
NEXT-GEIM 

WEDliUG 

UBISOFl] 



ISSN 1429-t72X 



INDEX 340698 



GRYIKONSOLE 



>PLAYSTATION >XBOX >NINTENDO 



k SCARFACE: THE WORLD 
IS YOURS 

_> DIRGE OF CERBERUS: FFVII 

kMETAll GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 

_> LEGO STAR vfARS II: TOT 
_> KILL^NE: LIBERATION 

> DEVIL MAY CRY 3: SE , 

> GOD hand: I 



7.99 IMAJWI^I^^V W POLSCE' I^aI 



tym 7%VAT 



PR/«SA 

DLAGRACZA 



STATIONS 

► METAL GIAR SOLID 4 

► HEAVEN® SWORD 

► VIRTUATOHTER5 
^ DEVILiyiy^CRY4 
^ MOTORSTORM 

;:ion.r ^ 

^ F0RZAM0T0RSP0RT2 
^ GEARS OF WAR 
^ MASS EFFECT 

► VIVAPINATA " 

^ BIOSHOCK ' 

RELACJE: TGS2000T X06 

r *,PS3 ONTRA«B<JXa60 




f 

I 




LiSTOPAD ^oo6/?E^l»111 y 



ihJ 



kor^ 



GRA EXTREME -RAPORT #3 


78 

79 


PRACASZUKAGRACZA .... 


80 






WIERZYMYW XBOXA 360 


35 


PLAYTEST 








TOKYO GAME SHOW 2006 


36 



DEVIL MAY CRY 4 

FATAL INERTIA ... 

HEAVENLY SWORD 

METAL GEAR SOLID 4: GOTP ... 
MOTORSTORM... 

NINJA 6AIDEN SIGMA 

RESISTANCE; FALL OF MAN 

VIRTUA FIGHTER 5 

X06 

ALAN WAKE 

ALONE IN THE DARK 

ASSASSIN'S CREED 

FABLE 2 

FORZA MOTORSPORT 2 

GEARS OF WAR . 

MASS EFFECT .... 

VIVA PINATA 






□ PISY 



SOUL CALIBUR 3 .. 
TEKKEN S 



.. 84 
..85 



INNE 



MISTRZOSTWA EUROPY W PES 5 .. 
MISTRZOSTWA POISKI FIFA 07 ..... 

OPOWIEki SKRYPTY 

PSYCHOTEST NA FANBOYSTWO .... 



89 

89 

97 

95 



» PrzeJom wrzesnia i pazdziernika upJyn^J pod znakiem 
dwdch imprez: Tokyo Game Show 2006 i X06, ktore w 
tym roku organizowane byJo w Barcelonie. Na obu 
byliimy, osobi^cie kLad^c Japska na wszystkich najwazniej- 
szych tytuJach na PS3 i Xboxa 360, maj^c jui tym samym nieco 
lepsze rozeznanie w batalli, jaka ma si^ rozegrac w przyszLym 
roku. Oprbcz raportow serwujemy Warn playtesty i ombwienia 
blisko 20 najlepszych next-genowych gier. Ju2 teraz nie b^d^ 
jednak ukrywaJ swojego podniecenia, mdwl^c Warn otwarcie, ze 
Gears of War to gra, ktora na dziei^ dzisiejszy zamiata wszystko, 
CO dot^d pokazano na next-genach (nawet Heavenly Sword). 

Nie wlem jakim cudem Epic udalo si^ stworzyc takiego killera - 
niech inni uczq si^ robic gry, a przynajmniej silniki graficzne. 
Mamy tu murowany system seller na zblizajeicy si^ amok zaku- 
pow swi^tecznych, co dia Microsoftu przekFada si^ na setki 
tysi^cy (albo i wi^cej) konsol, ktore klienci zdecydujq. si§ zdj^c 
z pdtek sklepowych na catym swiecie. Firma lada dziefi (3 llsto- 
pada) szykuje l^dowanie na polskim gruncie. Xboxy 360 pojawl^ 
si^ w hipermarketach (cena ulegJa zmianie: 1299 zJ za Xbox 
360 Core i 1699 z\ za Xbox 360 w wersji Premium), w telewizji 
zostan^ puszczone spoty reklamowe - marka Xbox zacznie bye 
bardziej rozpoznawalna, jui nie tylko w 4wiatku hardkorowych 
Graezy. Mozna zaryzykowad stwierdzenie, ze rozpoczyna si^ 
trzeci rozdziaJ rozwoju rynku w naszym kraju, ktory powi^kszy 
baz^ uzytkownikow o kolejne mote nawet kilkaset tysi^cy osob. 
Zobaezeie, co ciekawego mlal do powledzenia czJowiek, ktory w 
tym caJym przedsi^wzi^ciu ma spory udzial - Kuba Mlrski, z 
ktorym w Barcelonie rozmawiaJ Koso. Poza tym znamy jut euro- 
pejsk^ dat^ premiery Wii - nast^pi ona 8 grudnia, a konsola b^- 
dzie kosztowac ok. 1000 zJ. SzczegoLy w numerze. 

W tym caLym next-genowym wyscigu smutny jest jeden fakt, 
ktorego sam do konca nie rozumiem. Ostatnie dwie imprezy daJy 
wyraznie do zrozumienia, ze stawia si^ prawie wytqcznie na nowq 
generaej^ konsol stacjonarnych, zupeJnle zapomlnajqc o ponad 
100-milionowej bazle current-genow. Xbox i GaCek skazane 
na smierd wraz z Nowym Rokiem. PS2 jeszcze pocl^gnle, ale nie 
liczeie jut na zapowledzl wlelklch hitow. Pozostaje tylko czekac 
na kllka ostatnich wielkich tytuJow, o ktdrych Jut treiblmy od 
dluzszego czasu (FFXII, God of War 2, Splinter Cell; Double 
Agent,..). 
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A w numerze znajdziecie nasz poradnik dotycz^cy pracy, o jaklej 
pewnie wielu z Was many - pracy dta Graeza w szerokim zakre- 
sle upodobah I predyspozycjl. Material Dtuja i Wajpera na pewno 
pomoze Warn w drodze do upragnlonego celu. Zabawnie sl^ skla- 
da, bo Wajper w ostatnich dniach znalazi prac^ dIa teamu GBA 
PL, ale 0 tym jut on sam Warn opowle w trzecim raporcle z prac 
nad Gra Extreme (jest jut grywalny kawalek kodu do sciagnla* 
cla). Na kontec przypomlnam, ze nast^pny numer pojawi sl^ 
tradycyjnie jak na PSX Extreme przystalo 20 dnia mlesi^ca 
^llstopada). □ [sclera] 
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i~n 'i' Najczytelniejszy sygnat, ie zarty sl^ skortczyty 

wys<at najaktywnlejszy aktualnie (biorqc pod uwag? 
dziatania rynkowe) uczestnik rynku Next Gen6w - 
Wojowniczy Bill. 20 wrzeSnia wytr^cit 
' najpotfzniejszy miecz z SkoSnookiego Kena, 
oglaszajqc, ze na drodze patcha softu Xbox 360 
otrzyma obstug^ najwyzszei z rozdzlelczo^ - 
"' 1080p- Tym samym Sony stracito sw6J kluczowy 

' argument w walce o klienta - no, moze nie do kortca 
stracHo, ale ich najwl^kszy atut zostal powaznie 
ostabiony, przyr^mnlejwoczacbprzecl^tnego 
KowalskiegoczySmItha, ktdryniezabardzosiedzl 
w temacie I ly*a jedynie market'ngowe przekazy, 
Czemu nia do kotSca? Gdyz Microsoft zapowiedzia- 
lo od razu, ze nie widzl Interesu w tworzeniu gler 
' wykorzystuj^cych progresywne 1920x1080! nie 
' zamierza takowycb produkcji dostarczad na rynek, 
wprzedwiehstwiedodeveloperdwskupionychpod 
' skrzydfami ojcdw PlayStation 3. Znaczqcym 
bajerem jest za to podb'janie rozdziatki wszystkich 
gier Xboxa 360 oraz filmdw DVD (tu przez 
odtwarzaczHD-DVD),dorozdzielczoSct1080p- 



ten argument skutecznie przemdwi chodazby do wielu 
kinomaniakowz bogatymi kolekcjami filmdw na pfytach. SCEA 
juz w kilka godzin p62nlej nie omieszkalo sarkastycznie 
skomentowad rewelacji MS, informuj^, ze 'nowageneracja 
wymaga pojemniejszego formatu dia danych - zarowno w 
przypadku gier jak i filmdw. DIatego tez PS3 uzywa dyskdw Blu- 
ray oferuj^cych devebperom 50 GB, podczas gdy 9 GB w 
przypadku DVD Microsoftu jest oczywist^ przeszkoda dIa tredci 
HD. Podbrjanie rozdzeiczodci z nizszych do wyzszycli nie daje 
prewdziwego Full HO. ktdre oferuje jedynie PS3*. 

No i poszty konie po betonie - partia tenisa trwa w najlepsze. 

Panowie odpowiedziaini za Vi/ii z rozbrajaj^c^szczerosci^ wyznali, 
ze ich nowa konsola posiadad b^ie peln^ blokad^ regionaln^ ■ takze 
w kwestii zawartodci dciaganej z Sieci. Miliony fandw Nintendo 
zazgrzytaty z^bami przeliczaj^cjuz w myslach kolejne dziesi^du 
importowanych gier, ktdre przejd^ im koio nosa -zwtaszczagdy 
support od zachodnich developerdwprzygainie po pierwszej euforii 
po-startowej. Niejako dobljaj^ wroga, przedstawiciele Sony nie 
omieszkali Jasno potwierdzid wszem i wobec, ze u nich wr@cz 
przeciwnie- na PS3 odpallmy gry sprowadzone z kazdego zak^tka 
swiata. Juz gorzej natomlast, 2e ludzie, ktdrych gra 'rozdziewiczyfa' 
Network Adaptor PlayStation 2, w przypadku debiutu na PS3 w ogdie 
nie bedg mieli jakiegokolwiek trybu online - mowaoczywi^e o 
Activision/Neversoft oraz ich Tony Hawk’s Project 8. DIaczego dostali 
finalny sprz^t i biblioteki programistyczne na 2 miesi^ce przed 
premier^ gry, a np. Insomniac na tyle wczednie. ie wyszykowato 40- 
osobowego mulBplayera w Resistance: Fall of Man? Czy tak ma 
wygl^dad start konkurencji dia Xbox Live czy to kwestia "priorytetyza- 
qi' gier? Tymczasem Microsoft w Japonii wcl^ nie sklada broni - 
bal, im blizej premiery PlayStation 3, tym wytaczane sqcoraz 
ci^zsze dziala. Drug! atak przyszedi w postaci zapowiedzi nowego 
pakietu, w ktdrym za250S (w przeliczeniu) skc^noocy dostana w 
grudniu Xboxa 360 Core oraz najnowsza produkcji od swojego guru - 
Hironobu Sakaguchi • pt. Blue Dragon. Graspazmatycznie 
oczekiwana w KKW (i nie tylko) plus konsola za pofow^ ceny 
konkurenqi? To dopiero lep na muchy. OczywiScle nie trzeba byfo 
diugo czekad na odzew - Sony nerwowym ruchem obci^fo ponad 
100S z japorlskiej ceny tat^szej wersji swej nowej maszynki. Tak na 
wszelki wypadek - ieby przypadkiem nikomu nie chciafo si@ czekad 
do Swiat na Blekitnego Smoka z zielonym okiem. 



ONI SA 



Nintendo z kolei, aby udobruchad fandw 
wzburzonych ograniczeniami regionalnymi, przedstawilo cyfertd 
zapewniaj^ce, ze po Ich konsol^ nie trzeba bgdzie stad w kolejce, a pre- 
ordery to zbfdny wysilekcwanych sklepikarzy. Jak si? okazuje, w 
trzecim kwartaletego roku (liptec-wrzesletl) z taSm produkcyjnych 
zjechaiy pierwsze 2 miliony sztuk Wil, ktdre b?d^ supportowad 
listopadowy start sprz?tu. Oczywidcie produkcja trwa nieprzerwanie i do 
premiery liczba ta Jeszcze ostro wzrodnie - oficjalnie mdwi si? o 
dodatkowych 7 - 9 milionach w kolejnym kwartale, co pozwoli zalad iwiat 
11 milionamikonsoiwsklepachdokotica roku kalendarzowego. Pytanie 
tylko czy oferowany software launchowy pozwoli im z tych pdlek w miar? 
razno sfrun^d. Gdybydcie natomlast zastanawiali si? jaki b?dzie wynik 
wojny formatdw, to juz ktod Was wyr?czyl i rrwzecie sped spokojnle. 
Niejaki Craig Komblau - sam szef Universal Studios • ni z gruchy, ni z 
pietruchy odwiadczyl w jednym z ostatnich wywiaddw, ze \wygrana HD- 
DVD jest oczywista: jako pierwsze dotarfo na rynek masowy po 
przystgpnej cenie, dostarczaj^ jakodd jak^ obiecywano. Fakt, ze 
podobnych argumentdw uzyf pi?d miesi?cy temu - tyle, ze przy okazji 
nawiqzania wspdipracy z Micorsoftem przy wydawaniu filmdw- wydaje 
si? maio znacz^cy. Tak, w tych czasach na slowa trzeba uwazad, bo 
akcja wywoluje momentaln^ reakq?. Niedawno na przyktad 
dowiedzielismy si?, ze brak wibracji w padzie PS3 to ’strategiczna 
decyzja zwiazana z kosztaml" - implementacja tej funkcji mi^iafby 
znacz^co zawazyd na cenie kontrolera. Na co odezwafy si? nozyce w 
postaci go§ciaz Immersion (posiadaczepatentu), ktdry wyliczyf, ze 
mowa 0 kwode... 5$. Czy juz wspominafem o dobijaniu wrogdw? 

Komu by tu jeszcze przyfozyd?Hm... Sty&zelidde,zew Gears of War.,, 
albo nie. Wystarczy na dzid... Ktod znany z brandy stwierdzif nie tak 
dawno, ze nadchodzace lata b?d^ najwspanialszymi wdziejach branzy 
gier video. Tawojn? b?d? diedzif z z^rtym tchem. □ [butcher] 



Ostatni miesiqc, a zwfaszcza 
wrzesniowe Tokyo Game Show, 
przyniosfy kilka mocnych ciosdw 
i to gidvmie ponizej pasa - dia 
wszystkich trzech gigantdw obecnych na 
konsolowym rynku. Wydaje mi si?, ze 
mozemy juz z czystym sumieniem 
stwierdzid. iz Konsolowa Wojna Nowej Ery 
rozgorzata na dobre. Mimo. ze dwie z trzech 
waiczqcych stron nie maj^ nawet swojego 
przedstawidela na polu bitwy, walka toczy 
si? w zaciszu pokoi konferencyjnych I na 
famach medidw, a za or?z sfuzq odwiadcze* 
nia prasowe, pokazy i strategiczne decyzje 
z dumq ogfaszane dwiatu. Co ciekawe. wiele 
z wyprowadzonych ostatnio ciosdw nie tyle 
nalezafo do konkurencji. co byfo bardzo 
bolesnymi samobdjami. Konkrety ponizej. 
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^edz^ iaponski rynek growy, po pewnym 
czasie wydaje si^ on do^ pizewidywalny. Juz 
byto 'ustalone', ze PS3 si$ nie spizeda (bo za 
drogie). Xbox 360lez si$ nie sprzeda (bo tak). a 
Wii zdobpdzie szturmem sklepy. Dobrze jednak, 
ze czasami zdarza si$ cos zup^nie 
nieoczekiwanego, CO borzy dotychczasowy 
poiz^dek. a do takich wydarzeh na pewno 
nale^ta obnizka ceny PS3 przed jego premiera. 
Wiadomo^ ta rozeszta si^ bfyskawicznie - po 
powrocie do domu z pierwszego dnia targow, 
czekajqcy tam na mnie znajomi ('niedzielnl' 
Gracze) juz o wszystkim wiedzieli i byli 
zadowoieni z powyzszego faktu. rozpatru)^ 
mozliwo^ kupna konsoli. Nie jestem 
zwolenniktem teoni spiskowych. ale odnoszf 
wrazenie, ze akcja z obnizkq zostala wczesniej 
zaplanowana. Zatem kwestia konsolowej zimy 
pozostaje absolutnie nlerozstrzygnifta - 
wrocilismy do punktu wyj«ia. Pewnejest 
natomlast jedno - dztS rz^dzi tu Dual Screen. 
Tak, ten taki DS z dwoma ekranikaml. I chyba nk 
go nie przebije. 



czyli fakty i plotki z Japonii 



I WItam, W temade Japonii newsowa posucha - wiadomo, wszystko 

ostatnimi czasy kr^lo sl$ vrokdi TGS-u. Na stronach 36-39 
mozecie przeczytad relacj^ tap-chana z tegofocznej edycji Tdcyo 
Game Show, a co najwazniejsze dia wielu mifoinikdw rubryki 
“Ohayo Nippon", rrtozecie tam poogladaC calkiem spora llo^ japohskich 
hostess (nie to co ta moja jedna, chlip.,.). No nic, jedziemy z tym mamej jako^ci 
koksem. 

Grudziehwedli^oczeklwahMicrosoftumabyCwJaponilmiesiacem I 

BlueDragona.Z6ttyoddzialMlkromi$kkichpfzygotowalspecjalna I 

edyd9 'Xbox 360 Core System Blue Dragon Premium Pack", czyli H| I 
konsolk^bez twardziela, ale za toz oryginalnym faceplatem i gra H|! I 

oczywiSde. Preorderyna ten zestawikstartujaw Japonii 18 I 

pa^dzlemlka, a jego cena to 28.381 jendw. Czy badzie tohit, czy X360 ^KJ 
w Japonii ruszy z kopyta za sprawa lego tytutu? OkaZe sif Juz w HCQ 

gnidniu... 

SCEJapanpodalocenytrzechgierfirstpartydla 
PlayStation 3. Dwie z nich, Qenji 2 oraz Resistance, b^da 
tytutami startowymi I pojawiasienarynku 11 listopada. Trzedaznich, 
Motorstorm,pojawisl9 w Japonii 7 grudnia. Podczasgdygry third 



IMPORT Minna no DS Zeminaaru Kanpeki Kanjiryoku 

■ Developer; IDK Gatunek: naukowa Platforms: NDS 



Jako ze dwa miesiace temu 
zabijalidmy sie w Blood-r-, 
miesiac temu ruszalidmy do 
Rhythm Tengoku, teraz 
przyszia kolej nieco poruszad 
glowa. Kanpeki Kanjiryoku to 
jedna z wielu pozycjl na 
japohskim rynku przeznaczo- 
na dIa skodnookich - ale nie 
tylko - chcacych pogl^d swa 
wledz9zj9zyka,aw 
szczegdinodd pisma 
japoiiskiego. Wybralem ten 
tytui ze wzgiadu na jego 
przystepnodd - znajac j^zyk 
japohski w stopniu zupeinie 
podstawowym moznajuz sprdbowad swych 
sii. Na pewno ni^eden z Was chdalby 
'zacynid' przed kolezankami znajomo&:ia 
"chihsioch krzaczkdw' - teraz to moztiwe! 

Gra ta, o lie tak mozna 6w software nazwad, 
posiada nawet fabul^, ale nie ma o czym gadad 
- wystarczy wiedzied, ie mamy drednio- 
wieczna Japonic, miodego adepts kallgrafii 
(w te role wclela sie Gracz) oraz dziadyge* 
senseia, ktdry to bedzie nam zawracal tylek 
egzaminami, testami I innyml pierdotami w 
Jego dojo. No wta§nie, gldwna cze^ rozrywki 



to. jakkolwlek w przypadku 
nauki kallgrafii by to dziwnie nie 
brzmiafo, karlera ‘od zerado 
bohatera". Zaczynamy tak jak 
katdy w czytanym przez Was 
wiadnie szmattawcu ■ od 
zamlatanial lataniazeszmat^, 
bad2 tez ddera- Te czeid 
radosnego iyda ucznia mamy 
jednak przyjemnodd tylko 
ogladad - rozrywka sie o^xera na 
rozwiazywanlu krdtkich zadah z 
rd2nydi dzialdw sztuki pisania. 

A to tizeba zapamietac zlozeni a, 
a to klucze, a to z kolei tekst 
zapisany w kanji nalezy 
przepisad w hiraganie - wszystko wpisujemy 
stylusem, co ulatwiasprawe- Zadania sa 
roznorodne i dia chcacych sie uczyc naprawde 
sie beda nudne. Oprawa jest prosta, ale miladia 
oka i ucha - wywiazuje sie z zadania wtego typu 
produkcK bardzo dobrze. 

Jed! macie cidnienie na opanowanie jezyka. dzieki 
znajomodci ktdrego bectzlede rtx>gij przejdd np. 
rtowe "Fainale" tok przed eurc^jska premiera - 
bez wahania polecam Import □ pap-chan] 



! tei Kyokai Kounin Kanji DS (a) 

JaponleogarneloszaJetlshvoharxttielclowychpornocy I 
naukowych w zaKresie kaligrafowania ichniejszych I 
kulfondw zwanych tez kizaczkami a nawet kanji. 

nasi partnerzy Ida bardziej w strong zaawanso- 
wanego high-endu, my koncentrujemy sie 
bardziej na sferze niskiego poboru mocy. 

Jednym z takich rejondw sa bardziej mobilne 
typy aplikacjl, na przykiad gry lub systemy na 
komdrkr. 

Po 5 latach nieobecnodcl na jaklejkolwiek wielUej | 
imprezie ogdlnoplatlorrTwwej Nintendo oficjalnie 
wraca do Japonii. Sena Imprez pod wspdina 
nazwa Nintendo World Tour 2IX6 zostanie 
zalnaugurowana 3 listopada w Nagoi. Nazwa 
przywcrfuje na mydl Inna impreze Nintendo, 
mianowide Nintendo World Touch DSI 
organizowanaod 2004 roku, i po trosze 
SpaceWortd. Apropos 
Space World, nie 
organlzowanego przez 
NinterxSood2001 roku- 
Impreza la odbywala sie w 
Makuhari Messe, czyli dokladnie 
w tym samym miejscu co TGS-y. 

Ale dlatokijskich fanow Nintendo 
lepiej pd2no niz wcale I Nintendo 
World Tour zawita i we 
wspomnlanej Makuhari 
Messe w dniach 25 i 26 
listopada. Gwoli 
informacji podam, ze 
wczesniej. bo 7 
listopada, Impreza 
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party beda posiadad ceny oscylujace pomadzy 7140 a 81 90 jendw, takgry 
bez^rednio ze stajni Sony b^a kosztowaC jedynie 5960 jenPw. Oznacza to, 
ze Japonia otrzyma nie tylko tarlsze konsole, ale I tatlsze gry first party. Co do 
konsol nie ma si? co oszukiwad - w Europie b^a pewno drotsze niz te w 
japohskich sklepach, choC moze Sony pojdzie chodaz tropem terlszych gier... 
Ale jak to mPwia - nadzieja matka glupich. 

BloguJace hostessy? A czemuz by niel W Japonii pomatu norma 
staje siafakt, ze panienki robiace za hostessy na wszelakich 
targach w stylu TGS czy CEATAC zakladajasobie prywatne blogi 
majace pomagad im w szybkiej drodze do kariery. Strony 
zawieraja oczywi^ie fotki danej 'laleczki'. Rdwniez fotografowie 
robiacy zdj^ia hostessom maja nadzieja, ze ktbraS z 
uwiecznionych przez nich na kliszy panlenekzrobi wi^ka 
kariera, a coza tym idzie. zarobia onl nie2le na wczesniej 
wykonanych foOrach. Jeden zfotografdw zapytany oto zjawisko 
odpowiedaai: Todlugoterminowa inwestycja, dodatkowo moze 
ktdraSznichsiazemnazaprzyjaznl', Swintuch... Sytuacja 
wygiada tak, ze niczym niezw;^fym nie jest widok fotografdw 
I robiacych zdjacta jaldemus kooakowl, ktory chwila pozniej 
obskakuje ich wszystkich I natargowych uiotkach za$xsuje swoje namiary i 
zegna Ich okrzyidem: "Prosza pamiatad o odwiedzeniu 
mojej strony'. 

Juz niedlugo rr>oze sia okazad. ze serce PS3. The Cell - 
wspdine dziecko Sony, IBM I Toshiby - badzie tez 
jednostkacentralna w... telefonach kombrkowych. To nie 
zart, bowiemToshiba przymierza sia do tego. aby wchip 
0 mocy obliczeniowej 200 gigaflopdw zaopatrywad 
telefony konv^rkowe. Na odbywaJacych sia w tym samym 
miejscu CO TGS targach CEATEC (Combined Exhibibon of Acfvanced 
Technc^ies) w dniach 3-7 paidziemika, Toshiba zaprezentowala nowa wersJa 
chipaThe Cell, charakteryzuJacego sia mnlejszym poborem mocy I zwiakszona 
wydajno^ia. Mitsuo Saito, szef komdrki zajmujacej sia pdiprzewodnikami w 
firmie Toshiba oraz Jeden z gidwnych twdrcdw chipa powiedziat; *Byd rmze 



To przechodzi ludzkie pojacie- Nie. iudzie sia nie 
zabrjaJa 0 konsolki, tylko grzecznie stoja w 
kolejkach. Kolejkadi?Nowlasnie! Ponadrokpo 
premierze trzeba usiawiad sia w kotejkach 
po swoj egzem(^rz! Pod koniec 
wrzesnia mialem przyjemno^ 
uczestniczyd w premierze nowych 
czasci Pokemona I celem naby^ 
owego tytuhj udalem sia do Yodobashi 
Kamera, jednego z wiakszych 
sklepbw na Akihabarze. W ten sam 
dzieri jednak do sMepu dotarfa tez 
dostawa DS Lite'ow we wszystkich 
kolorach. Kotejka do novrej 

W ' czascigierostworkach 
, do lapania byia 

^ ideotyczna jak ta po 
kon^e! Niech Was 
' ■ . niedziwiapotem 
statystyki mowigce, 
zewtydzieri 



gdzieGracze-takjak 
zreszta i w innych 
miejscach - bada mogli 
wzlad udziat w 
prezentacjach Wii I obejrzed nowe produkcje na 
DS-a. Darmowy wstfp zapewniony. 

O The Legend of Zelda; Twilight Princess na Wii 
m6wi sia raz wiacej a raz mnlej, ale na pewno sia 
m6wi. Nieco skromniej wygl^da sprawa z wersja 
na GC - trocha jakby o niej dszej, jakby byfa 
“mniejszym oczkiem" wglowie Nintendo. Co 
wazniejsze, wersja na GC badzie w Japonii 
dostapna jedynie za podrednictwem Intemetu. 
Prawdopodobnym powodemtakiej trocha 
dziwnej polityki Ninny jest fakt launchu Wii. 
Nintendo zapewne nie chce, aby oble wersje 
gry (na Wii i GC) zalegaiy na pdfkach w tym 
samym czasie, co mogioby spowodowad, 
ze wersja dia Wii nie sprzedawalaby sia 
dobrze. jakby sobie "szefostwo" zyc^o, a 
wiadomo - statystyki w przypadku nowych 
systemdw to wazna rzecz. 

Na koniec fofo zestawu ROCCAFOR- 
TE produkcji japoriskiej Army M-S-Y 
dia maniakdw klawiatur, kompow, 
manetek i innych dziwnych 
gadzetdw. Cena to ok. 500 S 
za sam stolik, bez 



Dobra, koniec tego 
smacenia, lania wody i 
nabijania dodatkowych 
kilobajtow. Pamiatajcie, zeby 
ubierad siacieplo. pd mleko, nie 

poz^dadzony blizniego i zdjad czajnik z gazu. Do nastepnego 
razulD 



j tys-sztukDS(Pokemon 

sprzedalsiawci^gu 
tygodniawliczbieponad 
1 ,5 min ale toinna bajka:)! 
Przy okazji warto okreglid 
^ kierunek, w ktorym zmierzajg 

tworcygiernatensprzat. Mozna 
' ■_ juzmdwidooszoiamiajgcym 
sukcesie wszelakich 
programdw "uzytkowych" 

'• (odtychbadaj^cychnaszstan 
■ 1 umysfu, po interaktywne • 

^ wdosiownymtegoslowa 
^ znaczeniu-ksi^ki 
B kucharskie). Mam 
^ nadzieja, zeowa mania 
V nie traA do Europy, bo 



.■<\ 'famaczami umysfu', 
f 1 atymbardziej 
/ M\ programamidonauki 
/^f jazyka i encyklc^edia- 
X mi pociggow. TGS 
/ ' pokazal rbvmiez. ze 

kazdy szanujacy sia 
developer ma w zanadrzu 
przynajmniej jednego RPG-a. 
ktorego virypusci w niedalekiej 
przyszlosci. Takie sa trendy. 

Nie wiem jak Wy, ale ja swojego rozowego DS 
Lite nabyfem juz jakid czas temu i nie 
narzekam - cokolwiek na rynku duzych konsol 
by sia nie dziafo. na DS hity ukaz^ad sia 
bada w llo^iach hurtowych jeszcze przez 
diugi okres czasu. To jest chyba pewne. □ 
[tap-chan] 
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KANE SLYNCH^ 
DEAD MEN ^ 



Wydawca: EIDOS Developer: 10 INTERACTIVE Data wydania: 2007 



^ Zty dzieh X-a 
\ Pewne siiy odsrod*^ 

'■) kowe w postaci '5 
I Uktadu, Palacu i konso-^ 

! lowych Ize-elit (?) rozsie^ 

I waj^ plotki 0 kortcu Xboxa - z 
. ^ie na pisanie mu nekrologbw. 
) g6inie jesll wezmiemy pod uw 
takie gry jak Just Cause czy S 
I prezentuj^ si> na Xboxle bardzi< 
tycznie niz na Czamulce. Smut 
I natomiast los Bad Day L.A. - gra i 
; la si? w wersji PC i zbiera doSd 
I oceny. Sam miafem szans? s 
I pecetowy port dzi?ki kolorowerr 
' gazynowi. ktory dodawany jest t 
\ DVD (kiedy^ CO). Rzeczywisc 
jobylo si? bez pewnych wpadek. i 
tlto naprawd? zabawna pozyqa. 
yean McGee - twbrea Bad Day L 
[ wywiadzie dia serwisu Games;: 
pewnlal. ze wers^ na Xboxa kie< 
pojawi (ma tego rzekomo sam d 
I wai3). Na GC europejscy dystryt 
nie potrafill mi udzielid informac 
macie wersji na X-a. [dzujo] 
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* Gra szybkiej obstugi 
Co do gier na wylqcznoSc - ^ 
rtawi^zal wspdtpracf z sieclq 
King, dzi?ki ktbrej od 19 listopa 
z zestawami burgerdw sprzei 
b?dq 3 gry (w cenie 3,99 dolara 
tu: Pocketbike Racing • arcade 
cer, w ktdrym Scigamy si? po Ic 
zwiazanych z Burger Kingiem ( 
king:): polegaj^ na skradaniu s 
kowaniu" ludzi pysznymi bui 
Sneak King (fast food stealth c 
Big Bumpin', czyli rozbijanie si< 
chodztkami z wesolego miastec 
cal^ trylogi^ stoi Blitz Games, tv\ 
kich 'hltow" jak Bad Boys czy Barbie 
Horse Adventure- Kazdy z tytuldw 
szybkiej obslugi (nowy gatunek?) 
umozliwi zabaw? w kilka os6b przez 
Xbox Live. Screenow z gier nie udost?p- 



• Bonnie i Clyde. Zdrapek i 

\ Pocharatka. Sciera i Misio. 

j Sebastian Mila i Mariusz 

Lewandowski - stynnych 
duetbw rrriellsmy juz wiele, ale 10 
Interactive (twdrey Hifrnana) zamierza do 
tego panteonu dorzucid Kane’a i Lyncha. 
Co wyrdznia t? dw6jk?? Totafna antypate. 
Parrowte nie przepadaj^ za sob^ i 
najch?tniej wydlubalil^ sobie nawzajem 
oezy, a moze i lufy pistolety powsadzali tu i 
dwdzie. Obu l^zy niewypowiedziana 
strata - syn Kane'a zastrz^l si? jego 
pistoletem. zona Lyncha zgin?la. przy 
czym ten cierpi?cy na schizofreni? gosd 
nie jest pewien, czy to rwe on jq 
,1 zamordowal. Obaj dostaj? wyrok ^erc. 
41 jednak odb<)a )Ch organizac)a The Seven. 

dla ktdrej chc^ nie chc^ zaezyna)? 

[J: pracowad. My wctelimy s<? w rol? Kane’a, 
y za^ Lyrtch b^zie sterowany albo przez 
P - konsol?. albo przez drugiego Graeza. Nie 
H wszys^ levele b?d^ jednak polegaly na 
ij: parau przed siebie bark w bark - panowle 
: b?dq mieli cz?sto inne zadania. Autorzy 
.. J jako przykiad podaj^ mts)? w tokijskim 
if ^ klubie. gdzie Kane b?dzie mus>al poiwad 
a , cork? bossa Yakuzy. a Lynch wejdzie do 
1 1 akc^ dopero po tym. jak si? to uda. 

1 1 eskortuj^ partnera. Zreszt^ 6w etap daje 
I J nam Svirietne poj?cie o tym, lak gra becae 



wygl?dad. Na kazdym z 3 dance 
flocTOw bfdzie grata inna muzyka. a 
przez klubowiezow nie b?dzie si? 
mozna pizeciskac po prostu txegr^c 
przed siebie (tx> znamy z setek 
innych gier) - trzeba b^e ich tadnie 
wymijac, powoli posuwajqc si? do 
przodu. Gdy juz dojdzie do 
strzelcminy, kilka strzalow w 
powetize “odsieje ziamo od plew’, 
sklarriaj^ ludzi do polozenia si? na 
podiodze, wyrozniajqcych nam 
wystawiaj?c zakapiordw Yakuzy. 



Wzorem populamego ostatnimi czasy zabiegu na ekranie nie 
ujrzymy paska energii • o kiepskiej kondyqi naszego 
madafaki poinkxmuje nas pokrywaj^cy si? czerwieni^ ekran i 
tekko przekrzywiona pozyqa kamery. Gdy Kane zgamie 
^'lertelny postrzal. przed oczatni przelec^ mu (a i nam przy 
oka4) obrazy z jego zycia. wyja^laj^ co nieco na temat 
fabufy. Bardzo oryginatny spo^ na odkrycie kart 
scenariusza, nieprawdaz? Eneigia naszego bohatera b?dzie 
si? odnawiata z czasem (prawdopodobnie w grze nie zt^jd^ 
si? apteczfc). W niektdfych misjach b?dziemy miet do 
dyspozyeji kilku podkorrrendnych - nie tytko b?d;demy ich 
wysytad na mmej tub bardziej pewn^ ^ierd (a co. niech 
odwalajg boidn^ robot?), ate I wbtjad zastrzyki z adrenaliny, 
je^li podwinie im si? noga. 



Kane & Lyrx;h budzi nieco skpjarzeh z Army of Two (dwdeh 
bohaterdw. co-op), ale nie zanosi si? na tak dalece zakrpjony 
sposob wspolpracy, |ak w grze Electronic Arts. 10 Interactive w 
kolejnyGh cz?^ia^ Hitmaria wielokrotnie pcritazaio. ze 
brudny klimal jest ch domenq, a klimatyezne mieiscowki 
tworzq w ito^ hurtowej • nowa gra tego teamu rowniez 
przyrKesie ten cuchn?cy feeling, ktory tak uwieltxamy. K&UDM 
ma oferowad co najmniei 20 godzin zabawy i tryby online, przy 
czym raezej me doczekamy si? sieciowego coopu (wielka 
szKodal). Niniejszy tytut nalezy do najhardziej wyczekiwa- 
nych ptzeze mnie produkqi na Xboxa 360 • polecWn rmec na 
niego oko, hnilwwii lin' Cr(koso] 
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» Wi?cejoNlebleskimSmoku 
Na X06 pokazanozlepek filmikdwz Blue Dragon, 
tymezasem wjaporiskim Famitsu Hironobu Sakaguchi 
uchylll r?bka tajemnicy na temat gry. Okazuje si?, ie 
istotne b?da relacje ml?dzy poszczegdinyml typami 
przeawnikow. Jesll b?da do siebie nastawieni wrogo, 
moga sobie robid na zto^ i np. jeden z nich zaeznie 
uzdrawiadTwoja druzyn?. I jeszcze maty szczegolik - 
w grze b?dziemy mogli czytad ksl^zki znaJezione na 
pdtkachwdomach. B?dzieichok. 100, co przy Oblivionie 
n'le stanowi wielkiegoo3iagni?cia, hehe. Japohska 
premiera 7 grudnia. [koso] 



!| DON’T PANIC! I 
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Czlowiekmorza...zdrzewa? 

Sega zapowiedziata w Japonii nadchodzacy na PS2 
sequel gry Seaman, ktdra swego czasu byla niezia 



ciekawostka na zmartym 
Dreamca^e. Tak jak 
poprzednio, pod opiek? 
otrzymujemy ■zyjatko’’ - wtedy 
byto nim potaezenie czlowleka 
z ryba, teraz bardziej 
przypomina ono miniatur? 
mieszkahea prehistorycznych 
ostepdw. Fabula opowlada o pewnej rosyjskiejfirmie, 
ktdra odkrywa koSci tycb stworzert w Chinach i 
zamierza klonowad je z uzyskanych genbwjako 
domowe zwierzatka. Graez rrra szcz?ide otrzymad 
jeden z pierwszych egzemplarzy z 3000 wyproduko- 
wanych osobnikdw. Tak jak w oryginale, waznacz?^d 
'Wychowania' rraszego podopieeznego stanowid 
b?dzie rozmowa z nim - wraz z gra ukaze si? 
spei^alny kontrolerz mikrofonem. Tiaaa... Podezas 
gdy u nas PS2 wyzionie ducha, japodezyey jeszcze 



dtugo b?da karmic si? takimi popierddtkami. [butch] 
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Wltstm i«7n<!fkir|i C/ijti’ltiikow i 
w koln|r>grti wiirjHiilu t’lfntttiwji. 

Pw/p i>(p t‘f"'l'"Ow»‘ ^ 

ttinim lokktrti /srotlntii, mIp In 

rn tnrtwi' HIV, ic \ 
1)^ roklumowai^ nillnllp. n 
Ma w li((n mfpdw-u J 
[Kiiawili) (fwip pxira fjorkl: 

Subcielpttpp ora? W 

loftn ?la» Wart i*, ■ 

kli^rn^'i fpdprri w/plklni L 

latiptii, |psli fp5/p/p ^ 





\ » 999>Szatanpodachowanlu 
I Jezell oprbcz bycia Graczem jested zapalonym 
Ifanem death metalu, grind core'a i paru innych 
I ekstremalnychodmian muzy, to pfzygotuj sif 
' na uczt§ dia swoich zmystdw - a przynajmnie) 
' shjchu. Earache Extreme Metal Racing to 



I wy^j stworzorre pizez Data Design, ktdrena 
I dniach wyda Metro 30. Earache to oczywi^e 
I kultowa wytwbmia plytowa, pod skrzydtami 
ktbrej znajduj^ si$ takie kapele, Jak Carcass, 

I Entombed. Morbid Angel czy Napalm Death (ach, 
[ stodkarr»todoScil>-Wytw6miawpewnym 
mornencie poszia troche wlridusttial.troch^si^ 
I zagubita, innasprawa, zenarynkuwyrostolej 
[ mndstwo konkursntbw, W kazdym razie wd^ 
I pr9zniedziala,terazfirmujacgrew)cleonaPS2 
I PSR Wyscigi w metalowym sosie to ofkoz 
I power*upy, rozwalka, klimatyczne trasy i 
I mndstwo ognipiekielnych-jakosdwizualna 
i bedziecoprawdabardzoSrednia, alezato 
soundtrack powali fandw na kolana. Napalm 
Death, Carcass, At The Gates, Cathedral, 

The Haunted, Hate Eternal. Cult Of Luna, 

, Beecher. Urkrah, Anata, Mistress, Severe 
I Torture to tylko kilka gwiazd z bogatego katalogu 
Earache, ktdre przygrywad b?dq w tej produkcp. 
V Jako grywalne wyscigowe teamy zobaczy- 
n mym.in.Mortiis.Deicide. Morbid Angel. 

Decapitated, MunicipalWasteoraz The 

Berzertier. [butch] 
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GOD HANDH 

Vilydawca: CAPCOM Developer: CLOVER STUDIO Data: MARZEC 2007 



a God Hand wTmieniany jest jako jedna z ostatnich mocnych pozyqi. jakie zasil^ pokted 
Czamulki, odplywajqcej w peini chwaly na karty historii elektronicrnej rozrywki. Gracze 
skupiajq swdj wzrok na tej pozyc| nie bez przyczyny, bo stoi za ni^ wysoko ceniony, 
slyn^ ze swq oryginalno^i developer Clover Studio (m.in. ViewSful Joe. Okami). 
Jeszcze przed zamkni^iem tego numero udato mi sie usdsnqc boskq grabe i przezegnac ktika 
demondw obowi^uj^cym tu znakiem p<^u: hammer fist + le^ + prawy sterpowy. I juz spteszf 
podzielid sr^ wrazeniami. 




Na poczqtek krdtka pifka: tym tytufem Clover Studio udowadnia. ze doskonale czuje si? w roli 
developera, ktdry ozywia oldschool r dostosowuje go do ofaecnych czasdw. Chod gra jest oparta o 
standardowg grafik? 3D (bez artystycznych odpaldw, j£dt to mialo miejsce w przypadku obu wczesniej 
rwymienionych gier) i posiaba naprawd? zaawansowany system walki, to oldschoolowy feeling 
odczuwalny jest od pierwszych sekund gry • od ujrzenia menusdw. po pierwsze starcie. Na wst?pie 
od razu warto postawid spraw? jasno: God Hand to faktycznie kawat naprawd? mocnego szptia, ale 
szpila nie dIa kazdego. Gracze podziel^ si? na lych, ktdrzy na punkcie tej gry z miejsca zwarluja, oraz 
takich, ktdrzy odpuszcz^ sobie juz po p'lerwszym rzucie oka. Chodzone mordottcie z widokiem 
niestandardowo ustavrionym TUZ za plecami kierowanej postaci, pozomie sprawiajqce wrazenie 
radosnej masheriady. To jednak tylko zludzenie. ktdre zostaje rozwtane juz po pierwszych pojedyn- 
kach. Chod w God Hand nie ma mozliwodci blokowania, gra nie jest byte sieczk^ opierajqcq si? na 
maltretowaniu buttondw. Tu liczy si? przede wszystkim technika i niesamowity refleks, pozwalajacy 



EVERYBODY’S TENNIS ee 



Wydawca: SCE Developer: CLAP HANZ Data: JUZ JEST (JAPONIA), BRAK DATY (USA I EUROPA 



Cz?sd Graczy juz zastanawria si?, ktdre kotezanki zaprosic na partyjk? w Wii Tennis, a 
tymczasem w Japonii wlasnie pojawif si? Minna rre Tennis od ekipy odpowiedzialnej za Hot 
Shots Golf (Everybody's Golf “po europejsku", Hot Shots Tennis w USA). Znowu mozemy 
liczyd na design postaci w stylu super-deformed, mocno arcade'ow? ro2gry\«k? i szalony, 
japot^ski humor. Wszyscy spodziewaj^ si? fotorealistycznej sylwetki Mam Szarapowej oraz licencji "na 
wszystko" musz? obejsc si? ze smakiOT i poprosic EA o zrobienia jakiegos tenisa. 




Minimalizm - oto motto tej gry, Mamy jedynie trzy zagrania, a 
kazde odbicie pilki zale^ od timingu. JesH jestesmy za wolni. 
nad gtow^ bohatera pojawr si? ikonka zdiwia. Zbyt szybko 
wyprowadzone zagranie zaowocuje ikonkq krdlika. 
Perfekcyjnemu odbiciu pilki towarzyszy ikona nutki. Te 
proste zasady towarzyszq Graczom przez cala zabaw?. 
Zabaw?. kidrg zaczqd nalezy od Challenge Mode, w ktbrym 
dzielnie pniemy si? po szczeblach rankingdw, odblokowuj^c 
kolejne korty, nowych zawodnikdw. ciuszki, palety... 

Miejsca, gdzie mozna sprawdzid si? w partyjce tenisa nie 
odb'egaj^ od japor>ski^ standarddw robienia gier 
sportowych - nie ma mowy o prawdziwych miejscdwkach, 
ale w zamian otrzymujemy klimatyczny kort na plazy albo 
lokat^. gdzie pogoda zmienia si? z seta na set (raz pada. 
raz nie). Niecodzienne postacte sq wizytdwiq serii, w?c i 
tym razem mozemy liczyc r« np. Rdzennego Mieszkatica 
Ameryki. Gabaryty zawodnika nie sa bez znaczenia • 
mniejsza postad jest szybsza, ale ktos wr?kszej postury ma 
znacznie silniejsze serw/y. Nie ma niestety mowy o 
jakimkolwiek doskonaleniu statystyk wybranego przez nas 
sportowca - gramy tym, co jest. W sumie mamy do wyboru 
cztemastu fenisrsidw, a ja osobiscie do wersji europejskiej 
sugeruj? dodad j^ewnego eks-prezydenfa, ktdry lubH grywad 
czasem w tenisa (jak mu goleii pozwalala). 

'■Wersja europejska" jest tu bardzo waznym haslem, 
poniewai nie potwierdzono jeszcze premiery tej gry ani w 
Ameryce, ani w Europie. Pewnie zalezy to od popularnoso 
gry w Japonii - w sumie to niekoniecznie tenis, w tej 
samej konwencji co bardzo grywalny golf (Everybo- 
dy’s...), musi si? sprawdzid. Multiplayerowe paityjki w tego 
typu pozycjach sg zawsze mafym mistrzostwem swiata - 
liczymy, ze ktos zaserwuje Hot Shots Tennis ponad sialk? o 
nazwie "granica KIW. □ [dzujo] 




H 








odpowiednio wykorzystad ogromnq 
lloSd zrdznicowanych zagran (sam 
komponujesz sobie combosy z i^ie 
POT^NEJ listy ciosow). cancele 
dos6w pol^czone z unikami 
(wykonywanymi prawg galk^) 
i kontratakami, do tego upstrzone 
czym^ na wzdf ‘active events" 
z Resident Evil 4 (wciSnifcle 
konkfetnego przycisku, ludziez 

mielenie kierunkbw). Tutaj przede wszystkim nie moiesz zostad 
trafiony. bo niektore zagrania (np. rzuty). jezeli nIe zostanq przez Ciebie 
skontrowane lub "zreveresalowane", kroj4 potfzne cz^sci paska 
energii. 



Ocena grafiki jest dosd ci^zkg sptaw^. Models postad dodc duze 
I me mozna im nic specjalnego zarzucid {szczegdinie gtdwnemu 
bohaterowi). aie juz wykonanie ptansz to faktycznie pdZny oldschool. 
Wszak gry z plerwszego PlayStation podchodz^ juz pod t^ kategorie, a 
miejscdwkl z Boskorekiego wygl^daj^ wladnle jakby zostaty wyrwane 
prosto z jakiegos szplla na Szaraku. Paskudne tekstury dcian, M6re 
nietzadko tamla sie lub znlkaj^, puste przestrzenle I praktycznie 
zupetny brak dekoracji • jezeli nie liczyd obiektow, ktorych mozna uiyd 
do walk! lub mog^ byd efektownie rozwalane przez oponentow 
ciskanych poteznymi dosami bohatera. Animacja biegu przedstawla 
si? zatosnie (Frank z [Dead Rising miat przywi^zane dwukilowe 
odwazniki do jajec. Gene ma nie tylko odwazniki, ale tez I caty uchwyt 







lotu. kosz^cego po drodze wszeikle krzesta I barierki. czy tez 
stoty swoimi d^zkimi l^dowaniami po juggle’ach. Ustawienie kamery 
blisko za plecami i brak kontroli nad nig moze na poczgtku denerwo- 
wad, bo vtydaje si@ nieco utnidniad I usztywniad rozgrywk^, ale da 
do tego przyzwyczald. szczegdinie ze developerzy v^orzystali 
takg perspektyw^ wprost Idealnie do podkreslenia walkl 
dynamiczng rezysertg. Do tego dochodzg fantastycznie 
wyglgdajgce specjale wykonywane boskg rekg (tzw. God Reels) I 
przerdzne smaczki - ot. cho^y obraz zabicia demona (niektdrzy 
przecivmicy w nich sif zamieniajg). Zdj^ty caty pasek energii, 
przytrzymanie akcji I ’pstrykni^cie" w oponenta, ktdry nagle 
rozktada sig na morze pikseli szybko rozwiewane wlatrem - 
wyglgda to tak uroczo, jak mocamie:)! To tyle na tyle:). God Hand ze 
s\«ym zyskujgcym z miejsca sympab^ gtdwnym bohaterem 
rozlozony na czynniki plerwsze przy okazjl recenzjl. Zalste. b^dzle 
to dwletny tytut. ktdry odbiorcdw znajdzie poza mainstreamem. □ [kalij 



od mopa vtvldnl^ v 
ale juz v^lgd samych dosdw, 
wykonywanych tak przez 
bohatera, jak I opozycj^. 
prezentuje si? kapitalnle. Jakby 
tego bylo mato, tutaj naprawd^ 
czuje sif ISTNY POWER 
wysadzanych fang! God Hand to 
czotdwka mordobic. jezeli 
chodzl 0 oddanie mocy closdw 
i podkredlenie efektownosci 
walk pracg kamery. 

Przeciwnicy ladnie 
rozplaszczajg sle na 
dclanach po zaliczenlu 
smigiem-migiem 
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sklepy i serwisy zwiqzane z tematykq konsolowq i nie tylko. 
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Nsruto.SasukeiSakura 

znowwakcjl 

27 wfzeSnia miala swojg ametykartsk^ 
premier^ gra Naruto: Clash of Ninja 2. 
Jest to nawalanka dia 4 graczy, ktdrzy 
mog^ wyblerad spoSrod 23 grywalnych 
postaci (cz$^ z nich oczywiSde trzeba 
wczesniej odblokowad). Gta posiada tez 
Iryb dlajedne] osoby, zjeszcze wi^kszq 
ifotei^ w^tkow przygodowych (zywcem 



wzt^tych z anime). Sq takze Survival i 
Time Attack, w ktbrych Gracz moze 
szkolib swoje umieJ$tnobci ninja i 
odblokowab np. tryb CPU Demo, dzifki 
ktbremu mozna ogl^dab walk! w 
wykonaniu komputarowych zawodnikow. 
Multiplayer oferuje walk! dia 4 osob w 
rbznych konRguraqach - kazdy na 
kazt^o, jeden na trzech, dwdch na 
dv«bch, Cel-shadingowa gratika umila 



namzabaw^ na 30 rdznych arenach. 
Ogdinie rzecz biorcic w Naruto; Clash of 
Ninja2zna)dujesif az Urdimych trybdw 
rozgrywki gwarantuj^cych swietnq 
zabaw^. NIe wiadomo na razie, jaka 
mialaby byd data ewentualne] 
europ^skiei premiery. [LokI] 
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ELVEON 



Developer/Wydawca: tOTACLE STUDIOS Data wydania: LATO 2007 



S Zawsze wyobrazalem sobie eify (te ze Swiata 

fantasy) jako istoty nieprzeci^ie smukle, wysokie 
I dystyngowane. Jakze bytem zdziwiony, ki»jy 
ujrzatem dekoraqe lOTacle Studios prowadzqce 
wprost do stanowiska z gryvralnym demem Elveon na targach 
w Lrpsku, Do wejScia przez prog kamiennej swi^tyni (glazy 
czerpano ze zidz styropianu na Uralu) zapraszaia kffpa, 
niska t kiczowata figura jakiegos pakera. co prawda ze 
sterczqcymi komuszkamt uszu, ale bez cienia podobier^stwa 
do moje) wymarzonej wtzji elfovK. "No dobrze.,, trzeba dac 
szans? naszym sasiadom ze Slowaqi. ktdrzy robig t? grg' - 
pomyslalem, ogigdajgc jeszcze przez chwilg groteskowe 
stoisko, po czym wszedtem do Srodka. Wsigktem na dobrg 



0 jakrejs wirtuozerii grafikd^v • oprawa 
wizualna to porzgdne rzemiosto, lecz 
bez krztyny artyzmu. Widoczne 
nakladanie sie "skdrek" na obiekty lub 
inne drobne blfdy powinny zostac 
poprawione do czasu premiery. System 
walk; w tym action RPG przyslania 
graficzne niedorobki. Twdrcy postawili 
na realistyczne oddanie zalozeh 
szermierki. Niewazne, czy waiczysz 
wtdcznig, rrkeczem czy sztyletami - 
gra wymaga maksymalnego skupienia, 
bowiem zeby np. zablokowac cios, 
trzeba reagowad w ufamku sekundy. 
Zachowania wirtualnych postaci w 
walce nie sg skrypfowane, or^z ma 
osobne punkty detekcji kolizji. co 
dodatkowo podgrzewa atmosfere stard. 
Elveon jest nastawiony gidwnie na 
potyczki bron'ig biaig (■» luk). z magig na 
dalszym plame (czulem sig, jakbym 
biegal na LARP-ie). W demie nie mozna 
bylo uswiadczyd interakqi z NPC am 
miast, trudno vmgc powtedzied, jak 
bedzie wygigdala ta typowo RPG-owa 
warstwa rozgrywki, Ludzie z lOtacle 
zdradzili mi. ze szykujg rdwniez Iryb 
multiplayer, w ktorym Gracze bgdg 
mogli posluzyd sie swoimi postaciami 

1 zespolowo atakowad zamek innej 
druzyny. Jedli to wszystko wypali, to 
0 Elveonie moze byd jeszcze glosno. 
Moze nawet huczed i wrzed. i i [Zax) 



We wn^trzu panowal juz zupetnie inny klimat. Duze wrazenie 
robilo klimatyczne oSwietlenie. odpowiednio przyciemnione do 
grama, kompetentni ludzie, ktdrzy sensownie od(»wiadali na 
moje pytania (byii to chyba sami developerzy - wygigdati, jakby 
przed kompem spgdzili ostatnie pdl roku) oraz darmowe 
gumowe mieczyki rozdawane Graczom. Rozochocony 
przystgpilem wigc do gry osadzonej w sredniowiecznej 
atmosferze. Chociaz czas zabawy byl mocno ograniczony. 
bowiem do eksploracji udosigpniono niewielki teren, to jUz 
leraz mozna powiedziec, ze Elveon stanowi wielce obiecujgcy 
tytul. Gra hula na high-endowym Unreal Engine 3.0. co wkJad 
po pigknych teksturach i samych obiektach zbudowanych 
ze sporej ilodo polygondw. Niestety. me sposob mdwid tu 



wyborami: ratowad ludzkoSd czy ludzt? Czyli 
kataklizmy i niebezpieczertstwa nowoczesnej 
aglomeracji kontra psychopatyczni bossowie • 
wszystko z rgkstudia EA Tiburon. Jest nadzieja. 
ta edyqa S-faceta moze okazad sie najbardziej 
zjadtiwa z dotychczasowych. [butch] 



Q Niebieska klasyka 

Kiedys konkurenci na smierd i zycie w temacie platform, 
leraz najlepsi kumple od wspdinego zarabiania kasy - 
Sony i Sega. Kolejnym owocem ich wspolpracy jest 
skladanka oldschoolowych hitow-klasykdw pod nazwg 
Sega Genesis Cqiection, ktdra zaatakuje PS2 jeszcze w 
tym roku. Znqdg sie na niq najglosniejsze produkcje z 
czasdw tej 1 6-bitowej konsoli, odfworzone z jak 
najwiekszg dbalosog o wiemoSd oryginalowi przez ekipe 
devetoperskg Backbone Enteilainment. Na plyde 
znajdziemy m.in. Altered Beast. Bonanza Bros, Cqumns, 
Comix Zone, Ecco the Dolphin, Golden Axe (l-lll), 
Phantasy Star (ll-IV), Ristar, Shinobi III, Sonic The 
Hedgehog (oraz StH2), Super Thunderblade, Sword of 
Vermillion, Vectorman oraz Virtue Fighter 2. MIodszym 
Graczom przypomne tylko, ze wraz z tymi produkqami 
bedzie okaz;a cofngd sif do roku 1 989 i wczesnych lat 90- 
tych. [butch] 



B Napoczgtkurokupowaznainstytucjawyspiarska 
pod nazwg Bntish Academy of Film and Television 
obiecalapowazniej traktowac przemysl gier wideo. z 
raqi jego dynamicznego wzroslu i wejMia dogrona 
najpopulamiejszych dziedzin rozrywki. I slowa 
dotrzymata - rozdano wlasnie British Academy 
Video Games Awards, honorujgc najlepsze 
dokonania w naszej ukochanej dziedzinie w 1 7 
kalegonach. Co cieszy, doceniono faktyczne peretki 
pokroju Psychonauts czy Shadow of the Colossus, a 
niejedyniegraficzne wodotryski. Ponizejzdobywcy 
najwazniejszych r>agrdd: 

• Artistic Achievement; Shadow of the Colossus 

- Soundtrack: Guitar Hero 

• Character: LocoRoco 

• Screenplay: Psychonauts 

• Gameplay: Lego Star Wars II: The Original Trilogy 

- Action and Adventure; Shadow of the Colossus 

- Technical Achievement: Ghost Recon: Advanced 
Warfighter 

Grg Roku wybrano Ghost Recon: Advanced 

Warfighter 

[butch] 



D Electronic Arts podalo wre^cie flnalng date premiery 
Superman Returns: The Videogame. Facet w rajtuzach i 
pelerynie przyled do nas 24 llstopada. prezentujgc 
histone opartg na ostatnim fitmie ze swoim udziafem oraz 
mix wgtkow pobocznych zaczerpnietych z 60-letniej 
historii komiksowwydawnictwaDC Comics. PonadlSO 
km kwadratowych miasta, 9000 budynkow oraz otoczenie 
reagujgce na nasze harce (zaoekawieni/przestraszeni 
pizechodnie) plus serla misji prze(p)latanych trudnymi 






|®|C0 NOWEGO XBOX 360 tt 



' . FI PES-pad do Xboxa 360? 

W v//vviadzie dia CVG twdrca 
serii Pro Evoludon Socxer Shtngo 



zdradzil, ze oti?yma)od Microsottu 
dwa nowe pady do Xboxa 360. 

S^to modele 'matpuj^' uktad 
przyciskdw z DuaJ Sbocka 2. na 
ktdrym wszak w Pro Evo gra si? 
najlepiei. I niechodzi tylko o 
znacznie lepte) funkqonuj^ 
krzyzak. ale i lepszy dost?p do 
Outtondw na grdniecie kontrolefa. 
Przypuszcza a?, ze MS zieci 
jakiejs zewnetrzne; firmie 
tiardware'owej skonslnnwanie 
peda pizyporninaj^cago DS2 
wta^ie. [koso] 

V EAdtublewdrewnie 



Eletronic Arts nie miato do tej pory 
wydawanego CO roku skatera 
(me wspomlnam o Skate or Die 
^rzed... 20lat). Uff, naszcz?toe 
ulegnie to zmianie! Oiyginalnie 
zatytutowany Skate ma byd 



nazwiskiem Tony'ego Hawka, ale 
1 ^ bardzisj w kierunku realizmu i 
irwKiwacii. ’Skupiamy sr? na 
odwzorowanio feelingu 



z umkatowym systeroem 
sterowania* - mdwi Scott 
Kackwood z EA Black Box 
(developer). Gra ukaze si? w 
przysztym roku na Xboxa 360 i PS3. 



V Shiny people 
Gle si? dzeje w Shiny. Niegdys 
twOrcza. petnapornystOwtirroa, 
obecme developerski pizeci?tniak. 
ktbrego wiasnie ^xid swoich 
skrzydelwymioUoAtan Nowym 
wtascoielem Sh my zostato 
FoundatKxi 9 Entertainment - prawa 
do gier lego producenia (Matnx. 
Earthworm Jim) pozostaty jednak 
w Atan. Zobaczymy. czy zmiana 
j/- ptzyniesiecoidobrago. [koso] 



BAD COMPANY 

Developer: DIGITAL ILLUSIONS CE Wydawca; EA Data wydania: 2007 



a Electronic Arts wie jak zarabiad kas? i nie robi 
niepewnych inwestycji, co ostatnio po raz 
kolejny potwierdzilo - zakupem studia 
developerskiego Digital Illusions CE. Ich 
Battlefield 2: Modern Combat nie powalal co prawda w 
singly, zaskoczyt natomiast posiadaczy Xboxa 360 
rewelacyjnym multiplayerem (z ktbrego zresztg seria 
stynie). Nadzieje co do ujrzenia na konsolach nast?pcy - 
Battlefield 2142 - okazafy si? plonne. ale PS3 oraz X360 
dostan? za to wfasny exclusive, Battlefield: Bad Company. 
Czasowo pozostajemy we wspdiczesnosci, ale DICE 
zamierza ^m razem stworzyc prawdziw 4 kampani? single- 
player, opart? na konkretnej fabule, z udziafem konkretnych 
bohaterow, a nie anonimowej masy wojska. Sami 
zauwazyli. ze dobre multi to nie wszystko - zamierzaj? wi?c 
przyci 4 gn?c do swej produkcji jeszcze wi?ksz? rzesz? 
Graczy. Jednoczesnie nie zalezy im na stworzenlu epickiej 
opowiedci o grupie twardzieli, ktbrzy ratuj? dwiat dIa 
wyzszych celow. Wr?cz przeciwnie - przesycona czarnym 
humorem i cz?sto ponyrymi klimatami opowiastka 
przedstawi nam grup? trzech najemnikow, ktbrym znudzito 



wszystko b?dzie kwesh? posiadania 
odpowiednich '■narz?dzi‘. A skoro o 
arsenate mowa, ponownie mozemy 
(iczyd na wypas - gibwnie 
reaiistyczne pukawki plus kilka 
gadzetow “gratis" od pomyslowycTi 
programistbw DICE. W kwestiach 
typowo technicznych chtopaki 
stawiaj? na bogactwo detali i 
rozmaitych szczegblow, ktbre maj? 
zlozyb si? na naprawd? pot?zn? 



si? wykonywanie cudzych rozkazbw i szukaj? przygbd na 
wlasn? r?k?. Nie wydajemy nikomu rozkazbw, ale dzialamy 
w grupie - czasem my komus pomozemy, kiedy indziej sami 
otrzymamy pomocn? dioh. Co odrbzniab ma B:BC od 
innych shooterbw? Wolnosb oferowana Graczowi w 
pokonywaniu wyzwah stawianych przez gr?, rbznorod- 
nobb dost?pnych opcji i mozliwo^i dziatania (ktbrej 
poniek?d mozna bylo zasmakowab juz w B2:MC) i nowy 
element, ktbry az si? prosit o implementaq? - destrukcja 
otoczenia. To takze doklada swo)? cegielk? do owe) 
wolnosci - skoro mozemy przemodelowac to. co widzimy, 
wytyczamy tym samym wlasne szlaki. 



calosc. Battlefield: Bad Company to 
produkt powstajacy od rera, oparty na 
specjalnie napisanym silniku 
Frostbite, ktbry ma wykorzystac moc 
drzemi?c 4 w konsolach nowej 
generacji. 



Mocny single-player nie ozrtacza oczywi^e, ie DICE tym 
razem wrzuca na luz w kwestii multi - to po prostu byloby 
wbrew ich tradycjl. Wszystkie opcje i nowosci. ktbre znajd? 
si? w singlu. wrzucone b?d 4 do rozgrywki wieloosobowe) - 
w tym oczywiscie zaawansowana interakcja ze 
srodowisidem. Koniec polegania wyl?cznie na arsenale - 
tym razem smiercionosne opcje to takze drzewo 
przewrbcone na pojazd przeciwnika. ^iana wysadzona 
wraz z wrogim strzelcem, dziura w moscte itp. Wyobrazacie 
sobie, co to oznacza dia multiplayera? Orgia destrukcji i 
mozliwobcil Sci?ganie snajperbw razem z kawafkiem muru, 
chadzanie wlasnymi drogami, chobby przez budynki - 



Maj?c do dyspozycji swiat 
zniszczalny w 90%, otrzymujemy 
zupefnie nowy rodzaj rozgrywki - 
modelujemy i zmieniamy wszystko 
dookola nas, zmuszaj?c innych do 
szybkiej reakcji i adaptacji do nowych 
waiunkbw. Ja w to wchodz?. □ 
[butcher] 
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PHANTASY STAR UNIVERSE 

Developer SONIC TEAM/TOTAL ENTERTAINMENT Wydawcai SEGA Data wydania; 24 LISTOPADA 



a po zakoticzeniu - creditsami I zwiastunem nast^ego odcinka. 
WszystkIe w^tki spi^te sg jedng klamrq fabularn^. kt6ra opowiada o 
inwazjl obeyed SEED na pewn^ galaktykf. oraz postaci^ glownego 
bohatera, niejakiego Ethana Wabera. Chlopak po przezydu zmaso- 
wanego ataku na rodzlm^ planeta szybko dol^za do grupy zajmuj^ej 
sif zwaiczanlem kosmicznych agresorow. W kortcu kazdy pow6d jest 
dobty. by zainiejowad real-time'owq wyzynka ufoludkdw. Walka 
polega glownie na klepanlu paru przyciskdw odpov/ledzialnych za 
pojedynezy sztycb i combosy wyprowadzane mteczem swietinym. 
dwur^eznym brzeszczotem lub wtbezniq. JeSli w dnjgiej r^ce Ethan 
bfdzie trzymat pistolet laserowy, to mozliwe jest tgczenie takich atakdw 
z szatpaniem wroga na odiegtosd (opcjonalny tryb snajperski). Broh, 
tak jak i inne przedmioty, zmlenia si^ dynamieznie w trakeie potyezek, 
przypisujqc je wcze^niej do szybkiego menu, otwieranego jednym 
wclsnl^ciem buttona. Reszta zawodnikdw w druzynie (w tr^ie online 
do 5 osob) dziata na wtasng r^k^. Ciekaw 4 mozliwo^l^. rodem z ze 
strzeianin FPR jest strafe'owanie wokot wroga, dzi^ki czemu mozemy 
usiasc mu na ogonie t w odpowiednim momencie wyprowadztd 3-hitowe 
combo. 

Z pewnodcia me noozna nastavwac si^ na taki poziom ztozonosci trybu 
offline, jaki jest standardem w RPG, kt6re zostaty stworzone z mydia tylko 
0 nim. PSU bedzie bfyszczal przede wszystkim w Sled. Walki do 6 osdb 
w druzynie. spore lobby, mieszczace naraz do 100 Graezy, cztery rasy 
do wyboai (ludzie. nowi-ludzie, cyborgi, gady) oraz zapewnienia Segi o 
z^jezpleczeniu serwerow z gra przed hakerami i oszustami (co byto 
plaga PSO) daja pow6d do odezuwania sporego optymizmu, Mnie PSU 
"na sucho” nie zachwycito. □ [Zaxj 



PIGUiiA 4 ^ 

D A kledy gra wideo TVP Kultura? 

Pisalismy juz o przymiarkach telewizjl History 
Channel do wydania wlasnej gry na Xboxa 360 i PS2 
- powoll stajesie to faktem. The History Channel's 



Civil War. jak sama nazwa wskazuje, b^dzie 
traktowado wojnie secesyjnei, z ktdra mielismy juz 
do czynienia w legendamym North & South (ach, to 
rabowanie podagdw:). Gtzebedzie bllzej gatunkowo 
do Brothers in Arms niz Call of Duty, nie obedzie sie 
wiec bezstrategieznego zaci^cia. Autorzy cheg 
polozyd nacisk na walkg wrgcz - owczesne 
wyposazenie w postaci bagnetow I szabel (a I kolba 
gnata slg nada) daje ku temu swietng okazje. A jesli 
bitwy pod Gettysburgiem czy slynne Bull Run cod Ci 
mowig, b^dziesz niewgtpliwie wntebowzigly. Shot na 
zachgt^. [koso] 

□ Tajne dane z Ubisoftu 
Pracownicy Ubisoftu nie przepadajg chyba za 
swojg firmg, bo co rusz wyciekajg z nie) tajne listy 
wydawnicze i inne informaeje, More nie powinny 
ujrzed swiatta dziennego. Tym razem wyciekt spis 
przygolowywanych tytutow, o ktdrych do tej pory 
nie wiedzieliSmy lub wiedzielismy niewiele. Warto 
wymienid najciekawsze pozycje: Far Cry 2. Far 
Cry PSP, Lost (gra na podstawie senalu), Prince of 
Persia (nowa cz^sd? Kolejny port na handheldy?). 
Rocky PSP, Splinter Cell Conviction (pigta, 
ekskluzywna czedc na Xboxa 360?). Brzmi 

S wiarygodnie, zobaezymy co potwierdzi sig 
w wnastgpnychmiesigcach.[kosoI 



0 Nowa czfsc online'owej sagi o dreamcastowym 
rodowodzie. ktora w swych ostatnich odslonach 
na Gamecube’a i Xboxa troche podupadfa na 
populamosci. miata byd jedng z gtownych RPG- 
owych atrakcji w Upsku. Wersja na Xboxa 360 okazafa si$ 
byd jednak t^ko zap^lonym intrem • Sega cheiafa chyba 
unikngd blamazu zwigzanego z wygigdem swojego dziecka 
r« konsot? Microsoftu. O ile gra na PS2 prezentuje sig 
znodnie, chodaz juz tutaj opakowanie wizualne zdecydowa- 
nie ustgpuje tuzom gatunku (ubozuchne modeie postaci, z 
ledwo zarysowanymi palcami dtoni, powtarzajgce sig 
tekstury, nudne lokaeje), to na next-genie jest juz po prostu 
zalosnie. Sega oferuje wszystko w tej samej jakodci co na 
Czamuli. jedynie w podbrtej rozdzieiczosci i z cXilesnym 
blurem obieMdw znajdujgcych sig na horyzoncie (od kiedy 
powietrze przypomlna galaredtg?). Do tego, jak donoszg 
ameiykahskie serwisy. ktdre mialy okazjg zagrad w wersjg 
na Xboxa 360, animaeja szarpie jak wsciekty buldog na 
laticuchu. A czasu na poprawki w kodzie jest mafo. 

Przejdzmy do samego gameplayu. W Upsku dostgpny byt 
jedyrxe tryb offline - tym razem odpowiednio dc^racowany, 
tak by swojg ztozonodcig przypomlnal chociazby dokonania 
Square Enix, Fabika podzielona jest r» szereg misji. ktdre 
oc^okowujemy wykonujgc okresfone zadania z trybu Story. 
Kazdy z takich etapdw przypomlna trochg oddzielny epizod 
anime, z zapowiedzig zdarzen (preview), przedstawleniem 
'aktordw”, ktdrych role przyjdzie nam zagrad. 
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NEXTGENI PLHVSTHTIOn 3 



PLAYSTATION 3 



H Covery 

Okolice poJowy wrzesnia zaowcxxwaty wysypem oficjalnych oWadek do 
nadchodz^cych tytulbw startowych na PlayStation 3 - nie do kortca jeszcze 
wiadomo, jak przedstawiat si§ b^zie wygl^ pudelek, kt6re skrywa6 b?d4 dysid 
Blu-tay z gfami. Podobno pczypominab one op^owania filmdw BD - w kortcu cate 
dia Sony to wielka machina komercyjna oparta na Blu-ray i pronxjwaniu nowego formatu. 




Glupotq bytoby mamowanie okaqi do jego wizualizacji takze w przypadku gier, poza tym 
potencjaJnf kupcy mecfidw sped znaku BD latwiej kojarzyb ze sob^ i nowym formatem 
znajdowane na potkach piodukty - gry i filmy. NaoeznI Svwadkowie ze gmbo^ pudelek 
BD stanowi jedynie 1/3 grubora tradycyjnego opakowania DVD, co sugeruje mniejszg 
odpomo^ na odksztatcenia I wi^kszq podatnosb na ewentualne zniszczenie. A przy okaqi - 
nieofk^ne info mbwi, ze do pierwsz^ partli konsd wizuconej na rynek Sony dokladad bedzie 
gratis film HD na plyde Blu-ray. [butch] 




^ Kartony 

Na wrzesniowym Tokyo 
Game Show jednq z 
clekawostek 
pfzygotowanych dIa 
zwiedzaj^cych byta 
&;ianka uiozona z pudel, 
b^^ch ofiejainymi 
opakowaniami 
PlayStation 3. 

Oc^i^ie wszystkie byty poste, utozone jedynie dia cel6w wizuaJizacyjnych (zeby 
skoSnoocy wiedzieti, czego szukad w sklepach 11 listopada;). Faktyezne maszynki PS3 
montowane w standach I sluzace efo pokazow grywalnych produkqi wyjmowane byly przez 
pracownikdw Sony z pelrr^ pieczolowitoteiq z szarych. zw^fyeh kartonow, gdzie 
spoczywaty w pieteszach folli ochronnych. Opakowanie PS3 zawiera na jednym z bokbw 
zdjecia konso* z kazdego profilu oraz informaeje o weraji HDD. [butch] 



Straty 

Jak przewiduj^ arvilitycy, zysW Sony za aktualny rok fiskalny b^ o 50% mniejsze niz 
pieiwotnie planowano -a polowaz 1,1 miHaida $ to jedynie 550 min $. Po cz^&a ma to zwi^zek 
z wymianq ogromnej IIoot wadliwych baterii w notebookach Vaio (podobne defekly u Della 
powodowaty eksploqe laptopbw), ale duM w tym wina takze obnizki ceny PS3 w Japonii w 
stosunku do zaktadane] jeszcze do niedawna. JeSli jeszcze nie wiecie, na skutek licznych 
skarg i wnioskdw sektora sprzedazowego, TYLXO w Japonii i TYLKO wer^ z HDD 20 GB 
staniata z 540 $ do 420 $, Nie mialbym nic przeciwko, gdyby stdwka euro zniknfta takze z ceny 
przy oka,^ naszej marcowej premiery. To co - zaezynamy pisab skargi do SCE? [butch] 



Equifies stwierd^, ze “slyszal, iz na TGS 
niektdre konsote PS3 4le funkejonowaty 
i musialy byb ustawieznie resetowane'. 
Philadelphia Inquirer dorzucH, ze "miato to 
zwiqzek z przegrzewaniem si@ konsol i ich 
automatyeznym wylaezaniem", dodajqc takze 
komentarz samego ^ny, ze i owszem, ale 
wszystkiemu winna byta kiepska wentylacja 
ich stoiska na TGS. Ta krbtka wymiana zdatl 
i opinii (zauwazmy. ze po czesci tylko 
zaslyszanych) doprowadzila do tego, ze w 
ciqgu kilku dni kurs akcji Sony spadi o 3% • 
moc sfbw (a raezej plotek) j^ niewiarygod- 
na. Tymezasem serwis C-net, bazujqc na 
dobwiadczeniach z poprzednimi platformami 
Sony oraz znanej wszystkim sytuacji z 
Xboxem 360, szacuje, ze najbezpieczniej- 
szym momentem na zakup PS3 bedzie... 
wiosna 2007, gdy kcmsola pozb^dzie si^ 
"chorbb wieku dziedgeego’ (o tym samym 
pisatem we wst^pie do "CN?” miesiqc temu), 
wykiaruje swbj status, pojawi si^ wipcej gier. 
filmbw i akcesoribw. More jednak w naszym 
przypadku “nie ma tego ziego...’? [butch] 

► A gry b?dq? 

Oderwijmy sif na chwii? od technieznego 
belkotu. niebieskich laserbw i analitykow - 
dia Graezy PS3 to przeciez gtbwnie gry. 

A co stychab nowego? 

Na pokazie prasowym w Japonii Sony 
przedstawito Virtua Tennis 3 hulajqce w 
1080p - to drugi tytui (po GT HD) korzystajqcy 
z maksymalnej rozdzieiczobci, jakq oferyje 
konsola. Tym samym zaezyna potwierdzab 
si9 to, w co watpHy rzesze fanbojbw Xboxa 
360 i sceptykbw - ze 1080p w grach PS3 jest 
“bwietym Graalem’, nieosiqgalnym 
marzeniem i obietnicq nie do spelnienia. 
Tymezasem okazuje sia, ze dia cheqeego 
(developera) nIc trudnego. Sony ma nadzieje 
CO do 1080p takze w Resistance: Fall of Man 
oraz NBA 07, ale nie wiadomo, czy 
producencl wyrobiq sl^ na premier^... 

* Znana seria skobnookich horrorbw pt. Siren 
(u rtas jako Forbidden Siren) przenosi sig na 
nowe dziecko Sony. Premiers w przyszlym 
roku. detali na razie brak... 



> Sita sidw 

Niejaki David Gibson, analityk najwidoczniej wiarygodnego i powazanego w USA Macquarie 



► Potwierdzity sie plotki: The Elder Scrolls IV; 
Oblivion przybywa na PS3. i to juz w dniu 
premiery! Nie wiadomo jeszcze. jakie bonusy 



(jebli w ogole) otrzyma nowa wersja, 
wiadomo za to, ze rbwniez Europa 
dostanie swojego Obliviorra w marcu. 
Dodatkowo powstaje "kieszonkowa“ 
adaptaeja tej produkcji w postad The 
Elder S^ls Travels: Oblivion na PSP... 

► White Knight Story - potezny erpeg 
ofeoijqcy ok. 60 godzin zabawy - 
nadchodzi od samego 

Akihiro Hino z Level 5 (Dark Cloud, 
Rogue Galaxy). Jak wyznaf na TGS, 
opeja zd^enia z zakoticzeniem 
produkql na premiere konsoli byta 
kuszqca, ale musiatby poswiedb duzq 
ezgsb opowiebci • a tego nie chce... 

* Ccxiemasters stworzyto specjalnie na 
potrzeby PS3 i nadchodzqcego Colin 
McRae DIRT wtasny silnik nazwany 
“Neon Engine’ - podobno Unreal 
Engine i Renderware nie oferowaty 
tego, czego potrzebowali Mistrzowie 
KmIu. Co dekawe. NE jest uniwersalny 
i moze byb wykorzystywany takze na 
innych pletformach - rbwniez na X360... 

► Trwajq juz prace nad Z.O.E. 3 - z 
udziatem samego Mistrza Kojimy. 

Jehuty i spbika powracajq, chociaz 
pbki co brak szczegblbw - z duzq dozq 
prawdopodobieiistwa oczekujcie 
wielkich bitew online z udziatem 
wypasionych mechbw i zakr^conej 
fabuty... 

* Jane Cavarragh z Eidos potwierdzila 
nowe przygody Lary Croft na PS3 w 
roku 2008 plus calkowlde oryginalne 
tytuty od Crystal Dynamics oraz 10 
Interactive. Tymezasem sam Ed Boon 
zapowiedziat nowe postade i 
calkowicie rxwy system walk! dia next- 
genowego Mortal Kombat... 

► L.A. Noire to absolutna nowobb 
zmierzajqca na PS3 ze strony... samego 
Rockstar! Wstrzymajcie jednak mega- 
orgazmy I poprzestaMe na pettingu - 
to tylko wydawca, a za caioksztatt prac 
odpowiada Team Bondi (zatozone 
przez ludzi, ktbrzy stworzyli The 
Getaway). USA lat 30-tych, policyjny 
pobcig za jakims kolesiem, miasto 
tftniqce tyciem i rewelacyjny voice- 
acting - tyle wiemy z pienwszego 
trailera. Bardziej niz zadymf w stylu 
GTA w^f tu niezty przygcxlowy thriller 
z rrxxnq fabutq - 1 trzyrnam keiuki. [butch] 




□ Tak jak sie spodziewalismy, targi w ojczyZnie PlayStation 3. JaponN - TGS'06 - 
przyniosfy najwi^j konkretbw w temade finalnych ustaletl. technicznych nowinek i 
niespodzianek od Sony, takze ze wzgifdu na zbiizajqcq si? du^l krokami premier? 
sptz?fti. Zacznijmy z grubej ruty: zegnamy Dual Shocks, writamy SixAxis • to ofiqalna nazwa 
novrogo kontrolera Sony, Wbra swym bizmieniem oddawab ma oczywisde jego czujniki 
ruchu stosowane do kontroli (sixaxis to z ang. "szebbosi"). Co dekawe, termin ten - wtedy 
jeszcze jako cz?sb nomenWatury technieznej - pojawit si? juz w materiale prasowym So^ 
przed targarrt E3 w maju, ktbry informowat o nowej funkcjonalnosd pada. Diuga 
niespodzianka to zmiana planbw co do wyjbda HDMI - znajdzie si? ono takze w tanszej 
wersji konsoli. dajqc tym samym jej posiadaezom mozliwc^b uzyskania maksymalnej 
rozdzialki 1080p w odpowiednich grach oraz filmach Blu-ray. Kolejny bajer to button Power/ 
Reset, ktbry w rzeczywistobd nie jest tradycyjnym pRydskiem, a... czujniloem depla, 
reagujqcym na cieplot? ludzkiego data (paica) i akt^jqeym sprz?t. Czy to oznaeza. ze 
pizy temperaturze otoczenla 36,6 st.C konsola nie da si? wytqc^ W Aftyce b?dq mieli 
przesrane;), Targi TGS ujawnily takze oficjalnego pilota do bard^ tradycyjnej obstugi BO- 
piayeta zawartego w PS3. Nie posiada on co prawda zadnych ukrytych funk^ konkurerv 
cyjnych dia Wiimote. ale zachowujqc klasyczny styl pilotbw Sony b^zie na pewno lepszym 
kontrderem odtwarzacza niz pad. Nasza wyliczanka to takze idealna oka^ do 
ostateeznego potwierdzenia; PlayStation 3 NiE POSIADA blokady regkjnalnei dia gier, 
jedynie dia filmbw (czyli tak jak PSP), o czym ofiqalnie doniosta “wielka trbjca": Ken Kutaragi, 



Kaz Hirai i Phil Harrison. Tak wi?c marriacy 
imporlbw rrrajq drog? otwartq, ^ jeszcze w 
tym roku zapodab sobie PS3 z Japonii lub 
USA - pozostaje tyiko kwestia dost?pnosd 
sprz?tu i zasobrxsd portfela. Jednym 
stowem: "szczegbty”;). Skoro mowa o 
dost?pnosci, zadekawib Was moze info, ze 
na s&ttowe 400.000 sztuk cla Stanbw. 
jedynie 80.000 stanowib b?dzie tabszy 
model - stosunek 80/20 (%) nie byt zapewne 
marzeniem Amerykanbw, ale Sor^ ma 
najwyrazniej inns plany. Dovrodzi zresztq 
tego stanewisko Hanisona (i kumpli pevmie 
tez), ktbry stwierdzii. ze 599 S to “magiezny 
punkt cenowy“ i tyle wlasnie ludzie za 
oceanem gotowi sq wylozyb za ich cacko, a 
Sony z kolei ponosi w tym momende 
najmniejsze straty na sztuce (gdy koszty 
produkcji wdqz przewyzszajq cen? 
sprzedazy). [but^] 







NINTENDO Wil 



NEXTGEN 



Wii 



a Konsola pojawi si^ na europ^im 

rynku 6 grudnia w cenie 249 euro (179 
funtbw). Wcze^ie) sprzft zadeblutuje w 
Austratii (7.12, 399 ddardw australij- 
sldch), USA (19.11, 250 dolarow) i Japonii (2.12, 25 
tys. jenow). Zestaw ztozony b^dzie z kortsoll, ‘pilota’ 

1 ‘gruszki’, poza Japonic w je^ sMad wejdzie takze 
Wh Spods. Ceny gier w Europie mieScid si^ w 
przedziale 49-59 euro, dodatkowy pilot kosztowad 
b^dzle 39 euro, natomiast ’grucha" i kJasyczny 
kontroler 19 euro. Wsrod gier startowych znajd^ si$: 
nowa Zelda, Red Steel, Rayman Raving Rabbids, 
Need for Speed Carbon. Tony hlawk's Dovtmhiil Jam, 
Cars i Super Monkey Bail: Banana Blitz, a takze WTi 
Play, czyll zestaw 'popierdotek" sprzedawany w 
zestawie z dodatkowym pikxem. Ntedlugo potem do 
sklepow trafi WailoWare: Smooth Moves. Troct>f 
szkoda, ze cena okazata si^ wyisza od oczekiwa- 
nej (do tej pory kazda stacjonama konsola Nintendo 
kosztowaia na starcie rdwnowartosc 200 dolardw), 
jednak nie mo^ zapomlnad, ze w zestawie 
znajduje sif gra. 250 euro to wci^ o 50 euro taniej, 
niz w prz)^dloj X360 w wer^i C^re, Wil nie 
wymaga tez dokupowania 'mertrorki". [kilu] 



» Wirtuaina Konsola 

Pora na garsd konkretow ru terrtat seiwisu Virtual 
Console. W dniu premieiy dostepne bfdzle od ok. 1 5 
w Europie do az 60 (30 z konsol Nintendo, 30 z PC 
Engine) w Japonii klasycznych tytuldw w 
nastfpuj^cych cenach: 500 jendw za gr^ z NES-a, 
800 za t^ ze SNES-a oraz 1000 za pozycje z N64 
(100 jenow - ok. 2,7 zl), w USA natomiast ich cena 
wyniesie od 5 do 10 dolardw. Nintendo obiecuje, ze 
biblioteka klasykow powiekszad sle bedzie z 
kazdym miesiacem o ok. 10 nowych gier. Trochf 
malo, lecz pravrdopodobnie chodzi tu wyl^cznle o 
tytuly od Wielkiego N, z pominifciem innych 
wydawcdw. A co sif stanie, gdy przypadkiem 
skasujemy gr^ lub nasza konsola ulegnie 
uszkodzeniu? System jest tak skonstruowany, ze w 
takiej sytuacji mozliwe bfdzie ponowne kn^gni^ie 
zakupionego wcze&niej materiatu (po podaniu 
danych zwl^anych z konsol^), oczywikae bez 
ponoszenia zadnych opiat. Pomijaj^ ww. sytuacjf 
raz kiagniete gry beda przypisane do konkretnego 
egzemplarza kortsoli, w zwiazku z czym nie b^ie 
mozliwe skopiowanie ich np. od kolegi. [kilu] 

B Menu Wii - przelom? 

Nintendo udost^ifo materiaty pokazujace w akql 
interfejs Wii. Poszczegdlne ikony w przejrzystym, 
gfownym menu daja nam dost^p do tzw. Kanatdw: 




serwisu Virtual Console, przegladarki zdjad 
(z mozliwokia uruchomienia pokazu slajddw, 
obracania i przyblizania zdj^d oraz wySwiellania 
jedr>oczekle od kilku do nawet kilkuset miniaturekl). 
przegladarki intemetowej, specjalnego serwisu 
informacyjnego, "pogodynki" (w ktorej mozemy 
sprawdro pogode dia dowdnego miejsca na Zlemi, 
korzystajac z tr6j\«ymiarowego modetu planety) oraz 
rozbudowanego komunikatora z organizerem, 
notatnikiem I rrxizliwokia wysylania e-maili (co 
ciekawe, pojawiad sif w nlm b^dq takze informaqe 
z gier, np. listy I ogfoszenia z Animal Crossing). 
OczywiSde by w petnl wykorzystad interfejs konsoli, 
bfd^my potrzebowad pdaczenia z Sieda. (kilu) 



Stwdrz wlasny avatar 




I W menu Wii 
znajdzie si^ tez 
k^^ 0 r^azwie Mii 
; Maker. Za jego 
I pomoca z szeregu 
t gotowych 
I elementdw 
B stworzymy postac. 



ktora nast^pnie bedzie nas reprezentowad w 
rozmowach siedowych i w grach. Pod adresem 
www.joystiq.com/media/2006/10/mii.swf znajduje 
sif pecetowa namiastka konsolowego Mii Makera. 
[kilu] 

^ Z blokada regionalna... 

14 wrzednia na konferencji, o ktorej wqjominatem 
miesiac temu, Perrin Kapl^ z dziatu marketingu 
Ninterido zapowiedzial, ze gry na Wii nie beda 
posiadad blokady regionalnej, mimo ze z 
technicznego punktu widzenia jej stosowanie 
bedzie mo^iwe. Jedr^ak dziert pciini^ na podobnej 
konferenqi podwiecone) lynkowi europejsklemu, 
David Yamton z Nintendo UK stwierdzil, iz 
w^xmiedz Kaplana byla... pomylka i Wii BEDZIE 
posiadad blokade regionalna. Bedzie ona 
obejmowad pozycje na Wii, uruchamiane na tej 
konsoli gry z GC, a takze - o zgrozo - materialy (w 
tym tytuly ze starych konsol Nintendo) udostepnia- 
ne za pomoca Virtual Console. Pozostaje mied 
nadzieje, ze przynajmnlej line-up gier dIa rdznych 
regionow bedae taki sam. [kHu] 

■ ...za to bez odtwarzacza DVD! 

Na Wii nie bpdzie mozna oglqdad filmow na DVDI 
Dzieki temu Nintendo na kazdej kortsoli oszczeda 
ok. 5 dolarow (tyle vriyrtosi opiaca llcencyjna za 
kazdy egzemplarz urzadzenia odtwarzajacego 
format DVD-Vtdeo). Przedstawidele Army 
wychodza z zalozenia, ze kazdy Gracz posiada 
juz w domu stacjonamy odtwarzacz DVD, w 
zwiazku z czym doplacanie do rzeczy zupefoie 
zbednej nie mialoby sensu. [kilu] 

Opera za darmo 

Przegladarka Intemetowa Opera nie bedzie 
fabtycznie wbudowana w Wil. Kazdy zaintereso- 
wany bedzie mdgi ja dd^nad za pomoca jednego 
z kanaldw sleciow^ dostepnych w menu konsoli. 
Do lipca 2007 przegladarka bedzie dostepna za 
darmo. G, ktdtzy do tego czasu nie zde^uja sie 
rta jej dci^niecie, prawdopodobnie beda musieli za 
rtia zapfacid (walutq beda Wii Points, ktdre bedzie 
mozna norrrtalnle kupid, ewentualnie zdobyd jako 
bonus przy zakupie np. gry). Opera na Wii oferowad 
ma te same funkqe, co wersja na PC, wiiczajac 
obsluge Flasha oraz systemu AJAX (uzywanego 
m.in. przez Google Maps). [Idiu] 

»t Aktuallzacje softu 
Wii bedzie posiadalo mozliwodd aktuallzacji 
wewnetrznego oprogramowania Nie wiadomo 
jeszcze, czy bedzie ona wymagana do 
uruchamian'ia nowszych gier, co ma miejsce w 
przypadku PSP. [kilu] 

^ Diwifk niczym w GaCku 
Nintendo potwierdzHo. 2e Wil nie bedzie posiadad 
cyfrowego vryjdcia audio. Dzwiek przestrzenny 
dostepny bedzie w systemie Dolby Pro Logic II 
(znanym z GC i niektdrych gier z PS2), przesyla- 
rtym za porrtoca dwoch standardovrych, 
anafogowych zlqcz cinch. System ten jest mniej 
doskonaty niz cyfrowe Dolby Digital i DTS, I 
oczywidcie rdwnlei wymaga odpowiedniego 
dekodera (np. amplitunera). [kilu] 



^ Far Cry z bajerami 
Ubisoft pokazal pierwsze obrazki z Far Cry 
Vengeance (tytui startowy). Bedzie to rozszerzona 
wersja FC Evolution, zawierajqca nowe plansze, 
bronie I fabutf, tryb multipfoyer (na podzieionym 
ekranie) oraz 
przede 
: wszystkim 
sterowanie 
dostosowane 
do mozliwodcl 
Wl. Zapomocq 
ruchrSv pikxa i 
gruchy 

bedziemy celovrad, schylad sie. skakad, 
atakowad.. Niestety, grafika prezerrtuje sie niezbyt 
c^tazale. [kilu] 




B Wii tanie w produkcjl 

Zdaniem artalitykdw Microsoft trad ok. 100 dolardw 

na kazdym sprzedanym egzemplarzu Xboxa 360 





w wersjl Premium, a Soty tradd bedze rta kazdej PS3 az 300 dolarow (odiobiq 
sobie z nawiqzkq w grach). Tymczasem na kazdym sprzedanym egzemplarzu 
Wii Nintendo zarobi, co potwierdzil sam Reggie Rls-Airtte. Co wiecej, niektdrzy 
artalitycy twierdzq, ze Nintendo zarabialoby nawet wdwtzas, gdyby Wii 
sprzedawane bylo po... 100 
USD. Jedli wnetrze konsoli jest 
rdwnie mato skomplikowane, 
co wkjoczna rta zdjedu 
‘grucha", to moze w tym byd 
ziamko prawdy;). [kilu] 

a- Sam Wllsher 

Ubisoft poinformowai, ze tuz po premierze nowej kortsoli Nintertdo ukaze sie rta 
nlq Splirtter Cell; Double Agent. Gra bazowad ma rta wersjl z GC i PS2, 
oczekrwad moiemy jednak poprawek w grafice i oczywidde nowatorskiego 
sposobu sterowania. [kilu] 

Net nie tylko przez Wi-Fi 

Wii posiada virbudowanq karte Wi-R, w zwiqzku z czym by podpiqd konsole do 
Intemetu potrzebrty jest bezpizewodowy router, ewentualnie udostepnione 
potqczenle bezprzewodowe w PC. Nie dysponujqcy takim Iqczem bedq musieli 
dokupid zapowiedziany wlasnie przez Nintertdo Etherrtet Kit, czyli kartf 
sleciowq ze standardowym wtykiem RJ-45, prawdopodobnie korzystajqcq z 
gniazda USB konsoR. Wri b^ie tez kompatybilne z WiR Connectorem, czyli 
podlqczanq do PC miniaturowq kartq Wi-R stworzortq z mydl^ o DS. [kilu] 

Konsol nie zabrakniel 

Produkt^ Wii trwa pefnq parq. Do korica 
wrzednia fabryki Nintendo opuddly 2 
miliony konsol, a do koi^ roku rrta byd ich 
- zdaniem analitykdw - 7-9 milionbw. 
Ofiqalnie ftrma zaktada do tego czasu 
wprowadzid na rynek 4 min egzemplarzy 
Wii (dia piDrdwrtania, Sony mdwi o 400 tys. 
egz. PS3). Po ujawnieniu informaqi na 
temat europejskiej premiery systemu David 
Yamton z Ninterxlo UK stwierdzil, ze 
podczas startu do sklepdw (takze europejskichl) trafi rekordowo duza ilodd 
zestawdw i zainteresowani nie powinni mied problemdw z ich nabyoem. 

Na zdj^u devkit Wii. [idlu] 

Square wyda starocie 

Koichi Ishli ze Square Enix potwierdzH, ze firma zdecydowanie zamierza 
udost^pnlad za podrednictwem Virtual Cortsole swoje produkty. Nie zdecydo- 
w^to jeszcze, ktdre z gier zostanq w ten sposdb powtdmie wydane. [kilu] 

fei Nintendo > Sony + MS 

Reggie Rls-Aime (Nintendo of America) stwierdzil, ze obecnym celem Nintendo 
jest nie tylko zostanie rtajbardziej inrtowacyjnym producerrtem konsol. Ten cel 
juz osiqgniqto, teraz firma zamierza odebrad Sony paleczkf lidera i zndw stad 
si$ najbardziej liczqcym sif graczem w tej branzy. I to wszystko do korica 
nadchodzqcej generaqil Przyczynq tak optymistycznego nastroju u szefdw 
Nintendo jest doskonala sprzedaz DS oraz pochlebne opinie na temat Wii, 
vryrazane przez analitykdw, serwisy branzowe i samych Graczy. Na miejscu 
Nintendo wstrzymalbym si^ z takimi wypowiedziami. [kilu] 

Friend Code • koniec balaganu 

Wbrew temu, co mdwiono wczedniej, gry na Wii oferujqce mo^iwodd zabawy 
online nie bfdq korzystac z systemu tzw. friend code". Ten rtiezbyt wygodny 
system tunkc^uje na DS - kazdemu Graczowi przyzrrawany jest inny kod, 
oczywidcie rdzny dia poszczegdinych tytuidw. Zamiast tego prawdopodobnie 
do konta kazdej u^ownika przypisany bedzie jeden untwersaJny kod. [kilu] 

ih: Co na starcie w Japonii? 

Nintendo podalo listq tyMdw startowych Wii dia Japonii: Trauma Centre NEO, 
Crayon Shin-Chan, Eiebits, Ennichi no Tatsujin, Hajimete no Vlfii: Your First Step 
To Wii, Kororinpa. Machikuru Domino, Necro-Nesia, V\ferioWare; Smooth Moves, 
Red Steel, SD Gundam Revolution, Super Monkey Ball: Banana Bitz, Super 
Swing Golf Pangya, Tamagotchi no Rka Pika Darto-ryo-!, Wing Island, 

The Legend of Zekfa: Twilight Princess oraz Wii Sports, [kilu] 
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nakrycie g4owy nie przeszkadza jego 
v\rtascicielcpwi w walce), wbij^ za to szpilf w 
gameplay. O lie film prezentowal s >9 
naprawd^ rewelacyjnie, tak przejsde do 
walk) odtr^lo. Panowie, czasy wciskania 
komendy "atak" i ogiqdanie przez kotejn^ 
minutf tego ^ektow jest kiepstde. Je^i 
interate^ ogtaniczy si$ do skakania po 
menusach i odpalania niewiarygodnie 
mocamych kombinaqi, to Lost Odyssey 
powinno trafid do skleixiiw na pdtk$ z fijmarry 
OVD. W rmedzyczasie uchykDoo rabka 
tajemnicy na temat zewn^tiznego nap^ 
HD-DVD, kt 6 fy postu^ do ogladania filmow 
(i tylko filmdw). Uizadzenie pojawi si^ w 
poiowie listopada w WieUdej Brytanii, Fiarx^i. 
Niemczech oraz Ameryce Pdtnocn^, a 
b^dzie kosztowa^ odpowlednio 120 tuntow, 
199 euro 1 199 dotaiiW. Zaraz po premieiTe 
b^dzie oKizna je nabyb w zestawie z pilotem 
i edyqq HD fiimu "King Kong". Znacznie 
wifksze emocje wzbud^a Informaqa o 
Grand Theft Auto IV. Moore poinfocmowaf, ze 
na Marketplace znajd^ S 19 dwa ekskluzyw- 
ne dia X360 dodatto do gry, ktdre b^d^ 
"zawieiaiy niz tylko now^ postad i 
dodatkowy samochod". Poza zapewiieniem 
o "cafkowide nowym gameplayu' nie 
wiadomo nic wl^cej. A do premiery gry 
pozostal rowny rok - 19 pazdziemika 2007 
roku b^iemy sif juz cteszyd czwartq 
cz^^ najpopulamiejszej seril ostatnich lat. 



Mnds^wo atrakcji czeka sympatykbw usfugl Xbox Live 
Arcade. Rewelacyjnie zapowiada sif zwtaszcza 
Ser^ble World of Soccer (taki), ktore b^dzle mozna 
dcl^n^ na poczqtku przyszfego roku. Tysiace 
zespolow, 20 -letnia kariera - przypominaja si$ pi^kne 
stars czasy:). Nie zabraknie oczywi^e nowych 
atrakr^ w postad trybu online i nowego engine'u w HD, 
ale w kazdej chwili b^dzie mozna wrodd do tego 
klasycznego. Kotejnym hidorem zaprezentowanym 
przez Petera Moore'a, kl 6 ty w mi^dzyczasie zmienit w 
roli prowadz%:ego Chrisa Lewisa. byt Doom. W tym 
przypadku czekad juz nie trzeba, bo gra od pewnego 
czasu jest dost^pna na Marketplace. W rrajblizszym 
czasie XLA doczeka si@ tez Contry, Ultimate Mortal 
Kombat 3. Smalt Arms, Gyruss, Green Beret Dig Dug, 
Ms. PaoMan, a mdwi si^ tez 0 Metal Slug. 

Chwil$ pditniej Moore oznajmil. ze Xbox 360 b^dzie 
supportowal natywrr^ rozdzieiczodd lOSOp (bez 
przeskalowywania). Do tej pory brak tej trxizfiwodd byt 
wyd^gany ptzy sporach X360 vs. PS3 jako argument 
na koizydd tej drugiej, ale jak widac ma si§ to zmienid. 

A jedli prezentacja zeszta na t&natu techniczno- 
vrizualne, trudrx} wyobrazid sobie lepszy moment na 
zaprezentovranie Gears of War. 0 grze przeczytade 
ra kolEjnych stronach. Na koticu tej prezentaqi Moore 
poinfotmowal, ze tytui ten ukaze s>@ 12 listopada w 
USA, a 17 w Europie. "5 dni pbiniej, nie 5 miesifcy' - 
dorzudi z kamienn^ twarz^, a sala wybuchta 
dmiechem. bo tez trudno reagowad inaczej na vrszelkie 
aluzje dotycz^ tego, co w ostamich tygo^iach robi 
Sony. Co dekawe, japoridd koncem unikn^ staicia 
laurchu swego systemu z premier^ GoW w Europie. 
ate moze dostad si^ z deszczu pod rynn^, jedli na 
wk)sn@ premiera P^ zbiegnie si$ z premier^ Halo 3... 
Ale do wiosny jeszcze daleko. 

Dziennikaizy z catego dwiata rozgrzaty jeszcze 
trailery Bioshock, Forzy 2. Project Gotham Radng 4 
oraz prezentacja Assassin's Creed, a najwi^ksze 
wrazenie zrobila pierwsza pozycia - 0 s^nej grze 
rowniez przeczytade w tym numerze. Pokazano tez 
fragment Splinter Cell: Double Agent ale byt to tylko 
pretekst do tego, by poinformowad 0 trzystaszesddzie- 
si^tkowym exclusivele w postad kolejnej, pi^tej jui 
cz^ przygdd Sama Fishera, Nie podano jednak 
zadnych dodatkowych informacji, Przedstawiono za to 
nowe matedaty wideo na temat eipegdw od Mistwalker. 
Trailer Blue Dragon stanowH ziepek sdrwenqi 
filnwwych i racz^ nikogo za sence nie chwycH, staj^ 
sie vrrecz ukjbtonym obiektem kpin przeddavrideN 
polskiej prasy. Czy kogod moie wzruszyd postad 
spod otdwka Akiry Toriyamy? Ciekawiej (a przy tym 
dorodlej) przedstawialo sif Lost Odyssey. Podaruj^ 
sobie zarty na temat japoriskich designerbw 
(przejawiaj^ dziwn^ wiar^ w to, ze nawet dwumetrowe 



Chwilf pbiniej do Moore’a 
I dot^czyt Peter Jackson, 

I rezyser "Wtadcy Piersdeni' 
j i "King Kcnga". MdwkxK) 0 
I wspotpracy rrHedzy nim a 
I Microsoftem, a ze Peter od 
I dawna jest zapalonym 
I Graczem, podj^ sif 
I stworzenia czegod zupefnie 
I w dwlede gier wkJeo 
I niespotykanego. Sam 
I twdrca okredlif to mianem 
I "Rlrrec" • nie do korica gra 
I i nie do kohca film. Nie 
wyiadnif, 0 co ctxxlzi. 
wiadomo jednak, ze ta mwa 
produkqa b^e osadzona 
w uniwersum Halo 
(powstaj^ca niezaleznie 
od Halo 3). Prezentac^ w 
Kataloi^klm Teatrze 

. Narodovrym zakorlczyta si^ 

zajavrk^ kolejnej pozyqi z Master Chiefem na sztarxlarze, jednak to nie 
Bungle zajmie si$ jej developingiem. Halo Wars, bo taki tytut bedzie ona 
nosid, powstaje w studiu Esemble i b^dzie strategic czasu rzeczywistego. 
Trudro nie odnlesd wraunia, ze hlalo wr^ prosilo si$ 0 tak^ podseri^ - 
wojna ludzi z Covenantami stanowi dosk^le tto dIa RTS-a, zwtaszcza 
ze od strony Technczrwj" (projekty pojazddw, jednostek, lokaty) Bungle 
przygotowaio solidny grunt. 



W nast^pstwie rrtasovrej migrar^i dziennikarze, devebperzy i ofk^ MS 
znalezli si$ w Danzaiorii, kilkukondygnacyjnym klubie pi$knie 
wkompooowanym w jedn^ z poch^ych ulic Barceiony. Barbecue, kilka 
bardw, redtale jazzowe, a gdzies pomi^dzy tymi atrakqami kilkanadde 
stanctow z grami. Szertoko rozum'tane zadednianie szeroko rozumianych 
kontaktdw biznesowych mi^dzy polslq a czeslq pras^ oraz 
szefostwem Microsottu odbywato si^ w bandzo przyjemnej atrrrosferze, 
w czym jak tylko mogll starali sif pomdc batmarfi. Impreza skor'czyla sif 
zbyt pdtno. by nastfpnego dnia mdc vrstad w pefni sH, za to hurrory 
niew^ivrie dopisywafy. 28 pazdziemika przeniesllsmy sif do sal 
konferencyjnych hcXelu Hesperia Tower, gdzie czekaly nas spotkania 
z twdrcami najgorftszych produkqt na >Qx>xa 360 oraz kilkadziesi^ 






I Jedll na X06 pokazywano by tylko Gears of War. 
wyjazd r tak uzr^atb^ za u^y. Produki^ Epic 
Games spfdza sen z povriek nie tylko mrfie, jawiac sif 
iv tej chwili jako najgotftszy tytut kohca roku. Ale na 
imprezie Microsoftu w Barcelonie zademonstrowano 
wifcej. zrtacznie wifcej. W ibznej formie (wer^ 
grywalne, wideo) pokazano ponad 70 gier. a liczba 
hitowych premier bita na gtowrf to, co mielismy w 
Upsku ( 2 y Tokio. A mowa przedez tylko o tytulach na 
Xboxa 360 (w tym Xbox Live Arcade), mo^ wife 
podawiad rozmach X06. Po raz pierwszy na imprezf 
zostali zaproszenl polscy dziennikarze, a sposdb, w 
jaki zostalidmy podjfd, zastuguje na slowa uznania - 
odwiedziny stadionu Camp Nou zavtrdzifczamy nie 
tylko faktowi, iz z hotelu mielidmy do niego kilkaset 
metrdw. 

Kilka godzin po przylode udalismy sif do Katalorlskie- 
go Teatru Narodowego, gdzie miata miejsce 
konferenqa Microseftu. W ramach haste "podroze 
ksztafc^" szybko poezynMem dekawe spostrzezenie - 
otdz drink! z sokiem khn/i lepiej wyglfdaj^ niz smakuj% 
Nic nie moglo jectoak zm^ podnioslej atmosfery, 
widoku przechadzaj^ch sif nieopodal Petera 
Moore'a, Petera Mol^eux czy Cliffa Bleszinskiego 
i wiszgcych w powietrzu announcementdw. Jal« 
produkc^ zostan^ ujawnione dwiatu? Jak Microsoft 
zamlerza wykorzystad 5-miesifczny podlizg 
PlayStation 3 w Europie? I nad jakg now^ grq praoije 
Burble? Zaczfto sif jednak od nowego prejektu Rare 
- kolejn^ czf^ Banjo-Kazooiel Sequel sfynnego 
plattormera z N64 jest spetnienlem marzetl wielu 
tendw, Wiese 0 powrtxfie zabawnego duetu spotkate 
sif wife ze sporym apteuzem wdrdd zebranych. 
Nastfpnie Chris Lewis poinformowaf 0 ekskluzywnym 
FPP od Eidosu 0 nazwie Crossfire, kolqnq pozyg 
ktedqcej nadsk na kooperaqf dwdeh graezy. 
Exdudve'em ma byd tez inny shooter od tej firmy • 
Kar« & Lynch: Dead Men. NaJe^ jedrtak rrfied na 
uwadze, ze mowa tu o czaso^vych exdusive'ach 
(0 tym juz MS nie wspomina), a obie gry zapewne 
ukazf sif rdwniez na PS3. 





CO NOW/EGO X06 




nie sposdb obleded wszystkich liczgcych si^ 
pfodukqi, a tych byfo mndetwo. Z tego wzgl^du o 
The Daiicness, Call of Duty 3 czy REAR, nie jest»n w 
stanie powiedzied zbyt wiele, chocS bardzo bym chdal. 



stand6w z giami. Paiadoksalnle najbardzi^ 
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Guitar hlero 2 jest pierwsz^ muzyczn^ gi^ z 
prawdziwego zdarzenia, kt^ ukaze si^ na Xboxa 
360. Produkqa hlarmonix nie b^dzie rd^ila si^ od 
wersji na PS2, je^ll nie liczyd mozliwora ^^gania 
dodatkowycfi kawaikdw z Marketplace I trytxfiw ortline. 
Pewne jest natomiast, ze znajduj^ si$ w zestawie 
z gr^ gitara podl^czana do kon^i z uzydem 
kabla - entuzjadci rockowych wygibasdw sif 
wise smakiem. Premiera gdzie^ w 2007 roku. 

Half-Life 2: Episode 2 wygl^da lepiej od pierwotnej 
wersji wydanej 2 lata temu na PC, poza tym zmlan 
raezej nie u^wladczymy. Strasznie pa&:iarsko. 
zarowno pod wzgisdem wykonania, jak I mechaniki, 
prezentuje sis Superman Returns. Moze akurat traWem 
na nieudan^ sekwerx:jS (walka z blizej niesprecyzo- 
wanym bossem), ale zbyt szybko mnie odrzucHo, bym 
mbgi 2 irien\t swoje podejScie do t^' produki^. Dead 
or Alive Xtreme 2 w kwestil pod^Sda do siatkdwkl 
niewiele nOTi si? od "jedynW, ale dodano mnostwo 
mini-gier. I to takich wyszukanych - oL dwie lasencje 
stoja na plywajacym w basenie stqjaku I uderzajac 
sis tylkami prbbuja sis zrzucib do vrody. Najfajni^ 
przedstawia sis jednak jazda skuterem, przypomlnaja- 
ca nieco Wave Racer. Zawiodtem sis nieco na 
Rainbow Six Vegas, ktbry straszyl pozabkowanymi 
krawsdziami, ale w tym aspekde dbveloperzy 
jeszcze zapewne podzialaja- ^xjra czs§d ekspozycji 
zajmowaly gry na Xbox Live Arcade, More jedr^ak 
z dszkim sercem musialem sobie podatov^ (brak 
czasul). Pytade o gry na pierwszego Xboxa? Kiepski 
zart Microsoft juz dawno o swoim pierwoiodnym 
zapomnial. 



Ttudno r% by6 pod wrazeniem rozmachu imprezy 
i iloki zaprezentowanych gier. Widad, ze MS zvrsszyl 
swoja szanss na Ikterowanie nowej ger^raqi konso) 
nawet po premierze PS3. Liezba exdusive'ow 
(ctx)6by czasow^h), rozwijajaca sis w gigantyeznym 
temple usiuga Xbox Live Arcade I obfita w megahrty 
zima niewatpliwie przyezynia sis do zwiskszenia 
sprzeda^ Xboxa 360, mimo ze koncem nie planuje 
w najblizszym czasie cXxiizki cen sprzstu. X06 to 
jednak nie tylko X360, ale I Windows Vista - MS ostro 
inwestuje w gry na pecety. chod nadal priorytetowo 
traktowana jest konsota. No i trudm nie zauwazyd, 
ze w przedwiedstwie do Sony I Nintendo, MS nie 
lekeewazy Europy. X06 rtie byto bowiem lokalna 
imprezka, l®cz autentyeznym show, na ktorym zjawili 
sis rdwniez dziennikarze spoza Starego Kontynentu. 
Juz w najblizszych mieslacach zweryfikujemy 
wadodd czsdd zaprezentowar^ych gier, a na 
pierwszy ogiei^ pojdzie oczyvrisde... 

Ech. Gears of War wraca jak bumerang. □ [Koso] 



S Alan Wake zapowiada sis na 

dreszczowiec. jakiego do tej pory na 
konsolach nie byto. Twdrey unikaja 
teirmnu "survival honor", nie ma wise as 
na sits klasyfikowac gry wtasnle jako przedstawioela 
tego gatuTTku. tym bardziej ze jq mechanika odbiega 
od tego. co dotad straszylo nas z ekranu. Alan jest 
pisarzem, ktory dzieto swego zyaa popeH po tym, 
jak zwiazai sis z dziewezyna imierxem Alee. Mozna 
wiasdwie rzec. ze powiesd napisata sis sama... Gdy 
kobieta znika, Alan rusza na poszukiwania. gdy 
jednak me moze jej odnaleic. pograza sis w depresji, 
przestaje sypiad. me fozrozma rzeczywistosci od 
majakdw. Gdy juz scenarzysta Sam Lake zrseznie 
wprowadzH nas w klimat przedstawianq histoiii, 
zobaczylismy Blight Falls, male amerykahskie 
miasteczko. I rzadzace nun prawa jDrzynody. 
Oddziatywanie warunkdw atmosferycznych na 
otocz&iie oraz zrmana pory dnia I zwiazane z tym 
efekty swietine to zdecydowame najwyzsza pbtka 
doznah w t^ kwestu. z jaka miehsmy kiedykolwiek do 
ezyniema na konsola^. Sila snopa swiatia zalezy nie 
tylko od potozema storTca. ale i zachmurzonego meba. 
Efektownym pokazem "pogodowego engine'u" byia 
traba powietiTna, Mora sterowal devetoper - 
wdagajaca samochody, wyrywajaca sztachety 
ptotbw i dachy domdw, by w swym kortcowym 
stadium upuscid Mika "zdobyezy" z powrotem na 
zierms. W tym auto, roztrzaskujace sis dostownie kilka 
krokdw od gibwnego bohateia. Wiazenie robito tez 
przedstawone srodowisko. More nie bsdzie 
ograniczad nas ‘tuneiowa'' konstrukeja. jak to zwykie 
w horrorach bywalo - mamy do dyspozyqi teren o 
rozmiarach 10x10 kitomecow. jest wise nie namiastka. 
lecz wielka namiacha swobody. 

Nietyjrawa bsdzie konstrukeja scenariusza. 

Podobnie jak w przypadku Alone in the Daik, tabula 
bsdzie zbudowana w sposbb epizodyezny. tzn. w 
formie czs^i pizypominajacych odcir^ki serialu. Obie 
gry tak inocno siebie przypominaja w tym wzgisdzie, 
ze CO bystrzejsi Graeze ukull juz nowe nazwy - Alan 
in the Dark I Alone Wake. Takie rozwiazanie 
pomoc developerom w zapewnleniu grze 
nieliniowo^ - w zaleznosci od podejmowanych 
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A Zaprezentowany fragment gameplayu sugeruje, 
ze gra bsdzie liniowo. Podobnie jak dowolno 
ksiqzko, wise nie ma sis co dqsoc. 



Trudno ocenic asstotliwosc, z jakq podobne 
klgski zywiofowe bsdq nowiedzofy Alana - oby nie 
przesodzono. 









krokow czeka nas jedno z 
kilku zakoriczeti. Podezas 
prezentaqi rrx)glismy obejrzec 
fragment grywalnej wersji. Po 
rozmowie z pracownikiem 
stacji benzynowej Alan wsadi 
do samochodu i po paru 
chwiiach jazdy (w czasie 
Wore) siychac byto gtos 
bohatera-narratora) spotkat 
autostc^iowicza. Uznaj^c ten 
fakt za oekawy. bo w jego 
ksi^ce autostopowicz ginie. 
zabera gosaa do airta.. i 
niebawem dzieje sis "wiadomo 
co". AutostojDowicz zegna sis 
z zyciem. a Alan trad 
prz^omnosc. Gdy wreszcie 
sis budzi, dookota panuje 
mrok. Uzbrojony w latarks 
(rzucane przez m^ swiatio 
daje kapttainy efeW) I pistolet 
rusza przed siebre. Rozlega 
SIS wrzucaj^ ciarki na plecy 
gtos (czyzby autostopowicz?), 
a chwils pozniej demo kohezy 
sis. 

Nietypowe pot^czeme 
atmosfeiy zaszczuda i 
swobody poruszania sis 
zaowocuje niewatpliwie 
intrygujacym tytutem. Choc me 
pok^ano zadnego ujscia 
walki, wiadomo, ze ogromna 
rols bsdzie odgrywac swiatfo • 
to 000 bsdzie naszym 
sojusznikiem. znamienne byty 
zreszta gadzety. jakie 
dostawalismy w prezencie 
opuszczajac prezentaejs 
(mate latarki z logo gry). Nie do 
korica przekonuje mnie 
podziat na epizody. ale 
taknienie dobrego 
konsolowego thnilera jest zbyt 
silne. bym me wypatrywert Alan 
Wake z nadzieja. ^ 




CONOWEGO 




RS OF WAR 



Develo|Eh': EF 



GAMES Wydawca: MICROSOFT Data wydania: 17 LISTOPADA 



a Lost Planet jest ladne, Mass Effeof wygl^da sliC 2 rue. 
spore wrazenie robi^ materialy wideo z Lost 
Oddysey. Ale Gears of War r^le zajmuje z nimi-tego 
samego rz^du jeili chodzi o grafika. To. co serwu|s 
nam ekipa Ctiffa Bleszinskiego. stoi co najmnle) dwie klasy 
wyzej, przy pierwszym kontakcie sprzedajqc pot^in^ langt wf 
twarz I pozwaJaj^c jedynie wycisn^c si$ spomi^dzy z^bdw 
slowom: dzizas. to nie ma prawa tak wygl^c... Poczqwszy od 
fenomenalnego wykonar^ia postad. przez octekaj^e detalami 
otoczsnie. efekty. realizm przeladowywania droni. Ta gra 
zostataby skrzywdzona. gdyby skazano na widok FPP - w 
kortcu tylko w TPP mozemy zobaczyc naszego bohatera. JeSli 
Sledziliscie doniesienia z majowego E3, wiecie zapewne o 
niepokojgcych skokacfi framerate'u. na jakle chorowala tamta 
wersja. Po tym defekde nie ma juz sladu, a GoW jest w tej chwiN 
najpi^kniejsz^ gr^, jaka kiedykolwiek pqawila si? na 
konsolach. 



podziemia metra byta ciasna i nie zadiwycala wielko^^, 
ale to me rozmiary b?d^ w GoW decydowaty o atrakcyjno^i 
planszy. Tu Wogostawiehstwem jest dotarcie do filara. 
przylgn;?cie do przeszkody ufozone) z workdw z piaskiem, 
schowanie si? za w?glem. Wstrzymanie oddechu przy biegu 
zza jednej przeszkody do drugiej, szybki rzut oka na okolicf 
i sena w plecy meswiadomego niebezpreczeristwa rywala. 
Ostrzal prowadzimy dwojako - w sposob zaj?czy (postad 



Pierwszego dnia X06 CliffyB rozpalif publicznosd zgromadzon? 
w Kataloriskim Teatrze Narodowym prezentuj^c level 
rozgrywajgcy si? na placu z nieczynnym basenem fontanny. 
Nazajutrz mleli^y okazj? sprawdzic GoW samodzielnie, i to w 
kilku konfiguracjach - zabawie samodzielnej. kampanii w co-opie 
I krwawym deathmatcbu. Gra jest bardzo elastyczna w kwestii 
trybdw gry. Kooperacj? mozna rozgrywac wspolnie z konsol^, 
ale zywy przedwnik w kazde) chwili ithozg do rozgrywki 
wskoczyd (a potem j? c^udcid, jesli mu si? znudzi... No dobra, 
z jakiegos innego powodu;). Mowa tu nie tylko o co-opie przez 
online, ale i po LAN-ie oraz na horyzontainym split-screenie na 
jednej konsoli. Wlasnie zabawa z zywym Graczem daje 
najwi?cej satysfakcji. W singlu niby mozemy v/ydawac polecenia 
kompanom. ale nie ma tego co pordwnywad z wrzeszczeniem 
przez headset do kumpla, ze ma wroga na dziesi^tej. I w 
Barcelonie zrtalazio to potmierdzenie. O ogromnym znaczenlu 
wspdtpracy najtatwiej bylo si? jednak przekonad w deathmatchu 
4 vs. 4, ktory rozegralismy w konfiguracji "polska prasa vs. nie 
wiadomo kto". Miejscdwka przypominaj?ca od dawna nieczynne 
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A Wzi?de wroga w krzyzowy ogien to podslawowo toktyko. Nie zowsze b?dzie to mozliwe, a niektedy wigksze korzy«i przyriiesie celnie rzutony granat. 



i- 




GOW BEDZIE DLA XBOXA 
360 TYWI, CZYM KRYSTY- 
NA JANDA DLA POLSKIE- 
GO AKTORSTWA, 

ZBIGNIEW RELIGA DLA 
POLSKIEJ KARDIOLO- 
Gll, KOTLET SCHABOWY 
DLA POLSKIEJ MYSLI 
KUCHENNEJ. 

wystawia zza oslony tytko brori i strzeia r^a oslep; 
rozizut pociskow jest spory, aie i ryzyko 
oberwania zadne) lub normalny, z przytrzyma- 
niem lewego triggers. Sterowanie nie jest 
skomplikowane, odniostem nawet wrazenie, ze 
Epic Games zrobito wszystko, by je uproscic - 
Humaczy to chodby fakt, ze przycisk A stuzy do 
chowania si? za przeszkodami, przeskakiwania 
przez nie, a takze sprintu. I dobrze, bo w tym 
wszystkim me sposob zapomnied o atrakcji 
kryj?ce| si? pod buttonem B. Wddni?ty przy 
przeciwniku owocuje efektown? orgi? - 
mechaniczna pita rozcina rywrala, a fontanna krwi 
wesolo bryzga dookola. 

Tempu akcji daleko do tego z Quake’a czy 
Unreala. Rozgrywka jest powolna. momentami 
wr?cz statyczna, ale w tym wlasnie tkwi jej urok. 
Dosd karkolomne, ale nad wyraz trafne jest 
pordwnanie Gears of War do Brothers in Arms - 
zdobywanie terenu metr po metrze, ostrzat zza 
oslony umozliwiaj?cy ruch kompanom, 
zachodzenie wroga od flankl. wywabianie z 
bezpiecznego miejsca z uzyciem granatu. Inne 
skojarzenie to gra Namco pt. kill. switch - mozna 
wr?cz powiedzied, ze koncept GoW to w 80®'o 
wlasnie ta produkcja. Calkiem niezla. 
intensywna, ale za krdtka I... schematyczna. 

St?d pewne obawy, ze rowniez dzielo Epic 
Games polegnie na skutek moriotonji. O 
spopularyzovranym przez Resident Evil 4 widoku 
zr>ad ramierwa nawet nie wspominam. Ale juz od 
dawna (a dokladniej - od majowego E3) wldad. 
ze developer sklada te kfocki na wlasn? modi? 
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-4 Prdbti przebiegnifcia 20 innq 
za$fon$ zawsze wiqze siq z ryzykiem. 
W przypodku tego Looisto wiqzirla siq 
zdecydowanie, zwiaszua ze co dwie 
lufy lo nie jedna. 



MARCUS FENIX 



wyczerpywania si? innych zrodel energii potraktowano 
znalezisko jak btogoslawlenstwo. Przeklehshvem stato si? 
k dia pahstw. ktore mialy nieszcz?^ie znajdowac si? na zio- 
zach tej substancji. Ataki ktajow pozbawionych imutsion byiy 
pocz^iem Irwajgcych 79 lat start zwanych Pendulum Wars. 
Wtedy potawilo si? inne zagrozenie. Spod ziemi zacz?ty 
T wypelzac hordy Locustbw, stwordw nieznanego pochodzenia, 
J ktdre bez lito^ wyrzn?ly czwartq cz?^ populacji. Ostatni? 

.. nadzieja bialych. czamych i calej reszty jest Coalition of 
^ Ordered Governments (COG) oraz Marcus Fenix, w dniu 

S inwazji (Emergence Day) zamkni?ty w wi?zfeniu za 

niesubordynac]?. Ledwo co wychodzi. a juz wciskaj^ mu do 
'' r?ki gnat z jednym tylko polecenlem: idi, zabijaj. 



No dobra, kazda gra zaczyna si? dum^ opowiastk?. Kazda 
cz?^ Metal Gear Solid rozpoczyna si? sztampowo. by potorn 
powaHb genialnym scenariuszem. Starcie COG z Locustami 
nie przebije pot^ek Snake'a z reszty swiata. ale I GoW do 
tego me pretenduie. Co me znaczy, ze ten element zoslanie 
potraktowany po macoszemu. "Kazdy, klo twerdzi. ze historia 
ma si? do gier tak jak historia do filmow porno, jest kJiol?" - mowi 
Cliff Bleszinski. Jako game designer potrzebujesz kazdej 
marchewki, by zach?ci6 Gracza do pokonama kofejnego 
levelu. Brort? Upgrade statystyk’ Nowa ar»ia7 A moze... 
odkrycie pewnei tajemnicy fabufy?". Cut-scenki b?da mlaty 
jeden cel • zrobid nam smaka na zabrame si? za kolejny level. 
Josh jednak za pidro chwyta Enc Nylund, nalozy oczekiwac 
histoni na virysokim poziomle. Kto to taki? Autor dwoch powiesd 
rozgrywaj^ych si? w swiecie Halo, "The Fall of Reach" oraz 
“First Strike". Mimo zwi?zku z uniwersum wykreowanym przez 
Bungie potrafi przyznap, ze Master Chief w obu cz?^iach gry 
zostal przedstawiony jako postaC bez c^arakteru czy 
charyzmy, me rozwijaf si? wraz z rozwoiem wydarzort. 

Z Marcusem ma byd inaczej ■ I to jest dobra wiadomo^, chod 
szczegdtdw Nylund me chce zdradzid. Mniej lajemnicza jest 
Susan O’Connor, ktdrg Eric zaprosif do wspbltvrt>rzenia histoni. 
"Jest urodzonym IkJerem. Przypomina mi Russella Crowe'a 
w "Gladiatorze". Ale jest mroczmejszy i mocniejszy - jesU to 
mozliwe' - mow! Susan. C62, chyba kazdy z nas potrafifby 
wymienid przynajmniej dwie kopy zakapiorow wn?kszych od 
Australijczyka, ale me czepiajmy si? ogramczonej filmot^i pani 
scenarzystki. Piecz? nad historic sprawowat sam Bleszinski, 
dbajqc 0 lo, by wszystkie trybiki odpowiednb si? zaz?biaty 



I gotowe puzzle nie b?d^ zadnq kalkq. Oryginalno^ zapewniaj^ patenty 1 
rodzaju "active reload' - odpowiednie wyczucie timingu przy pizeladowy- 
waniu broni owocuje me tylko szybszym wykonaniem tej czynno^. ale I 
wi?ksz? sit^ pociskdw w nast?pnej seni. 



Oruzynowa wyzynka to nie tylko wspolpraca w odniesieniu do 
zorganizowanego ruchu i ustawnania si?, ale i pomocy partnerowi, gdy ten 
zgarnie smierteln^ dawk? otowiu. Pozostali cztonkowie teamu majq 
kilkanadde sekund, by dotrzed do umieraj^cego kumpla i odratowad go. 
a tym samym kontynuowad starcie w niezmienionym sktadzie. Jesli akcja 
ratownicza St? nie powtedzie, denat do korica pojedynku jest zmuszony 
obserwowac akcj? jako biemy widz. Takie zagrama zawsze majg klimat - 
jedit mialed okazj? bawid si? w co-opie w ktdrejd z odslon Confllcta od SCi. 
zapewrre wiesz 0 czym mdwi?. Niepokoi nieco power pity - jeden atak z jej 
uzyciem jest znacznie bardzlej efektywny niz wielosekundowe 
ostrzeliwanie rywala. Byd moze Epic oslabi ten gadzet. a byd moze 
niekorzystanie z niej stane si? niepisan^ regulg podczas polyczek online. 
Nie ulega jodrrak w^tpliwosa, ze muitiplayef w GoW zapowiada si? 
smakowide. W pelnej wersji znajdziemy 6 map (plus dodatkowe do 
dci^f>i?cia z Xbox Live) 1 3 tryby gry • poza Deathmatchem rownlez 
Execution i Resurrection, ale na ich temal na razie me nie wiadomo. 



Przypomnijmy pokrdlce fabulame tio powyzszyeh alrakcji. Ludzkodd na 
planecie Sera, delikatnie mdwi^. lata dwietrrodci ma davmo za sobg. 
Czasy prosperity wydawaty si? nie mied kohea, zwiaszcza po odkryciu 
substancji zwanej imulsion. nowego surowca energetyeznego - wskutek 



EPICka masakra pilq mechanieznq 

Co maja wspdinego Gears ot War i "Teksariska masakra pita mechaniczn?"? 
Slynne narz?d 2 ie zbrodni oczywiscie! Epic Games I dystrybutor nowej cz?Sci 
lilmu ("The New Beginning") New Line Cinema polaczyty sity i zorganizowa- 
lyciekawa akcj? promocyjnajxjdnazwa "Match Made in Hell". Po 
przedpremierovrych pokaizach kolejnej odslony km/awego horroru widzowie 
mogli pobawld si? plla w GoW na wielkim ekranie. Promoeja odbywala si? 
na poczatku pazdziemika w kliku amerykahskich kinach i chyba bardziej 
pomogla filmowi (intemaud zgodnie klasyfikuja go jako gniol) niz grze. 



Design Sery bolesnie udiMiadamia mi. jak wiele brzydkich 

1 schematycznych dwiatow widziatem dot?d w grach. Nudne, 
cl^gn^ce si? w nieskoriczonodc korytarze baz kosmicznych 

2 “lampkami" na scianach. rrrato wysublimowane wizje 
powierzchm planet, ogolna martwica mdzgu projektantdw 



A Marcus zdobyt uznanie I $z«reg odznotzoi poknn 
Pendulum Wan. Gdy locuui zaaiokowoli iomtio 
Pfoleou, odmbwii wykonoma rozkazu.. 
urotowonia wlosnego ojea, slyimeqo naukowra 
Skozano go no 40 lot wir;irnin, 
jednak jui po 4 odbil go przyjacicl, OommK Sontna; 







A Osoae Locustow to dose nielypowo subsloncjo, ole tym wi^kszo jest frojda, gdy moiemy go 
troch^ upuscic Ten egzemplorz wyglqdo zresztq no idiotq, wiqc mu si$ nolezalo. 

i noloryczne octwotywanie si? do sztampy science-fiction. Epic Games pokazuje, ze 
mozna inaezej. Ze mozna skonstruowac level sugeruj^c si? wspotezesn? architektur? 
i odpowiednio jg "postaizyc", dac odczuc. ze min?to wiele lat od wyschni?oa zaprawy 
murarsklej. Gmzy budynkdw, nadgryzlone ek^lozjaml ^ciany. szczgtkl wiez u 
podnozy koSdotow... To tez soence-fiction. Subtelny. ale sugestywny. Tworcy 
przyznajg. ze Inspirowata ich architektura Londynu, zresztg ogolnie wiele miejsc rodzl 
skojarzenia z zabudowg, jakg zobaezyd mozna wylgeznie na Starym Kontynencie. 
Dodatkowo ma to prakt^ny skutek, bowiem gruzy I fragmenty §cian idealnie pasujg 
do charakteru rozgrywki, umozMajgc choviranie si? za niml I prowadzenie ostrzatu. 
Ale projekty to ]edna strona c^jrawy grafieznej, glowny szlil nadajg za? graficy. Ktoz 
moze lepiej svykorzystad mozliwo^ silnika Unreal Engine 3.0 jak nie jego twdrey? 
Gears of War jest absolutnie przepi?kny. Poczgwszy i^ dellkatnego ruchu szat 
blegr>gcego Locusta. przez zdmuchh/vany przez wiatr dym z lufy karablnu. po '?liskj" 
polysk bruku. Trzeba cierpied na wad? wzroku, by me wstrzymad oddechu na widok 
chmury pytu przelatujgcej przez plac. by nIe zachwycid si? p?kajgcym pod gradem 
pociskdw murem. Wpatrywales si? kiedys w klosz uliczn^ lampy w czasie deszczu, 
gdy aepfo generowane przez zar^k? zmienia cz?sc kropel w delikatng mgletk?? 

Juz niebawem b?dzies 2 m6g< podzhiviac to zjawlsko w grze. To, i wiele. wiele innych. 
W Gears of War nie b?dzie miejsca na niedorobki. Ekipa dc^lada starah, by 
wyeliminowac najmniejsze felery. Jak si? okazuje, sporo czasu poswi?cono na testy 



Epic miesza w launchu Xboxa 360 

Pierwotnie Xbox 360 mial mied na pokladzie 
tytko 256 RAM-u. Sprawa diametralnie 
zmienila si?, gdy ekipa Epic Games odwiedzila 
blura Microsoftu z wczesng wars]? gry I 
zademonstrowafa Gears of Warnajplerw na 
sprz?cie z 256 MB. a potem 512 MB. 
Przedstawiciale koncemu byli pod tak 
ogromnym wrazenlem, ze ostateeznie 
zdecydowali si? na drozszg ope]?. Brzmi to jak 
operaeja na niewielk? skal?, tak naprawd? 
jednak cate przedsi?wzl?cie me lylko zmusllo 
MS do wybuleniadodatkowego mlllarda 
dolarbw. ale I przyezynito si? do problemdw z 
zaopatrzeniem sklepdw w konsole wczasle 
zesztoroeznego launchu. Je?li wi?c do dzi? 
przekllnasz giganta z Redmond za takt, Iz me 
mogle? kupid Xboxa 360 zaraz po premierze, 
juz niebawem otrzymasz w ramach 
rekompensaty cudowny prezent. 



gry na telewizorach CRT (czyli takich 
stq?cych w 95®o potekich domdw), rovmiez 
.tych z najmniejsz? przek^tn? ekranu. 
Wszystko po to, by czytar>ie pojawiajgcych 
si? na ekranie komunikatdw czy po^sow 
nie bylo utrudnione (mafe Tilery, nieczytel- 
no?d), CO ostabiio zdarza si? irytuj?co 
cz?sto (ostatn'io np. w Dead Rising). 

O wygiqd gry na HDTV nawet nie pytajeie, 
bo ogromne ^rany, na jakich 6oW byl 
prezentowany w Barcelonie, tylko 
podkreslafy jego monumentalnosd. 

Czyzby wi?c gra doskonata? Potencjalne 
niebezpieczehstwo widz? w nieco schema- 
tyeznej rozgrywee, tyte ze... czy Resident 
Evil 4 tez nie byl przypadkiem strasznie 
schematyezny? To nie przeszkadzalo bawic 
si? cudownie przez 20 godzin. Tymezasem 
dzielo BJeszinskiego i sp6tki potenqal ma 
jeszcze wi?k5zy. 17 listopada b?dzie w 
Europie czyms wi?cej niz tylko Mi?dzynaro- 
dowym Dniem Studentdw;). □ [koso] 





LQCUSCI 



^ *4 

A No somej gone ponod 4-melrowy Berserker, ktory 
jednym (iosem zatatwi nam Georsn no omen. Hiiej 
Brumak, 12-metrowy (!) zokapior wnzqty 10 ton, z klorym 
rdvmiez lepiej nie wchodzit w blizsze relocje. 

Zdecydowanie iaiwiej slowoc w szronki z innymi 
przedslawirielnmi bordy Lotustow, to nie ulego wqtplhvoki. 




A Piomieii nie wyglqdo szczegolnie otrakcyjnie, ole to A Hm, bialo plomo przypomino nieco proFil psa rosy sznoucer. a Spluw mo byt sporo, choc noroz bohoter bqdzie mogi nieu jedynie 2 

odosobniony przypodek;). cipzkie guny, pislolet i pilg. 
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A/JVA PINATA 






Developer: RARE 'WJdawca; MICROSCJNr GAME STUDIOS Data wydania; 24 LISTOPADA 2006 







S Microsoft poktada w Viva Pinata 
spore nadzieje - to w zamysle gra 
familijna, z ktPrq doskonale si$ 
bawtc zarowno dzieciaki. jak I ich 
rodzice. Podstawowym atutem b^dzie polska 
wersja j^zykowa. ale produkcja Rare zalet ma 
wi^cej. Stajemy si@ panem i wladc^ kilKudziesle- 
ciu metrbw kwadratowych ogrddka. ktory po 
pewnym czasie zacznie stanowlc specyficzny 
ekosystem. Pocz^tek gry to zgrabnie skor^stru- 
owany tutorial, przedstawiajgcy nam mechanik^ 
gry i rz^dzqce niq zaleznosci. Zaczynamy od 
przekopania fragmentu terenu za pomoc^ lopaty. 
pozbywajqc si^ tym samym chwastow i 
spulchniaj^c gleb^. Juz po chwili odwiedza nas 
pierwsza pinata, przypominajaca dzdzownic^. 
Niewiele jej do zycia potrzeba. decyduje 519 wi^ 
na pozostanie w ogrodzte, Po jakims czasie 
pojawia si$ samiczka (?) tegoz gatunku. Naszym 
zadar^iem jest sparzenie park) - naipierw 
'sugerujemy* panu. by zainteresowal si$ pani^. 
a nast$pnie dochodzi do, khem, “zawarcia 
znajomosci’- Dokonujemy tego w postaci prostej 
mini-gry - w przypadku dzdzownic byto to 
dotarcie z jednego kohca tunelu na drugi, ale jak 
zapewnlaj^ tworcy. kazdy gatunek pinat b^dzie 
mial wlasn^ mini-gr$. 

2 czasem otrzymujemy nowe narz^dzia (m.in, 
konewkf), zdobywamy nasiona, z ktorych 
wyrastaj^ rosliny przyciqgaj^ce do ogrodu 
kolejne pinaty - np. zasadzenie rzepy przycig- 
gnie myszy. ktOre jednak z kolei zainteresuj^ 










. Design zarowno plnol, jak I noszego ogrodu 
prezentuje ory^nolnie - stwofy i serlalu dia dzied 
zyskujQ drug! wymkir da^i grze no Xboxa 3i0, 



Nie jest do koiko josne, joki Mzie gidwny cel 
gry i do aego bfdziemy dqzyll. (zyzby zabowo 
celem samym w sobie? 




wfze. GfOwnym celem 
gry jest utrzymanie 
fOwnowagi miedzy 
poszczegOinymi 
gatunkami - sporo czasu 
sp^dzimy czytajqc 
specjaln^ encykiopedif. 
w ktOrej znajdziemy 
cenne wskazowki 
dotycz^ce zachowah 
i przyzwyczajeO 
poszczegOlnych pinat. 
Wraz z naszymi 
posteparru uzyskamy 
dost^p do nowych opcji 
I mozliwo«i - caty czas 
czeka na nas cos 
nowego. Przedstawlaj^cy 
gr? tworcy dali si? 
pocl^gn^O za j?zyk I 
przyznall, ze w kwestll 
parzenia pinat b?dzie 
mozllwa pewna 
dowolnosc - mi?dzygatun- 
kowy mix moze 
zaowocowac ciekawym 
efektem. Stworki b?dzie 
mozna ubierac np. w 
nakrycia glowy. a takie 
zindywidualizowane 
twory wrzucac na Xbox 
Live. Przypomn? jeszcze. 
ze gra bazuje na serialu 
dia dzieci - w poszczegOl- 
nych odcinkach b?dzie 
mozna znalezc 
pozyteczne wskazowki. 
np. zwyczaje danego 
gatunku pinaty. 

KrzyzOwka (nomen omen) 
Harvest Moon z Monster 
Rancherem zapowiada 
si? ciekawie. a jej wartosc 
zweryfikujemy juz 
niebawem. Dokladnie 
tydzieh po Gears of War 
(sorry, me moglem si? 
powstrzymac). .” [kosoj 
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Developer: EDEN GAMES Wydawca: 



Po obejrzeniLi intra pterwszsgo Alorte in 
ttie Dark (rok 1992) pomySlalem. ze gra 
na ekranie 



m rnusiata sie zawiesic 

monitora mozna byto uswiadczyd 
nesamowft^ grafike. tymczasem nic s>^ nie dzialo. 
Dotknqtem kiawhszy - szok! Tak wygl^a gra? Nie 
moglem uwierzy6. Nowy Alorve iri the Dark raczej nie 
wywoia podobnych reakcji, ale team odpowiedzialny 
za V-Raily oraz Test Drive obiecuje nam 
rewelacyjny survival horror. O przepraszam, action- 
sutvival-thriller - jak go nazywaj^ tworcy. Moze 
leszcze jakis pomysl na uprzykrzenie zycia 
receruentom? 



EDEN I ATARI PLANUJA 

ZMIENIC OBUCZE Si.YN- 
NEJ SERII. CIEMNO WSZg- 
DZIE, GEUCHO WSZgDZIE, 

CO Z ALONE IN THE DARK 
NA NEXT-GENY B^DZIE? 



Ola ekipy Eden Resident Evil 4, chociaz sv/ietny, byl 
za maio rewolucyjny (to oficjalne osv^adczenie). 



Coz wiec takiego szykuj^ nam eksperci od gier 
samochodowych? Po pierwsze - jak sami twierdz^ • 
0 wi^kszoSci innowacyjnych rozwi^zah nie mogg 
jeszcze mowic (taa...), ale Miemy. ze gra - podobnie 
jak Getaway - nie b^zie korzystala z jakichkolwiek 
HUD-ow czy ikonek pokazujacych “zycie". 
Analogiczna sytuacja b^dzie miaia miejsce z samym 
ekwipunkiem. Po wcisnifciu odpowiedniego 
przycisku nie pojawi sif standardowe menu, zamiast 
lego Edward spojrzy do kieszeni 'w czasie 
rzeczywistym", Takie posuni^cie ma spot^owac 
realizm oraz identyfikaq? z tym, co dzieje si^ na 
ekranie. Przekopywanie si? przez kolejne menusy 
moze popsuc klimat zabawy, to prawda. 

JeSII roztozymy na cz?§ci pierwsze trzy czlony 
wymy^lonej przez Eden nazwy gatunkowej. wiele 
SI? wyjasni. Nowy Alone ze starego wezmie 
pradawne monstra i walk? (surwval). ale nie Hczde 
na bieganie po opuszczonych rezydencjach w 
poszukiwaniu medaiiondw. Bazuj^c na tym. co 
pokazaii juz developerzy. mozemy spodziewac si? 
napakowanej akcj? pozycji. gdzie horror ust?puje 
miejsca btyskawicznym decyzjom (action). Pir^iad? 
Camby znajduje si? w podziemnym parkingu, ^e 
musi zdobyc jakis srodek transportu (tak. b?da 
samochody). Wlamujeiry si? do pierwszego 
lepszego wozu. siadamy za kotkiem i... nie ma 
kluczykdw (tez mi niespodzianka). Pora wi?c 



na zabaw? w altematywnq wersj? GTA - trzeba polgczyc 
odpowednie kabelki, W razie pc^ki wigczy a? alarm i 
potwory b?d^ wiedzied, gdzie jestesmy (thriller). W innej 
scenic Edward wtadnie dostaJ po glowie i ledwo co widzi. 

Jaki^ facet postanawia mu pomoc - zaczynamy biec zgodnie 
z jego wskazdwkami. probuj^ rozszyfrowac, co dzieje si? 
przed nami i nie wylgdowad w jaki^ dziurze. Scena z 
samochodem i jej podobne maja udowodnid, ze "rozbudowa- 
na interakcja z otoczeniem" (k^jne okredlenie twdrcdw) nie 
jest tylko pustym hasfem. 

Edwardem b?dziemy sterowad z widoku przypominajqcego 
troch? wrspcmniane juz tu RE4, chodaz w niektorych 
momentach zaczniemy obserwowad akcj? z oczu bohatera. 
RImowy klimat spotfguje pomysi z podziatem gry na 
fragmenty (do przejscia w 30 do 40 minut). Wore maj? skfadac 
si? na epizody. Pomirrv> tego autorzy zaklir^aj^, ze gra nadal 
b^ie straszyc, i nie chodzi tu o wyskakuj^ zza rogu 
stworki. tylko prawfdziwq atrrwsfer? horroru. Poczqtkowo 
rndwHo si? o trzech pot?znych epizodach, ale lic*a ta moze 
wzrosn^. Pomimo tego. ze gra ma bye dosd liniowa, niektrxe 
cele b?dzie mozna wykor^ac na kitka sposobow. Spekuluje 
si?, ze Graez b?dzie mogi kupid "podstawow^" wersj? Alone 
in the Dark, a dalsze epizody ^%nie juz sobie - za opfat^ - 
z Sied. Oby tyfko pn^j^ zrobic "lilmowy klimat" niW 
przypadkiem nie zatrudnil "zawodowych" aWordw do 
podktadania glosow. na przykiad Chrisbana Slatera. Bo zabij?. 
0 [dzujo] 




Alone in the Dark na X06 w Barcelonie 
Z pokazu AitD wyszedlem mocno zawiedziony, bowiem ekipa 
Eden nie zaprezentowaia ani systemu walki, ani choeby jednego 
motywu strasz^cego. W zamian dostalismy sekwencj? w stylu 
SOS; The Final Escape (PS2). gdzie Edward przedostaje si? na 
coraz wyzsze kondygnaeje rozpadajgcego si? budynku. 

A ze pomyka na zewn?trznej scianie, musi wspomagad si? 
we wspinaezee kablami elektryeznymi. tudziez przemykad w^skim 
gzymsem. Osoba prezentujqca gr? zademonstrowafa tez sposdb 
korzystania z inwentarza - bohater rozchyta poty pfaszcza i 
wybiera interesuj^cy go przedmiot. Jesli pokaz miaf dad jakied 
poj?cle 0 grze, to coz, nie udalo si? - zabawa w Ksi?cla Persji na 
godcinnych wyst?pach w Central Parku nie wywofuje u mnie drze- 
nia r^k. Ale peina wersja nas zaskoezy. w to nie w^tpi?. □ (koso) 
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CIPHER 

COMPLEX 



Developer: IRRATIONAL GAMES Wydawca: 2K GAMES Data wydania: 2007 



Platformy: Xbox, PS3, X360 
Developer: EDGE OF REALITY 
Data wydania: 2007 
B Dostarczyciel znanych licencji na 
Nintendo 64, PS2, X-a i GC - Edge of 
Reality (2 miesiace temu 
recenzowalismy ich Over The Hedge) 
- postanowil wraz z nadejKiem nowej 
generacji porzudd jezdzenie na 
znanych i wygodnydi grzbietach na 
rzecz czegos wlasnego I oryginalnego. 
Cipher Complex jawi nam sip jako 
trifle urozmaicenie i odskocznia od 
znanych sehi skradanek (MGS. 
Splinter Cell). CC nie urwalo sia z 
choinki - EoR pod sif uv swych 
biurach ponad dwa lata (teraz juz na 
wlakiiwych dev-krtach PS3 i X360), 
aby dostarczyc nam naprawd^ 
dekawy kawalek kodu. a to. co 
wyciekk) do tej pory na Swiatlo 



powiedzie. Nie da sip na przykiad 
zaprzeczyd, ze zabrali sip do rzeczy 
od wla^iwej strony - takie wrazenie 
rrazna przynajmniej odnie^ sluchaj^c 
wyjasnieh ekipy odpowiedziatnej za 
kreatywno^. Swe pierwsze kroki i 
glowne wysilki skierowali oni na 
budowp level!, srodowisk gry oraz 
algorytmy dziafania Al • priorytet obu 
kwestii przevrija sip w produkcji przez 
caty czas. Nie chodzi tu o wielko^ 
lokacji (chooaz i w tej kwestii nie 
bpdzie na co narzekac), a raczej o ich 
budoiwp, wygigd i uzytecznosc. W 
odrbznieniu od wielu innych tytutow. 
nasze otoczenie me bpdzie jedynie 
tiem rozgrywki. ale jego integralna 
czpsd^. Bpdziemy wykorzystywad dia 
wlasnej przewagi mozliwo^i jakie 
stwarza, a niejednokrotnie takze 
podziwiad z zapartym tchem widoki, 
Jakie nam przygotowano. Zkolei 
do^adczenia zdobyte przy 
konsolowych vrersjach The Sims (!) 
zaowocowaly nabydem umiejptnokH 
w rdznorodnym zastosowaniu i 
wykorzystaniu Al ■ team doskor>ale 
zdaje sobie sprawp. jak powazn^ rolp 
odgiywa ta kwestia w grach typu 
stealth i stars sip nie zawie^ 
oczekiwah na tym polu. Koniec z 
bezKamym niszczeniem zrodel 
swiatia czy gluchymi i slepymi 
straznikami - jesli zapragniemy 
przekra^ sip niepostrzezenie 
likwidujac wscibskq lampp. moze sip 
okazac, ze nagle zademnienie 
fragment j lokacji zostanie zbadane 
przez nadgorliwego straznika, ktory 
dodatkowo moze wezwac ekipp 
naprawczp, a Jego kumpel - na wszelki 
wypadek- wsparcie. Tojeden z 
nielicznych konkretnych przykiadow 
gameplayu w Cipher Complex - Edge 
of Reality wcipz scisle strzeze 
szykowanych niespodzianek. 
Wiadomojuz za to z grubsza, oco 
chodzi Jakby - jako rzpdowy tajniak 
John Cipher szukamyna Syberii 
amerykahskiego satelity wojskowego, 
ktoremu znudzilo sip latanie i 
postanowil zanurkowac w rosyjskich 
kxfach. Pabula nie zawiedzie nie tylko 
wielbideli political Nction, skoro 
macza w niej palce wspdiautor 
scenariuszy m.in, do “Opowie^ z 
Namir i ‘CienkieJ CzerwoneJ Linii". 
Oprocz Johna znane sp takze trzy inne 
postade, advne z nich to... kobiety. 
Wiele patentdw developers okrywa 
Jeszcze mgla tajemnicy, w tym m.in. 
udzial w grze pojazdow. druzynowy 
multiplayer czy mozliwo^ destrukcji 
oiaz szeroko pojptej interakcji z 
otoczeniem. □ [butcher] 



a Dumni posiadacze "komputerow* w kazdej 
dysKusji 0 wyzszo^i ich platformy nad 
konsolami mowi^, ze "ich‘ gry sg nieiiniowe, 
dojrzale i rozbudowane. a konsolowcy maj^ 
jedynie "mangowe oczy i Tekkena’. Jakkolwiek 
absunjalnie to btzmi, jest w tym ziamko pravrdy. To 
znaczy czpw fachowych gier na PC rotxg male firmy. 
More chciafyby. ale me mog^ zrobic wersjl na konsole 
(brak kasy). Tak fayfo m.in. z fenomenainq grq FPP 
System Shock 2, ktor^ stworTyty Irrational Games i 
Locking Glass Studios (twdrcy Thief i Ultima Underworld 
czpsc teamu przeszta potem do Irrational Games). Teraz 
jednak sytuacja sip zmienita - next-geny nadchodzq. 
pjcowie System Shock 2 uderzajg z "duchowg 
kontynuacj^" swojego kultowego dziela. a pececiarze 
trac^ argumenty. 



BIOSHOCK NA XBOXA 360 ZMIENI KAZDA 
LEKCJE BIOLOGII W WALKE NA 
SMIERC I ZYCIE. PODWODNE MIASTO 
CZEKA NA KOLEJNYCH SMIALKOW - 

ZAPROSCIE PANI/\ NAUCZYCIELKE 



a pracuj^ w podwodnym 
kompleksie byl> blisko 
odkrycia sekretow genetyki 
cztowieka. Zbyt blisko. Po 
odkryou na dnie oceanu 
substancji o nazwte "Adam" 
wszystko szlag trafil - 
mieszkaiicy Rapture zaczpli 
uzywac substancji do 
modyfi'kaqi wlasnego ciafa 
oraz psychito. Tak, made 
racjp - nie skor^zyfo sip to 
zbyt ciekawie. 



Wszystko zaczyna sip od katastrofy samolotu. na skutek 
kt<xej Gracz traRa do podwodnego komdeksu o nazwie 
The Rapture. Opuszczone od II wojny 6wiafowej 
laboratonum kryje jednak (niespodzianka!) mroczny 



Jednym z najgorptszych 
etementciw w grach na nexl- 
geny bpdzie Sztuczna 
int^igenqa - BioShock me 
pozostaje w lej kwestii w tyle. 
Ken Levine, iVektor 
zarz^ai^ Irrational Games, 
opisuje to. CO zobaczymy dzipki 
Xboxowi 360 jako "Al Ecology' 
(grp wspomaga takze Havok 
3.0) Wipkszosc pozostalych 
przy zyciu mieszkahcow 
Rapture me ma (uz zbyt wiele 
wspolnego z gatunkiem ludzkim. 
Powstaf swojego rodzaju 
ekosystem, gdze kazdy ma 
swqq rolp. Na najnizszym 
szczeblu stojp "Little Sisters" 
(pochodzpce z gatunku 
Gatherers - Zbieraczy). 
stworzenia wyglpdaj^e jak 
mate dziewczynki, ktdrych 
jedynym celem jest szukanie 
substancji "Adam' wsrod 
walaj^cych sip po Rapture daf. 
Ich ochroniarzami "Big 
Daddys" (z gatunku Aggressors 
- Agresorzy). zakuci w 
skafandry pletwonurkow 
twardziele. prawdziwe mlni- 
czolgi. Do lego dochodz^ 
Splicers, zmutowane kobiety - 
zabojcze, bezszeiestne i 
wiecznie szukajqce substancji 
"Adam". Ci^ie wymieniany tu 
"Adam" pelm rolp lokalnej waluty. 
Kazdy chce )p miec. takze i 
Gracz - je^i chce przezyc. 



stworzeniem genetycznie doskonalej populacji. 

Z czasem okaze sip. ze badania szly zgodnie z planem. 



System Shock 2 tez miat standardowy poczptek 
(zagubiony w galaktyce statek pefen mutantow), 
me myside wipe, ze BioShock to fabulamy 
sredniak. Ogdine zalozenia scenariusza to tylko 
punkt wyj^iowy. Wyobrazeie sobie: znajdujemy 
sip na dnie oceanu. kilka tysipey dsnieh prbbuje 
przedostad sip przez zardzewiale kiiany 
(nikt przedez bazy nie konserwuje). niektore 
pomieszczenia czp^lowo zalane (fenomenal- 
nie wygl^daj^ wodal), a w He przygrywa 
muzyezka w stylu Edith Piaf. Witaj w swriecie, 
z ktorego bpdziesz musiaf wydostac sip w jednym 
kawafku. 
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Tutaj pierws26 skrzypce odgrywa 'Al Ecobgy’. Zbieracze i 
'Big Daddys" robi^ swoje i nie zaczepi^ Gracza. chyba ze ten 
ich zaatakuje (a 'Adama' polrzebu|emy...) Splicers takze me 
przepadajq za Agresorami. DIaczego tego nie wykorzystac'’ 
Kiedy oba gatunki bed^ ze sob^ waiczyij. my mozemy 
zaatakowad zbieraj^ce 'Adama' dziewczynki. A bitw$ 
mi$dzy stworzeniaml mozemy sprowokowab np. uzywaiac 
broni Splicers, ktdrq zdobyli^y po ukatrupieniu ktorejs z 
poczwar. Ale wrobienie zmutowanych babeczek me jest 
jedynym sposobem na sukces. Innym wy;^iem lest 
zhakowame termmalu i uzyoe patroluiacych robotdw do 
walki. A moze lepte) zastawic putapk^ przy uzyciu sentry 
guns? Albo zbudowad sobie specjaln^ bron z penetruj^ce 
amunlq^ na 'Big Daddys"^ A moze. atbo ltd. To wlasnie 
zawsze byto najlepsze w grach Irrational/Looklng Glass - 
swoboda w wyborze decyzji. 

'Podobnie )ak w Mercenaries czy Grand Theft Auto, kazde 
przechodzenie naszej gry moze bye zupefme innym 
doswiadezeniem. Wszystko zalezy od stylu. w jakim si$ to 
robi. Wla^ie takie s^ plusy misji, w ktorych pojawia sie free- 
roaming' - podsumowuje pomysfy swojego teamu Levine. 
Pomimo tei obietmey Levme i jego ludzie zupelnie zrezygno- 
wall z ich zdamem sztucznych zagraif w stylu dialogdw z 
kilkoma wanantami odpovnedzi. O tym, co zrobicie i jakie 
tego skutki. zadecyduje Wasze akqe. nie w^brane 
sciezki dialogu. Co ciekawe, pomimo wielu drog do 
osi^gni^cia sukcesu. BioShock b^zie mial tylko jedno 
zakonezenie. 'Napisanie jednego. ciekawego zakohezenia 
w grze jest trudne. a co d^ero napisanie kilku' - odpowiada 
Levine. Tak wi^c i w tej kwestii nowa gra Irrational Games nie 
rozni si? od System Shock 2. 




Rbwniez i sama mechanika nie 
bfdzie odbiegac od kultowego 
przodka 'BioSzoku'. Graez ma 
maksymalnie zidentyfikowac si? z 
postacia na ekranie, tak wi?c ca<a 
akeja gry b?dzie pokazana z 
perspektywy pierwszei osoby. 
Waiczyd b?dziemy przy uzyciu broni, 
zardwrto tych zdobytych 'po trupach", 
jak i zmodyfikowanych przez nas 
samych. O strzelbie na Agresorow 
juz wspominalem. Jak zrobic? 
Konieezna jest plazma "Adam" oraz 
odpowiednie umiej?tno^i. Te drugie 
odblokujemy takze dzi?ki plazmie (a 
wi?c nie ob?dzie si? bez walki o 
"Adama"). Gra uwzgl?dni 4 kr?gi 
umiej?tno^i: specjalne skille 
bohatera. biologiczne mozliwosci 
(szybkosc. sita. wysokosc skoku). 
zdolno^i techniezne (hakowanie, 
otwieranie zamkdw) oraz sprawnoSci 
'rusznikarza" (opisywana 
modyfikaeja uzbrojenia). Genetyezny 
upgrade przeprowadzimy w 
specjalnych terminalach Plasma- 
Quik. Na wszystko plazmy niestety 
nie starezy. wi?c tak jak w Oeus Ex 
trzeba b?^ie wybierac. A od tego. co 
potraRmy, zalezy i styt naszej 
rozgrywki. 



Jak widzimy. BioShock b?dzie skrojony 
■pod Gracza". lacznie z samym poziomem 
trudrxi^i, ktory ma dostosowac si? do 
stylu gry osoby dzierz^l pada. 

Przyktad? Zatozmy, ze masz mafo ammo - 
gra 'pozwoli" Tobie znalezd swiezq 
amunicj?. Ate jeSli robisz za chodz^ 
zbrojowni?. nie licz na laskawo^ X360. 
Taka jest dzisiejsza moda. Gry coraz 
bardziej dostosowuja si? do potrzeb 
osoby siedzacej przed konsol^. 
ewoluuj^ wraz z nie same. Moze 
Irrational Games naobiecywato nam 
troch? za duzo, ale nawet jesli chlopaki nie 
spelni^ wszystkrch obietnic. jedno jest 
pewne - b?dziemy mieli swietnq gr?. a 
teksty 0 'rozbudowaniu i Tekkenie" 
kloniarze b?d^ sobie mogli wsadzic do 
pudefka po akceleratorze grafiki za 2 
tysiqce zfotych. □ (dzujoj 
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MASS EFFECT- 

Developer; BIOWARE Wydawca: MICROSOFT Data wydania; 2007 





MASS EFFECT 
OLSNIEWA, DUMNIE 
POWIEWAJ/\C 
NICZYMWIELKA 
FLAGA MICROSO- 
FTUNAKAZDEJ 
BRANZOWEJ iMPRE- 
ZIE. 






Trudno unikac superiatyw i nie podniecac 
sif produkq^ do ktorej wzdycha 
wi^kszo^ posiadaczy Xboxa 360. a 
najwi^ksze branzowe media nie 
szcz^zg pochwal od pierwszych zapowiedzi I 
przectekow. Poza tym - je^ ktos wci^ nie skojaizyl - 
to koiejne dzielo (tak. to stowo tu pasuje) od tworcdw 
wflelokrotnie nagiadzanego Star Wars: Knights of the 
Old Republic na Xboxa. Oczywiase - tak jak 
poprzednio - ttum momentalnie pokochat Mass Effect 
nie tylko za i^e next-genowa prezentac^ i fajeiwerki 
graficzne. To ponownie przedstawidel RPG, gatunku, 
ktory zdolnym programislom pozwala tworzyc 
prawdziwe cuda I grywalnoSdow^ studnie bez dna - 
tym b^dziej maj^ do dy^zycji nx)ce Xboxa 360. pozyqach we wszechSvtriecie. Jednym z nich. stworzenia w calej gataktyce. Shepard stawia sobie za cel uratowanie swej 

z duzymi szansami na szacunek ze strony rasy i jej nowych przyjadot z kosmosu - czy mu sif powiedzie. zalezy 

Jak pizystalo na BioWare, juz sam zarys fabulamy obeyed ras. jest najsfawniejszy weteran wytgcznie od nas. 

wizuca ciartd na plecy I \Aywolule glod iratychmiasto- wofskowy - Komandor Shepard - klbrego rol$ 

wego zanurzenia a? w ich nowg produkcjg. W XXII obejmuje oczywiSde Graez. Wst^puje on w BioWare nie ktyje, ze Star Wars: KotOR byto sygnafem, w jakim kierunku pdjdg 

wieku ludzko^ zdolala dotrzed do najdalszych szeregi Spectre • elitamej jednostki wojskowej z nast^pnym kre^em w swej developer^iiej karierze. Podobnie jak 

zakgtkow naszej galaktyki - poznalismy obce rasy, podlegajqcej bezposrednio Galaktycznej poprzednio. ekipa przyv^^je takq samq wag? do kazdej warstwy swego 

zawiazujemy pierwsze pdityezne przyjainie, ale jako Radzie. Jako jej czlonek trafia na Slad straszliwej nowego projektu - nie ma obszarow traktowanych powierzchownie. 

'nowiejuszom w kosmosie' ci?zko nam konkurowac z mistyfikaeji rta wielka sked?: caty organiezny ntezaleznie od tego )aka ro<a przypadnie im w udziaie w finalnej opowie^. 

pot?zruejszymi partnerami. a tym bardziej 'ugrad" jakies Swiat, jal« wla^nie zaezyna poznawac ludzkosd. A opowie^ to b?dzie iscte epicka - rozmach przejawiaj^cy si? w kazdym 

konkretne k?ski w kosmicznych ukladach. Pojawta si? to jedynie "hodowla". dogl^dana przez starozy^re aspekae gry zaezyra zapierac dech w piersiach, gdy zdamy sobie spraw? ze 

jednak nadzieja na zmian? tego stanu rzeezy - aby rasy maszyn rz?dz^e wszechSiMatem od skali przedsi?wzi?cia. Poezynaj^ od lego, ze Mass Effect jest pierwszym 

si?gn?c po wladz? polityczn^, ludzko^ stara si? milionPw lat. Co kilka tysi?cy lat odbywa)^ si? tytulem z planowanei trylogil. z podtdzami w przestrzeni kosmieznej swoim 

umiefeic s\wych przedstawidel! na kluczowych "zniwa". dziesiqtkuj^ce wszelkie rywe statkiem Normandy, odwiedzaniem obcych systemow planetamych, staqi 






kosmicznych. opuszczonych frachtowcow, przedzieranlem si? przez pola 
asteroid. Dostanlemy kilkaset unikalnych lokaeji do wizytaeji. widzianych 
juz wtecty, gdy oa?gniemy ich orbit? - podezas fakty^ych podrbiy 
korzystac b?dziemy z systemu mapy g\Mazd. podobrrego do 
, interfejsu znanego z KotOR. Oczywi^e owe wizyty b?d? ^?le 

V AV zwi^ne z nawiqzywaniem znajomosd, zbieraniem informaqi 
'' i popychaniem wy^rzet^ do przodu. RdznorodnoSc postad. 

« ktdre napotkamy, logieznie wynika juz cbodfay z fabufy - teraz 
^ ^ ‘ takze jakoSd ich samych szokuje. To samo dotyezyd ma 

^ dialogow - BioWare dice uczynic rozmow? przyjemno§dg dia 
Graeza z raqi samego jej przebi^u, zachowania postad, mimiki 
A przy okre^onych wypowiedziach - koniec z dialogami dIa samej 

koniecznoSci popchni?da fabuly. Intuicyine "kotko dialogowe" pozwala 
T btyskawieznie (analogiemj wybrad zabarwienie naszej wrypowiedzi • 

■n grozb?, radoK czy np. wspotezude. Po prostu mamy zapomnied, 

^ ze to tylko gra. ziepek bitow przetwarzanych przez procesory Xboxa 360 - 
czyz nie to jest od lat marzeniem programisldw? Nie wspominam nawet 
0 tak oczywistej sprawie, jak podejrrrowanie moralnych decyzji i wyborow, 
wymieme nast?pstwa naszyeh sl6w czy wypownedzi, ich wplyw rta fabul? 

^ czy zakortezeniefa) gry - moze nawet wydarzenia w kolejnych cz?sciach 
trylogii? 
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i taicze energetyczne). Tuning broni 
daje zaskakuj^e efekty (znikanie. 
zamrazanie), a cz^' znaidujemy pod- 
czas swych podrozy, uzywaj^c ich 
pozniej jak kiockow Lego czy puzzli, 
wymieniajac I kombinujac wedle pottzeb. 
Walka odbywa si@ w real-time I mamy 
zdolno^ wydawania rozkazow pod- 
opiecznym - wi^j kcxikretdw o wraze- 
niach bitewnych zawarl Koso w tekscie 
strong datej. Dodam jedynie, is 
zamrozenie przeciwnika, ktory spadajqc 
ze schodow roztrzaskuie si^ o podtog^ 
nie jest nkzym wyj^tkowym w tej gtze. 




podczas swych podrozy pozwala uzyskad ich pomoc 
jako kompanow w toJdrtych sytuacjach - kazda z posted 
w grze moze naJezec do jednej z tizech Was, z czego 
mozemy skwapliwie skorzystac (w kazdej potyczce 
mozemy mied 2 pomocnikow). Zoinierz to koled 
zohentowany na walk?, spec od tradycyjnego arsenatu, 
podczas gdy Technik potrafi wykorzystywac wrogle 
urz^enia, maszyny i uzbrojenie. Jednak najciekawsz 4 
klas^ stanowia Biotycy, wyspecjalizowani w kontrolowaniu 
tytutowej siiy energetycznej, zwarej "mass effect". Tworzac 
owa moc. BioWare wzorowato si^t na zrwiej nam (chod nie 
do kohca poznanej i zbadanej) Ciemnej Materii ■ substancji, 
ktdra podobno wypetnia wszechswiat i odpowiedzialna 
za wszelkie anomalie I tajemnicze zjawiska w kosmosie. 
"Mass effect" odgrywa kluczow^ role w na szych 
podrozach i walkach z udziatem Bic*yk6w - sarrKaapion 
przedmiotow, zamrazanie, zdalna nimi manipulacja, 
wytwarzanie plazmy I efektu fuzji to tylko WIka z mozliwych 
sztuczek, Gdy mdwimy o kwestiach walk, umiej^lnosdach 
posted czy ich u^rojeniu, nie sposdb pomin^ 
kustomizacji • w kohcu mamy do czynienia z RPG. Zmian 
mozemy dokonywac nie tylko na sofcke, ale I naszych 
towarzyszach, a podlegaj^ im oczywiscie wszystkie 
wspomniane elementy (plus roznego rodzaju ostony 



Planety planetami, podrdze podrdzami - 
ale chyba nie pokonujemy kosmicznych 
(dosfownie i w przenosni) levek na 
piechot^? Podziemne bazy, ja^lnie. 
opuszczone kopalnie peine niebez- 
piecznych sNvorzeh - to nie tereny dia 
piechura. Naszym podslawowym 
srodkiem tiansportu po rdznego rodzaju 
nawierzchniach (skalne. piaskowe. 
zfi\( 0 'NS. lodowe, wulkaniczne, zbocza 
gdrskie, waskie przesmyki, klify itd.) jest 
rewelacyjnie zaprojektowany 6-kolowy 
ATV z mnostwem opcji teningu 
<0 geniaJr^j fizyce jazdy iviwet nie 
wspominam). Nie zawi^ie nas w 
zadnej sytuacji - tym bardziej wowczas, 
gdy znienacka wy^i si? przed nami 
kilkumetrowy ohydny boss i pokladowe 
dzialka naszej fury b?d^ jedyn^ opcj^, 
aby przezyd. Skcro mowa o podrozach, 
nie rrxjg? pomin^d tematu obowiqzko- 
wych dia kazdego RPG subquestdw 
(albowiem. jak wiede, kazdy gatunek 
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Jak w kaidej $zanujqcej si? gne akcji, i tu nie 
zobroknie snajperki. 
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ma swoje obowiqzkowe elementy). 
Przemierzaj^ bezkresne (prawie) otchlanie 
przestrzeni kosmicznej w Mass Effect 
mozemy mied jasno okreslony cel swej 
podrd^ i zaWadac. ze nic nas od niego nie 
odwiedM - wyszukujemy planet? na mapre i 
nszamy w drog?. Co zroldmy jednak, gdy w 
jej trakcie przechwydmy np. sygnal o 
dryfuj^cym opuszczonym statku? Zaspokoid 
dekawosd, czy trzymac si? planu? Zeby byfo 
dekawiej, zbaczaj^ z trasy czasami moze 
okazac s>?. ze "skok w bok" to tektycznie 
ogniwo calej fabuly. Kiedy indziej natomiast 
prze^emy tylko mini-przygod?, b?dgc 
nagrodzonym np. cz?ddami do upgrade’u 
broni. Zyde jest sztuka wybordw. 

Jak pisaiem wczesniej. Mass Effect jest 
pierwsza cz?ddg trylogii (czy za kilka lat 
wejdzie ona do coraz rrxxtniejszego nurtu 
kolejnych epizodow do pobrania z Netu - 
czas pokaze). I muskde wiedziec jedno: 
kazdy z trzech rozdziatdw tej kosmicznej sagi 
opowiada histori?. ktora zamyka si? w danym 
"oddnku" - palgce pytania nie pozostej^ bez 
odpowiedzi az do ukazania si? sequela. 
Faktem jest, ze fabula kazdej z opowie^ 
osnuta jest na jednej "aferze przewodniej". 
ale w skaK mikro (jednej cz?sd) dostajemy 
kompletn? calosd. z zakohczeniem. 

Co jednak planuje BioWare w temaae 
przedluzenta zywotnosd ME. zanim 
doczekamy si? kontynuacji? Sama gra 
zawierac ma dodatkowe misje i tereny do 
odblokowania, poza tym Hc^ mozemy ofkoz 
na Marketplace. Nowe postede. bronie, 
wyzwania, questy, cale fragmenty kosmosu, 
nowe planety? "Wszystko jest mozliwe' • 
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mow)^ pfoducend, ale jedno jest pewne - 
ukonczenie gry kupicxiej w sklepie na DVD na 
pewno nie osiacza ko(^ przygody w tym 
uniwersum. Jakby tego byto mato, Gracze otrzymaj^ 
mozliwow wykofzystania swego wychuchanego i 
dopakowanego Sheparda w kazdej kolejnej 
gry (zachowujgc save). Wciqz male? To co powiecie 
na wszechswiat w takim ksztalcie, jaki mu 
■rradali^“? Wasze decyzje i kroki ksztattuj^ lini^ 
tabulam^ zawaz^ nie tylko na wydarzeniach w 
Mass Effect ale i odcisn^ pi^tno na tresciach 
zawartych w kontynuaqacb! Gdy za kilka lat w 
lakiejs sytuacji rozpoznacie konsekwencje swoich 
wyborow z ME • szcz^opad gwaranlowany, 

DIugo mdgibym jeszcze opiewac peanami ztozong 
sJruktur? gry, roznotodnosc oferowanyc^j doznart i 
opqi oraz kolejne elementy tworzace jej wymiemy, 
namacalny swiat. Zauwazde, ze rrawet nie 
nadgryzlem temalu wizualidw - po prostu szkoda 
bylo mie)sca. Bo I po co pisac o rzeczach 
oczywistych? O pierwszc^igowych animacjach, 
tnkach graficznycP, bajeranckich, nowoczesnych 
efektach wydskanych z trzewi Xboxa 360? To 
absolutny szczyt, pterwsza llga wsrod produkcji na 
ten sprz^ - o czym zresztg wi^iszoK z Was wie, 
a reszta moze z latwo^ dostrzec obok. To me 
rendery. scenki czy fitmiki. Ta gta po prostu tak 
wygl^ • "w trakde" i z naszym udzialem. 

Zacznijmy si? do tego przyzwyczajac - witajcie 
w nowej generaqi. □ [butcher] 




▲ W Mennrh wnlki mozecie grot solo jesli chcecie, ale jzdolniony kumpel z nieziq giwerq to no pewno dekawsza i elekly(ojwnie|sza 
alternatywo. A z innej beaki ■ potrzqt powyzej wobrozcie ubie, jak dopiero musi wygiqdac Halo 3 ... 



Mass Effect na X06 w Barcelonie przykiad mieliOTy podczas starcia z ogromn^ maching. 

Mialem wielkq ochot? zostad bohaterem wszystkich konsolowych Alien za pomocg imputsu elektromagnetycznego musiat 

sen«is6w na,swiede- Plan by! nlecny - rzucic si? na faceta z BioWare pozbawid przeciwnika ostony. a wowczas ze swoja 

prezemujqcego Mass Effect wytwad mu pada i choc przez par? chwii giwer? wkraczaf Shepard, zamieniajgc maszyn? w 

samodzielnie skosztowac tej niesamowitej wiqi, Ostatecznie nieporadna kupk? stajczonych obwodow. Waito 

zrezygnowatem z powoddw logistycznych (musiatbym obiec stol), wspomnied, ze jedn? z mozliwych do zdobycia 

ale do giy uczuciem palad raczej nie przestan?. Zademonstrowano nam umiej?mosd b?^ie telekineza - jakie mozliwosd to daje, 

ladowanie Sheparda wraz z dwoma towarzyszami na niegosdnne) latwo sobie wyobrazid. Podnoszenie ci?zkich skrzyh i 

(strzelam) pianeae Caleston. Bohater. pan! zolnierz oraz alieotechnik dskanie nimi w oponentow to najprostszy przykiad. 

odbyli krotka rozmow?, w ktdrej uczestniczylismy poprzez wybor opcji 

dialogowych. Etykietka bezwzgl?dnego wykidajty czy wrazliwego Szyfjki rzut oka na menu rozwoju bohatera potwierdza 

obroricy ludzkodd b?dzie si? za nami ciagn?ta przez dalsza cz?dd gry, fachowosd systemu. Kazdy z gtdwnych atrybutow 

chyba ze zdecydujemy si? na zmian? frontu. Jakie naprawd? b?da tego (obstuga danego tyqxi broni, pancerz, telekineza. 

konsekwencje - przekonamy a? po premierze giy. Po tej namiastce osobowodd itp.) dzieli si? na kilka pomniejszych cech - 

systemu konwersacji ekipa wsiadta do kosmicznego lazika. Bryka dia poslugiwania si? np. karabinem maszynowym 

robila wrazenie strasznie funkcjonalnej - potrafita nawet skakac. jedn^ b?dzie to celnosd. szybkodd ltd. Strasznie zaluj?, ze nie 

oska lub na wszystkich 6 kotach, co zapewne przyda si? podczas pokazano nam jaktejd sekwencji w miescie - ciekaw 

eksploraqi niektotych planet (auto b?dzie tez mozna tuningowad). Po jestem, llu NPC-dw BioWare wrzuci w takie miejsca i na 

dotardu do barykady ekipa byla zmuszona maszerowad na piechot?. ile rozbudowana b?dzie interakcja z kazdym z nich. 

Mi?dzy trzema postaciami przelaczamy si? w lode, ptzy czym Stowo jeszcze o muzyce. Zamiast pompatycznych 

efektowne wrazenie robi kamera przenoszgca si? zza plecdw jednej motywdw. More sfyszymy w co drugiej amerykanskiej 

postad za plecy drugiej - nie dzieje s? to automatycznie, na zasadzie produkqi tego typu, w Mass Effect dochodz? do 

przeskoku. Bardzo rozs^dnie rozwiqzano kwesti? wydawania pofeceh naszych uszu meiodie rodzqce skpjarzenia z 'Blade 

pozostalym postaciom • akqa zatrzymuje si?, a my widz^ pole walki w Runnerem" - i to jest bardzo dobry kierunek, ktdry 

formie ekranu taktycznego decydujemy, gdzie dana postad ma si? kapitalnie pasuje do charakteru gry. Pot?ga tego tytirfu jest 

udad. Bardzo fajnle konstruuje si? w ten sposob ataW, zachodzgc bezdyskusyjna - obysmy nie musieli czekad do jea'eni! □ 

wroga z obu stron. Nie ob?dzie si? tez bez szczypty taktyki, czego [koso] 




WIELKA PRZYGODA GODNA NO- 
W/EJ GENERACJI - PODROZE KO- 
SMICZNE, OBCE PLANETY I KUMPLE 
O TWARZY PREDATORA. 
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FORZA MOTORSPORT 2 & 






FORZA MOTORSPORT 2 ZBLIZA Sl^ VWIELKIMI KROKAMI, 

NIECO MNIEJSZYMI NADCHODZI TAKZE LEGENDARNY GT - 



CZYZBY SZYKOWALA Sl^ KONSOLOWA SIM-WOJNA? 



Wraz ze zt^izaj^ si^ kolejnq 
lalg Qier, nowa konsola 
Microsoftu zaczyna 
niewqtpllwie rozwijad skrzydla, 
kryj^ przed developerami coraz mniej 
tajemnic. Co wazniejsze. zaczyna jawic sif 
jako najl^za (przynajmniej aktualnie - 
moze GTHD wszystko pozamiata;) 
platforma dia milosnikdw sportow 
motorowych - gidwnie za spraw^ 
nadchodz^cego iine-upu Swietnych racerdw 
oraz dostapnych na rynku ki'erownic {z 
profesjonalnym kdikiem Logitecha G25 na 
czeie). Jednym z najbardziei oczekiwanych 
tytulbw jest niewatpliwie Fotza Motorsport 2, 
ktora przy okazji kontynuacji doczeka si^ 
nie tyiko drobryiiJi szlifdw i usprawnieh, ale 
I pewnych zmian koncepcyjnych. maj^cych 
przekonad do sequela nieco wi^ksze grono 
Graczy. Bez obaw - podstawowe zalozenia 
I charakter zabawy nie ulegna wi^kszym 




legendamy Circuit de la Sarthe - hmm, czytby 
szykowano opcjg 24-godzinnego wyKigu'’), 
tym razetn odekaja one masa detail - 
szczegdiowo wykonane barierki ochronne, 
trybuny peine kibicbw, ogrodzenia. zabudowa 
infrastruktury, wszechobecna roslinnosc rtd. 

Wozy juz w nieukonczonej wersji gry prezentuia 
si$ nad wyraz okazale. doskonale widac 
wszelkle zalamania karoserii oraz najdrobniej- 
sze nawet elementy (zarowk: pod kloszarni lamp 
itp.). a same wasy kierowcy skladaja sia z... eee. to me ten r>ews:). Oczywi^ie gra nowo^q ma byp takze specjalny edytor, za pomoca i 

obstuguje takze rozdzieiczosci HD oraz najnowsze efekty I techndogie (nowoczesny ktdiego zaprojektujemy swoje wlasne schematy 1 

mapping, szczegolowe cienie oraz HDR). malowah i winyli (koniec z mpczacym skladaniem | 

skompiikowanych wzorow z podstawowych figur 

Szlifom i modyfikacjom poddany zostal takze model jazdy • do^onale czuc rozktad geometrycznychl). Napstrykane w Photo Mode zdjecia 
masy oraz mocy pojazdow (dorzucono stosowny wskaznik widoczny podczas dopieszczonych wozow bpdziemy zas mogli posted 

wyboru wozu), dzifki czemu latwiej nad nimi zapanowad w ekstremalnych kumplowi na maila. Paradoksalnte niewiele wiadomo 

si^uacjach. Pocz^tkujacym klerowcom ponownie z pomocq przyjdq systemy kontroli za to o samym trybie online, poza tym, Iz ma byd w peini 
trakcji i stabilnoScI oraz "wirtualna" linia optymalnego przejazdu, ktdrq tym razem zintegrawany z gtownym trybem gry (kariera online?), 

mozna dostosowad do wlasrtych potrzeb (moze np. wakazywad wylqcznie fragmenty a na torze bpdzie moglo a? zmierzyd maksymalnie 12 
toru. na ktdryt^i musimy wyhamovwac pojazd). Catkowicie przemodelowano system graczy. Tyle teoni - pierwsze testy grywalnej wersji 





zmianom, a FM2 wci^ pozostanie 
symulaq^. wedle zapewnieh autordw 
jednakze bardziej przystfpng. 

Naiwazniejszq dIa wielu Graczy informacjq 
jest pr^ko^ animacji ustalona na poziomie 
60 klatek na sekundg. Na ekranie 
zaobserwujemy przy tym zwlelokrotnion^ 
Hodd detail, i chod do naszej dyspozyqi 
autorzy oddadz^ gidwnie z natury pustawe 
tory wy^igowe (wi^kszo^ znanych z 
poprzedniej czgsci. chod zabraknie tym 
lazem tras point to point; dojd^ za to m.in. 



zniszczert - nawet zwykie otarcia nadwozia mogq odkryd kilka rdznych warstw 
lakieru. Wszelkle powazniejsze zniszczenia liczone dynamicznie w oparciu o sll@ 
i miejsce uderzenia (adekwatne kilkustopniowe wgniecenia). a elementy nadwozia 
odksztalcajq sie do tego stopnia, iz zaczynaj^ wyraznie odstawad od bryly auta 
(czf^ z nich - jak spoilery - odpada catkowicie. odslaniaj^ fragmenty konstrukcjl 
wozow). Wprawdzie VKisfz nie mozna catkowicie uniemchomid pojazdu. lecz z 
doprowadzeniem go do stanu, w ktorym o zwyd^stwie imozna juz tyiko pomarzyd, 
me ma najmniejszego problemu. 

Flagowe elementy poprzedniej czg6ci - tuning oraz kustomizacja - rowniez poddane 
zostaty pewnym zamianom. Autorzy obiecujq nie tyiko znacznie wi^cej czp^i 
mechanicznych (tym razem bpdziemy mogli zainstalowad az do czterech rdznych 
jednostek nap^wych w wybranych wozach) oraz wszelkiego rodzaju spoilerdw - 



' Mitym zaskoczeniem jesi nowe uj^cie kamery, dzifki ktoremu mozemy obtenMowot akcj$ tuz znod 
mojki pojazdu. Cieszy takze przeprojektowony ettetyczny i bardziej (unktjonalny HUD. 



Rozbudowano tuning, a slopien modyfikacji auto mozi 
precyzyjnie okreslac dzigki dodatkowej skoli punklowej. 




r 
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ASSASSIN^ 

Developer: UBISOFT MONTB^t Wydawca:-UBISO^. Date.$ 






a Historia ludzkotei zna 
dwa zawody. More 
towarzyszyly nam od 
samego poczqtku - o 
jednym dzentetmeni rozmawiad nie 
powinnl, druga profesja to zabdjca. 
Na temat nadchodz^cego 
Assassin’s Creed mozna bylo 
przeczytad juz wiele. Nic 
dziwnego. ze ‘Kredo zabojcy" 
wywoluje takie emocje. Jedli 
magicy z Ubisoft Montreal 
dotrzymajg danych obietnic, 

Gracze moga liczyc na coS wi^cej 
niz tylko kolejna gr§ wideo. 
Angielslve slowo "Creed" mozna 
przettumaczyd takze jako “wiara". 
Kiedy spoglada si^ na ogrom pracy, 
jaka wykonali (i jeszcze wykonad 
musza) ojcowie Prince of Persia: 
The Sands of Time, wiara w to, co 
robia, wydaje sia byd jednym z 
czynnikdw, bez ktorego nikt z nich 
nie zabrafby sif do pracy nad 
jednym z najbardztej oczekiwa- 
nych tytufow na r^ext-geny. 
Skrytobdjcy i Bliski Wschdd XII 
wieku czekaja-, 

Punkt wyjSciowy dia opowieSci 
zwanej Assassin’s Creed jest juz 
dose dobrze znany - mamy rok 
1191. trwa Trzecia Ktuejata. 
Krzyzowcy wfa^nie zdobyli Akk^, 
portowe miasto nad Morzem 
Srddziemnym, ale ich gtdwny 
przeciwnik - suftan Egiptu Saladyn - 
nadal pozostaje niepokonany. 

To wfaSnie Akka bedzie pierwszym 
miastem, w ktorym Altair (po 
arabsku Otzef) wraz z Graezem 
zaeznie swoj balet Smierci 
polegajacy na zabiciu 9 
najwazniejszych osob stojacych 
za kruejatamr. Z czasem okaze sif, 
ze jest on tylko trybikiem w 
gigantyeznej intrydze. Zanim 
jednak przenieslemy sia w 
przeszfo^, na chwila odwiedzmy 
kolega Aftaira po fachu z XXI wieku 
- Agenta 47. W Hitman: Blood 
Money, w misjl w Nowym Orieanie, 
rumutiski zabdjea musial poruszad 
sia wsrdd setek tar^czacych na 
ulicach ludzi. Jednak to 
; zblorowisko nie mialo wiele 



wspolnego z prawdziwym tfumem - Agent 47 przedzierai 
sia przez tariczacych niezym rozgrzany do czerwono^:! 
ndz przez maslo. a kiedy probowat wyjad broh - wszyscy 
uciekali w panice. Altair nie ma juz tak fatwo - jego 
gfownym przeciwnikiem (a zarazem sojusznikiem) 
badzie wla^nie tfum, a raezej Tfum. jak opisala go w 
wywiadzie dIa PE producentka gry Jade Raymond. 

Fach Altaira polega na zabijaniu • to juz wiecle. Poniewaz 
wlakszosd jego oflar znajduje sia w miejscach 
publicznych, proste podejScie do celu misji i wbide 
sztyletu w plecy nie wchodzi w grg. Poniewaz nie mamy 
karabinow snajperskich ani fadunkow wybuchowych, 
nasza jedyng "broni^" jest srodowisko. Stworzony przez 
Ubisoft Montreal engine Scimitar (nazwa pochodzaca od 
arabskiego miecza) pozwala na umieszczenie az 60 
NPC na jednym ekranie. Kazda z kierowanych przez 



OD DWOCH LAT UBISOFT 
PRACUJE NAD GRA, KTORA 
NIE TYLKO BADZIE GENIAL- 
NA, ALE I POKAZE NAM, 

CO OZNACZA SLOWO 
"NEXT-GEN" 

konsola postaci posiada wfasne skrypty Al - NPC 
w Assassin's Creed bad^ zyd, bad^ posladad 
wfasne potrzeby, takie jak np. zaspokojenie glodu 
lub pragnienia. Kiedy mieszkaniec Akki badzie 
szukaf odrobiny rozrywki, podejdzie do ulieznego 
grajka albo prostytutki. A teraz wyobrazeie sofaie 
pelen ludzi uliezny targ. r« ktdrym kazdy NPC 
ma sw6j wtasny mini-cel. Wystarezy stangd w 
miejscu i podziwiad zyjqcy, cyfrowy 6wiat. Ale 
przedez mamy zadanie - na koiicu targowiska 
spaceruje nasz cel. 

Asasyn musi sia do niego przedostac, ale stoj^ 
na jego drodze ludzie maj^ swoje wfasne zycie f nie 
w smak im ust^wad miejsca Altairowi. Czy robi^ 
zakupy w sklepie mozecie przepchad sia bez 
kolejki? Od razu pojawiq sia gtosy: "Co pan robi!", 
"Gdae sia pchasz?", a uSmiechaj^ sia jeszcz^ a 
kilka chwii temu staruszka zwyzywa Was od 



▲ Wierzchowiec bfdzie naszym gidwnym srodkiem Iransportu pomifdzy kolejnymi metropoliomi. UbiuiPl obiecuje 
swoislego rodzaju free-roaming, ktdry mozna porownoc do iredniowieeznego GTA "no koniu". Albo aegos w lym ttylu:). 
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A Mnisi mogq bye naszym sojusznikiem ■ wystorezy, ze bfdziemy im pomogac. 
Bliski Ws(h6d by( {jest) tyglem religii: chrzescijaristwa, islamu oroz wyznanio 
mojzeszowego. Gra nie b^zie unikac tej temotyki - tok trzymod 

najgorszych. Doktadnie tak samo b^zie w Assassin’s Creed! 
Przedzierajgc si? przez Ttum, Altair jednych NPC odepchnie bez 
problemu. ale z innymi nie pd^zie tak tatwo - sterowany przez Al 
przechcxJzien albo przegoni Altaira, albo wykinie jego rodzin? trzy 
pokolenia w tyt, albo rzud si? na niego z pi?kjami. A wtedy do 
bijatyki dolacza kolejni ludzie, zapewne chwil? pozniej ppjawiq si? 

I stiaznicy patroluj^ targ. Co wtedy? Raezej Game Over. Ale 
przec^z 'Dum moze stan^ po nasz^ stronie. 



A Sztylel Altaira w akeji. Wykonujqc kolejne zaboistwo w publianych miejseach nie mozna Ink po 
prostu biegac sobie z mieezykiem w hpce. Orzel bqdzie lokze uzywol broni dfugodystansowej - kuszy. 



Assassin's Creed 
na X06wBarcelonie 



W Sredniowieezu kastowoSc byta czyms normalnym, kazdy 
znal swoje mtejsce - z^racy, kupey, prostytutki, zlodzieje, 
rzemleslnicy, zotnierze czy duchowni. Nie inaezej b?dzie w 
Assassin's Creed. Altair w swoim zawodzie ma peln^ swobod? 
dziatania - oprdez misji zieconych zardwno przez muzutmanow, 
1^ i chrzeSdjan, moze pomagad takze konkrelnym ludziom 
(warstwom). A raezej musi. Jesli wykonamy to, o co prosz^ rsas 
duchowni, podezas kotejnych misji b?dziemy mogli wtopid si? 
w id^c^ przez srodek miasta procesj? mnichow. Prostytutki 
skuteeznie odwroc^ uwag? straznikow, a zebracy spowolniq 
podcig. Co wl?cej, jesli regulamie pomagasz ludziom robi^ 
za lokalnego Janosika, TIum moze zaez^ atakowad Twoich 
ptzeciwnikow, np. rzucaj^ w nich kamieniami! Ale taska ludu 
na pstrym koniu jezdzi - wystarezy, ze zabijesz niewinnego, 
a wszyscy odwroca si? ptzedwko Tobie. Jade opisata to 
zjawisko jako "spoteezny stealth" - tutaj naszym cieniem, 
wska^nikiem poziomu niebezpieczeristwa i liczb? gwiazdek 
z GTA jest TIum. Jesli trzymasz si? powszechnie akceptowa- 
nych norm - wszystko b?dzie dobrze. W przeciwnym jednak 
razie proste 'ptzemalowanie samochodu' raezej nie pomoze. 



Abraham Lincoln i Gabriel Narutowicz 
zgin?li z r^ amatorow. Altair jest jednak 
profesjonalistg. To widad. Akrobatyezne 
popisy Ksi?da byty dia tworcow 
Assassin’s Creed jedynie punktem 
wyjdda - Orzel b?dzie mdgi chwydd si? 
praktyeznie kazdego parapetu. kladki, 
belki czy wgl?bienia w kamlennej dcianie. 
Granicq ekwilibrystyki Altara b?dze 
wyofaraznia Graeza • tak przynajmniej 
obiecuja tworcy. Pelnym zaskoczeniem 
okaze si? takze system sterowania - 
przyeiski na padzie maj? byd 
przyporz^dkowane okreslonym 



Jednym z najbardziej 
elektryzujacych wspomnier^ ze 
stolicy Katalonii miata byC 
prezentai^ grywalnego 
fragmentu Assassin's Creed z 
komentarzem Jade Raymond 
(patrz wywiad w PE#109). Gra 
nie porywa wykonaniem, jest, 
rzekibym, "chropowata" 
wizualnie, ale byC moze po 
Gears of War nic innego juz 
mi si?niespodoba. Gameplay 
okreslilbym jako "47 w 
(^hobiegach palestyriskich'', 
bowiem mechanika gry 
wydaje si? bardzo zblizonado 
Hitmana. Altair poskradal si? 
troch?, pogibal na raszkach, 
przedostal nadach budynku, a 
wszystko po to, by potem w 
ma<o wysublimowany sposbb 
podbiecdoswojego celu (ktory 
zlokalizowal w specjalnym 
trybie wtzyjnym), ciachngd 
przez plecy i uciec. Z rym 
ostatnim nie poszto mu 
najlepiej, bowiem doszlo do 
walk) ze straznikami. Tu spor? 
rol? odgrywal timing - Attair 
blokowal ataki i nast?pnie 
wychodzH z morderez? kontr?, 
Szumnie reklamowany 
"spoleczny stealth” 

I sprowadzal si? do tego. ze 
I bohaterocftjydialconiektdrych 
I gapidw, a id?c kolo mnichow 
I nasladowal sposob ich 
I marszu. Niemniej licz? na 
I wiele drdg do celu, wszak 
I dokonywanie zabojstw ma byd 
I naszym gidwnymzadaniem. 

I JeSli scena zaprezentowana 
I na X06 ma byd reprezentatyw- 
I na. to boj? si? o losy tej 
I produkqi. Przed developerami 
I jeszcze sporo pracy, inaezej 
I Assassin's Creed skortezy 
I jako gra zmamowainych 
I szans. □ [koso] 



cz?dciom data! Brzmi to niecodziennie, 
ale w praktyce chodzi twdrcom o 
intuicyjny wyfadr njchdw Altaira - np. po 
podejidu do sdany mozemy na niq 
v\*iec (trzymaj^ przyeisk odpowie- 
dzlalny za nogi) albo chwydd si? kladki 
(przyeisk odpowiedzialny za r?ce). 
Takze i metoda przepychania si? przez 
Ttum b?dzie zalezed od wybranego 
przydslcj - mozna delikatnie popychad 
ludzi albo prad "na chama". Panowe z 
Ubisoft twierdzq, ze system sterowania - 
przypomlnajacy troch? zabaw? 
marionetlq - nie b?dzie stwatzal 
proWemow. Podobnie jak i system walki. 



Przyj?cie do sekty asasyndw Orzel 
prz'^adl czyms bardzo cennym - 
serdeeznym palcem lewej dtoni. 
Jednak dzi?ki temu zyskal taktyezn? 
przewag? nad konkurerx^? - na r?ce 
nosi wysuwane ostrze, ktdre przyda 
si? do przebijania aort naszym 
przed wnikom. 



ASSASStNS 



:abojcy. 








▲ Ponod 800 specjalnyih 
ru(hdw - dokladnie lakim 
wochlorzem mozliwoui b^dzie 
dysponowal Altair. Walka ma 
by( inslynktownn, chodaz - 
jak to a^to bywo w 
skrodonkodi - lepiej jej po 
prostu unikoc 



"MUSIELISMY POKONAC NAWYK 
ROBIEIMIA LINIOWYCH GIER BEZ 

PROBLEMU - MY LUBIMY WYZWANIA" - 
PATRICE DESILETS. 



I Has^sz 

Izamiastapteczki? 

I Angielskie stowo 'assassin' 

I bezpoSredniopochodziz 
I arabsklego okreSlenIa 'al- 
I hasziszijjin* ('asasynl'). 

I Asasyni byli skrajnym 
I odiamem ismailitdw (jedno z 
I ugrupowahszyicklego 
I islamu), kt6ry do osi^gnl^ia 
I swoich cel6w stosowat 
I zabdjstwa. Ubisoft w ciekawy 
I sposdb t^czy historyczne 
I fakty z cyfrow^ fikcj^. Styl, 
wjaki skrytobbjcy 
I przeprowadzali egzekuqe, 

I ma wiele wspblnego z tym, 

I CO robi Allair - swoje ofiary 
1 mordowali w blaty dzieh, 
w obecno^i innych ludzi, 
w ten sposdb wywotuj^c 
I terror. Islamskasektado 
I wykonywania zabbjstw - 
I tak jak i Altair - uzywala 
I sztyletbw. Marko Polo 
I twierdzit, ze asasyni czasami 
1 podawali swoim ofiarom 
I haszysz. w ten sposbb je 
I usypiaj^c. Potem niedoszty 
I nleboszczykbudzitsi^w 
I pi^knymogrodzie. mysl^c. 
ze zmart. Patrz^c na sugestie 
o pojawieniu sif 'narratora' 

I C?)zprzysz<oSci, goicinne 
I wystf pny haszyszu I 
I dziwnych wizji catkiem 
1 mozllwe. Takze i Desitets 
I mdwi 0 Orte jako o 'aktorze', 
w ktdrego si^ 'wcielamy'. 

I Jade znowu twierdzi. ze 
I intryga w grze b^zie tqczyta 
I sif zterainiejszo^ci^. 

1 PoPmiercibohaterapojawiI 
I sie dziwny,futurystyczny 
I ekran, o ktdrym Jade 'nie 
I mogta nic mdwid". Oby 
I Ubisoft nie nrzeoiat. □ 



Gdyby nie zrezygnowat z paica, ostrze same dokonaioby 
jego amputacjl. Oprocz opisywanej zabawki. Altair b^dzie 
uzywat bardzlej 'klasycznych' Srodkdw pacyfikacjl, takich 
jak roznego rodzaju miecze. Tutaj znowu do akcjl wkroczy 
Innowacyjne sterowanle. W czasie potyezek osobny 
przycisk b^dzie odpowladac za wa!k$ bronlq bial^, a osobny 
za walkf wr^z. Albo atakujemy kogoi mieczem, albo 
czekamy na jego bt^d I stosujemy "Srednlowieczne aikido". 
Przeciwnicy nie rbzni^ si$ jednak pod wzgl^dem inteligencji 
od Ttumu - jedni cheg waiczyb, inni nie. Niektorzy rzucg slg 
na skrytobdjcf z krzykiem, ale stojgcy obok niego koledzy 
mogg juz nie podjgc jakiejkolwiek akcjl bojgc si$ o wlasne 
zycle; znowu lepiej zorganizowana ekipa straznikow moze 
probowad nas okrgzyd. Po pokonaniu np. kapitana 
straznikdw. jego pMwIadni mogg uciec albo prosid o litosc- 
Kiedy zaezniemy uciekad. niektdrzy darujg sobie poscig. inni 
znowu badg nas sergad rtawet po dachacb, szczegdinie jedli 
przed chwilg zaszlachtowalidmy ich kompana. 

'Zawsze marzylem o zrobieniu epickiej gry bez elementdw 
fantasy i bajkowej atmosfery, tak charakterystyeznyeb dia 
wi^kszodci gier. Chcialem zrobid cos powaznego' - tak 
swojg wizj^ opisuje Patrice Desilets, dyrektor kreatywny 
Assassin's Creed. Stowo 'epickie' pasuje jak ulal. Specjalnie 
nie wspomniatem jeszcze o rozmiarze tej gry. Oprdez Akki, 
Orzel przeniesie si^ takze do Damaszku oraz Jerozolimy. 
Trzy miasta b^dg potgezone drogami • w sam raz dIa 
wierzchowca, ktdrym dysponuje Altair. Kazde miasto to okoto 



Devdioperzy z Montrealu nie 
ukrywajg, ze stojg przed 
ogromnym wyzwaniem. I juz 
dzisiaj mozemy powiedzied. ze 
Assassin's Creed nie b^dzie 
kolejng grg o skradaniu. 
skr^canlu karkdw i gonieniu 
kotdw po dachach, W dziejach 
ludzkodci dobrze wbity sztylet 
nie raz zmienial losy historli. 
Czy Assassin's Creed zmieni 
swiat gier? □ [dzujo] 



2 kilometrdw kwadratowych oraz 3 
zupelnie rdzne dzielnice. Do tego 
dojdzie jeszcze twierdza Masyaf 
(kwatera asasyndw - tam zaezniemy 
gre) oraz pole bitwy pod Arsuf. 
Niesamowitg atmosfery tamtych 
czasdw oraz tygiel kultur, narodowo- 
dci i religii zostanie - wedtug Ubisoft - 
oddany z niespotykanym pietyzmem. 
Ekipa przekopala sif przez setki 
albumdw, opracowan historycznych. 
a nawet przestudiowata wszystkie 
artwork! z filmu "Krdlestwo 
Niebieskie". ‘Po Prince ot Persia 
chcielismy pokazad cod wigcei niz 
tylko patac. Co jest wieksze niz 
palac? Cate krdlestwo!' - podsumo- 
wuje Desilets. 



PS. Wersja na Xboxa 360 zostala 
oficjalnie zaprezentowana na X06 
w Barcelonie. Stosowne info 
znajdziecie w ramce na 
poprzedniej stronie. 





CONOWEGO X06 I 



1 

Wierzymy w Xboxa 360 



€x-Ray 




U POLSKI ODDZIAL MICR050FTU SZYKUJE Sl^ DO PREMIERY XBOXA 360 W NASZYM KRAJU. NIE 

JEST WIEC tATWE WYRWANIE KOGOS Z FIRMY 'NA SPYTKI' I ZDOBYCIE INTERESUJACYCH NAS WSZYSTKICH 
INFORMACJI. OKAZJA NADARZYLA Sl^ NA DRUGIM KRAKICU EUROPY, W BARCELONIE. KUBA MIRSKI PEtNI 
W MS FUNKCJ^ CHANNEL MARKETING MANAGERA I TO OD NIEGO W GLdWNEJ M1ERZE ZALEZY, JAK 
KONSOLA BEOZIE S0B!E POCZYNALA W POLSCE. W RESTAURACJI HOTELU HESPERIA TOWER, PRZY AKOMPANIA 
MENCIE HISZPANSKIEGO SZCZEBIOTU ZZA BARU, ROZMAWIALIBMY O STRATEGH FIRMY, POLSKICH 
WERSJACH J^ZYKOWYCH I PERSPEKTYWACH X360 [KOSOI 

konkrefriego temiinu wiem natomiast, ze wiele osdb praci^ obecnie 
nad tym, aby nast^pito to w przyszlym roku. 

Koso: A czy zamierzacie w jakis spos6b ulatwii podpi^ie sif 
do Xbox Live osobom, ktbre kupi^ Xboxa 360 w Retop^ie? 
Bo do tej pory zabawa po Sieci owszem, byla motirwa. ale 
wymagala nieco sprytu (zakladanie konta na Wielkq Brytanif, 
podawanie lipnego adresu ltd.). Nie bylo w tym nic nielegalne- 
go. ale tez wygodnym tego nazvtra^ nie moina. 

Kuba Mirski; My nie b^cbiemy komunika;^ Xbox Live. Natomiast 
zdaio sobie spraw^. ze duzo osdb. ktore kupi^ X360 - mo^ nawet 
w^kszo^ - b^dzie korzystac z Xbox Live, bo to jest mozfiwe. Rodzi 
to jednak pewne konsekwenc^ - po ppjawieniu si$ polskiego XL nie 
b^dzie mozna zmienic sobie panstw^ w prolilu. trzeba b^dzie 
zato^ zupelnie nowy prc^l. 

Koso: Czyli wszystkie te osoby, ktbre ju2 majq Xboxa 360 lub 
kupiq go przed ztokalizowanien|}a)ox Live, nie bfd^ miaty 
potem mozfiwotei ustawienia polskiej wersji dashboarda ltd.? 

I jedyn^ mo2liwo^i% by cteszyd sif z j^ka polskiego i 
lokalizowanej zavrartowi menu bfdzie zatozenie nowego 
profilu, a tym samym str a ta Gamerscore, reputacji i zdobytych 
w pocie czota achieven>ent6vr? 

Kuba Mirski; To \nira z konsekwenqi. DIa niektdrych moze byd 
bardzo uci^liwa. 

Koso: Jak wygl^da obecnie sprawa lokalizacjl gier? Czego, 
poza polskimi pudeHcami i instrukcjami, motemy ocskiwad • 
w petni pizettumaczonych wersji, wersji kinowych? I jakie 
tytuty pdjdq na pieiwszy ogieh? 

Kuba Miiski: W Polsce sytuac^ wygl^da tak, ze lokatizac^ bardzo 
pomaga grze - tak zgodnie twieidzq w^wcy. JesS chodzi o giy 
Mkxosoft Game Studos. lokaKzowane b^d^ wszystkie, niemnlej 
poziom tej lokaHzacji b^dzie si? roznit. Poziom minimalny to pudetko i 
insbukqa obstugi. Jedr^ak juz niediugo cze^ gier, w tym Viva Pinata 
i Crackdown, bed^ zlokalizowane w petni. Na pocz^u przysziego 
roku mamy w planie wydawniczym kol^y tytut po polsku: Forzo 2. 
Chcemy zrobid z tego atuL 

Koso: A czy w jakis sposob zachfcacie wydawcbw third party, 
by wydali danq gr^ po polsku? 

Kuba Mirski: Ftozmawiamy z nimi I na pozkxnie globalnym, i na 
poziomie lokalnym. Nie mog$ w tej chwili pcwiedzied. jakie tytuly 
mogq doczekad sie pdsldej wersji, ale dzialamy intensywnie i wiele 
wskazuje na to, ze z czasem zlokalizowar^ zostan^ naprawd^ 
duze prixlukqe. Zdajemy sobie spraw^, ze by Xbox 360 dobrze sie 
sprzedawai, potrzebr« 3 elementy. Po pietwsze, konsola musi si^ 
sama bronid - 1 broni sie. co pesvnie rdwntez Ty po dzisiejszym dntu 
[rozmav/ialiSmy w drug! dziei^ X06 - dop. Koso] mozesz potwierdzid. 
Dnigi element to komunikac^ marketingowa. Musimy zbudowad 
&«iadomodd tego produktu, ktdrej w Polsce w tym momende nie ma. 
My^ jeci^ ze mamy bardzo tejne plany i budzet, by pod koniec 
roku tf sytuaqe zmienic. Trzeda sprawa te infrastruktuia gier, 
zardwno first party, jak i Irtrd party, czyi szerold asortyment, 
lokallzacja i ceny. 

Koso: Wspomniales o ksztattowaniu ^wiadomosci dotycz^ce) 
Xboxa 360. Jak bfdzie to wygl^dac? Jak bfdzie wygigdala 
kampania promocyjna poprzedzajRca premier^, jak chcecle 
zach^id do kupna sprzftu osoby, ktbre do tej pory z 
konsolami nie miaty stycznoici? 

Kuba Mirski: B^dzie to prowadzone dwutorowo. Pod koniec roku 
zostanie zorgar^lzovrarra kampania reklamowa skierowana do 
"gamersdw", czyfi osdb obeznanych z tematem i woebz^cych, co to 
jest X360. Druga kampania (duzo szersza) b^dzie sl«erowana do 
ludzi, ktorzy nie maj^ ^}yt wiele wspdinego z graniem ateo graj^ 
Incydentalnie (tzw. casual gamers), I to zazwyczaj r^ pecede. 
B^dztemy chdeii przekonad Ich do tego. ze konsola to fajny sposdb 
na rozry^. VWtorzystamy rozne kanaly komunikaqi, rdwniez te 
na^3antziq masowe, jak tele\MZja. 

Koso: W jaki sposdb chcecie zorganizowac siec sixzeda^ 
gier? 

Kuba Mirski; Skupimy si$ rta dystrybuqi gier w r^ajwl^kszych 
siedach sprzeda^ • Errpik, Medte Markt, Saturn, Electioworld, byd 
moze Euro RTV AGD i Carrefour, d^le prowadzrny z nimi 
rozmowy. Chcemy. by szettka sprzedaz miala miejsce juz od dnia 
premiery, czyli 3 listopada. 




Koso: Powiedz nam, jak^ funkcj^ petnisz w 
Microsofcie i jaka jest Twoja rola w kampanii 
promocyjnej Xboxa 360. 

Kuba Mirski: Moze opowiem troche o "kuchni Microsoft. 
Rrma podj^a jakid czas temu decy^ o wprowadzeniu 
)QxDxa 360 do Polski. W zwi^zku z tym otworzono struktur? 
organizacyjn^ o nazwie Entertainment & Devices - to 
obecnie jedna z grup biznesowych w MS, rxawa w Polsce, 
chod w wielu krajach na dwiecte funkqonuje od dawna. Jq 
szefem w Polsce jest Flotr P^gowski, ktdry przez kilka lat 
byt GM-em Intela. Na pokiadzie (sprzedaz) sg tez Michai 
Chmiela i Jaromir Jeziorowski. a po stronie marketingu dwie 
kolejne osoby - ja zajmowac si^ channel marketing 
managementem, druga osoba, ktor^ zatnxlnimy juz 
niediugo, b^dzie odpowiadad za szerok^ komunlkacj^ 
marketingow% Optdcz tego rram pomagac ludzie 
zajmuj^ sif przedstawidelstwem handlowrym w terenle. 

Koso: Entertainment & Devices to jednak nie tylko 
Xbox 360. 

Kuba Mirski: Tak, ta struktura to tak naprawd? trzy gn^iy 
produktowe. Pierwsza, zdecydowanie najwaznlejsza. to 
Xbox 360 i gry dia Wirxiows. Druga grupa to sprz^t - 
myszki, klawiatury, kamery intemetowe, akcesoria 
gamingowe. trzeda zai to tzw. commercial software - 
oprograrrKTwanie konsumerckie sprzedawane w boxach, 
np. Office w roznych wersjach. 

Koso: Jak wygiqdat poczqtek txmndw z Microsoftem 
na temat Xboxa 360 - czy mialy miejsce jakied 
negocjacje, dyskusje na temat regiortdw launcho- 
wych, czy centrala miata gotowy plan i pozostawafo 
dog rad szczegbly? Czy polski oddzial musial spetnid 
jakie^ warunki, by moc stad sif miejscem premiery 
konsoli? 

Kuba Mirski: Decyzja o premierze w Europie Srodtowej 
zostala poc^ pod koniec ubiegtego roku. Wcze^iqsze 
wprowadzenle )^xa 360 nie byte mozliwe ptzede 
wszystkim ze wzgl^u na poziom piractwa Byl wysoki, I 
jest nadal, ale z drugiq strony od kilku lat w Polsce I ogdinie 
w tej czadd Europy bardzo rozrasta si^ rynek konsd - 
rodnie wi^ baza. 

Koso: Z jakich badaii to wynika? 

Kuba Mirski: Nie ma oficjalnych danych. kieruj^ny si^ 
szacunkami. A te pokazi^ ze rynek lodnie w temple 
ponad 50% kazdego roku, i tak juz od Idiku lat zardwno 
jesll chodzi o sprzedaz korrsoi, i sprzedaz gier. 

To przyczynito si? do tego, ze podj?lidmy decyzj? o 
wprowadzeniu X360 i szczerze mdwiqc gdytoydmy 
rrie zrobdi tego teraz, w listopadzie, prawdopodobnie nie 
^obilibysTiy tego pr?dko. To idealny moment na 
wprowadzenie konsoli nowej generacji. 



Koso: Kiedy moZemy sif spodziewad zlokalizowane- 
go dashboarda i Xbox Live? 

Kuba Mirski: Nie irogf w tej chwii podad zadnego 



Koso: Co z cenami gier? 

Kuba Mirski: Mog? w tej chwii powiedzied o 3 poaomach 

1 dia gier Microsoft Game Studios. Poziom najwyzszy 
a rxiwodci - nie mogf pod^j^esaize cen. Poziom drugi dia gier. 

3 maj? na karku kilka mlesl^ ale s^ d^le bardzo dobrymi 
utami - mydlf , ze przedzial cenowy bfto si? ksztattowai w 
^granicach 120-180 ztotych. Tried poziom to gry budzetowe - 
bfd? dostfpne juz od 3 listopada w ceni»^yikudzies>fdu ztotych. 

To produkqe wyprodukowarre dia pierwszego Xboxa. ale mozrta 
z nich korzystad na Xboxle 360, np. Halo 2. W tej kategorii chcemy 
sif skupid na rajlepszych tytutach. 

Koso: Jak bardzo Wasze dzialania zalezq od centrali 
Microsoftu? Mam na mysli obniZkf ceny konsoli I gier • czy 
je^i na Zachodzie tanieje gra X, to z automata to samo dzieje 
sif w Polsce. czy jeste^cie w tych dziataniach suweienni? 

Kuba Mirski: MatTty pevm? autonomif, aie tak jak w prz^sdku 
\Mfkszo^ korporac? generalnie dziafania s^ racz^ scentralizo- 
wane. Cennik jest jeden, ten europejski. podobnie ma stf sprawa 
z terminami premier poszczegdinych produkcji. 

Koso: Made jakies pulapy, poziomy sprzedaZy, ktdre 
musicie osi^gnfc, taki swoisty "plan pifcloletni" narzucony j 
lub zasugerowany przez centralf MS? 

Kuba Mirski; Musimy zrealizowad konkretng sprzedaz. mamy'' 
konkretne plany, ale oczywikie nie mogf sif rta ich temat 
wypowiadad;). Powiem tylko tyle, ze te plarry bardzo, bardzo 
ambrtne. I osi^galne, je^ wprowadzimy tf konsolf w taki sposdb, 
w jaki chcemy to zro^ Je^ Microsoft podqmuje strategiczne 
d^yzje, to jednoczesnie d^ do zrealtzowania ambitrr^ celdw 
- nam w tym pomog? diodki, sCtMjry. Jestem dobrq my^. 

Koso; Czy w czasle sondowania rynku natknfUsde sif na 
jakie? ciekawe darte dotycz^ce polskiego rynku - 
ciekawostki dotycz^ wieku, ptd graj^ch, sytuacji 
finansowej • i w zwi^u z tym wprowadziliscie jakies 
unikalne elementy do strategii, (^n dziatania niespotykany 
nigdzie irKlziej? Polska jest jedrtak innym krajem nii 
pahstwa Europy Zachodniej i podej?cie Microsoftu 
zapewne rdwniei sif rdzni. 

Kuba Mirski: &obill?my ciekawe badania, More pokazuj^ kto 
jest w Polsce w tym rrKxnercie Graczem konsolowym. 

Pokazywafy one tez, jaka jest w tej chwnli sytuaqa )^xa 360 w 
naszym kraju. Takie badania byty przeprowadzone jednoczesnie 
u nas, w Czechach, Stewaqi i na Wfgrzech. Okazato sif. ze profil 
Gracza konsotewego jest w kazdym kraju podobny - mfzczyzna, 
dochdd powyzej sredniej. zazwyczaj mieszkaniec wifkszego 
miasta. ale nie jest to regulf. Gracze konsotowi mteszkajf w 
duzych miastach, ale nie mozna mdwic 0 wielkie} dysproporqi na 
niekorzysd matych miast i wsi - osobiscie spodaewaiem sif. ze 
bfdf to przerte wszysndm aglomeracje. W stosunku np. do 
Wfgier bardzo rdbx i3as sytuacja startowa tzn. poziom 
SwiadomoSci Xboxa 360 w Polsce jest zdecydowanie rtizszy 
niz tarn. I my musimy sobie z tym poradzid. 

Koso; I wreszcie pytanie, ktore nie mogto nie paSd:). Jak 
zapatrujecie sif ria premierf PlayStation 3? Kwestia stracita 
nieco na aktualnosd, gdy okazato sif, 2e premiery Xboxa 
360 i PS3 w Polsce nie bfdzie dzielid kilka tygodni, lecz 
miesifcy, ale na pewno na wiosnf dzialania Sony bfdf w 
jaki? sposdb determinowaly Wasze poczynania. 

Kuba Mirski: Sytuar^ w Polsca rdzni sif od sytuaqi w innych 
krajach. U nas bizr«s konsolowy bfdzie sif dynamicznie 
rozwijat, w zwifzku z tym chcemy batdziej skoreentrowac sif 
na zdobywaniu zupelnie nowych klientdw, niz na sitf wydzierad 
Wientow Sony. Mozna porwied^, ze tak samo wazne jest da 
nas te, zeby to daste roste, jak i to. jak zostanie podzielone. 
Przesunlfcie premiery PS3 riam pomaga - nasza pozyqa bfdzie 
wtedy jeszcze mocniqsza- Poza tym tak naprawdf nie wiemy, 
kiedy ta konsola ppjawi sif w Polsce. To, ze sprzft zadebiuti# 
w Euitopie prBwdopodobrxe w maicu nie oznacza, ze 
automatyczrve wypeteif sif pdfki w Polsce. Na Xboxa 360 w 
momende launchu PS3 bfdzie bardzo duzo ?wietnvch tytuldw - 
to po pierwsze. My?lf , ze po prezentac| tytuldw na X06 sif ze mnf 
zgcxlzisz. Po drugie, byd moze bfdziemy midi juz wtedy 
zlokalizowanf usiugf Xbox Live. I po ttzede - X360 bfdzie 
znacznie tariszy od PS3. To sf trzy bardzo mocne argumenty 
po naszej stronie. 

Koso: A czy Wii jako? Was zaprzfta, czy traktujecie go jako 
zbyt "odmlennego". skierowanego do Innej kategorii 
Graczy zawodnika? 

Kuba Mirski; Wii stanowi produkt. ktdrego nie postrzegamy jako 
naszej bezposredniej konkurerHiiji. To korvsoia bochf niszowa, 
oferuffca innego rodzaju doznania, no i nie ma w Polsce mocne] 
dystrybuqi. Choc generalnie wydaje sif. ze bfdzie bardzo 
fajnym sprzftem, to raczej nie zdo^nuje rynku w Polsce. 35 
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PO KtLKU OSTATNICH, MAtO CIEKAWYCH DLA EUROPEJCZYKA EDYCJACH, 
TEGOROCZNY TGS MIAL BYC DLA ODMIANY VVYJ^TKOWO 
INTERESUJACY. POD NIEOBECNOSC NINTENDO (TO JUZ NORMA), 
GWO DZIEM PROGRAMU MIALO BY(!:SONY WRAZZ PS3, 

GDY FAMITSU OPUBLIKOWALO LISTE GRYWALNYCH TYTULOWNA 

TE konsole, wszyscy zdali sobie sprawe ztego, ze to B^DZIE 

DLA NIEJ OSTATNI I W ZASADZJE NAJWAZNIEJSZY TEST. ZANIM 
TRAFI NA SKLEPOWE p 6LKI - SWOlSTE ‘BYd ALSO NIE BYC’. BYLO ZATEM 
PEWNE, ze NA TYCH TARGACH POJAWIA SIE DZIENNIKARZE Z CAtEGO 
SWIATA - CO ZA TYM IDZIE, BYtO TAM TEZ I PSX EXTREME! 




Pized irr^rez^ nie moglem 
zasnq^, wierc^ si? w t6zku 
do p64nych godzin nocnych 
i rozmy^laj^, co tez tym 
razem moze mnie zaskoczy6 
r jakie okaze si? kontrower- 
syjne ostatnio PS3... Po 
czterech godzinacti sou 
wstalem o 7 rano, zeby juz 
po 30 minutach znaieid si? 



w poci^u zmietzaj^cym na 
targi. W drodze na dwotzec 
wskoczylem do pobiiskiego 
sklepu z gatunku mydto- 
powidto, gdzie nabylem nowy 
numer Famitsu. Wertujqc w poci^u kartki tygodnika, 
pomimo wzgl?dnej dszy, nagie zdaiem sobie spraw?. ze nie jestem tu sam jako Gracz. 
Atm.osfera wt?cz kipiaia. Twarze iudzi zdawaiy si? krzyczec “jad? na TQS zagrad na 
PS3I". Po ponadgodzinnej podrdzy (haJa Makuhari Messe, w ktdrej odbywa si? TGS. nie 
jest w samym Tokio, ale w Chibie, s^iednim mie^e) dotartem do stacji Makuhari 
Kaihan. polozonej pi?knie nad sam? Zatok?Tokij$ka, gdzie nie bylo juzzadnych 
w?tpiiwodci • to tutaj! Wsz?dBe porozstawiano banery reklamu]?ce najwi?ksza japodsk? 
Imprez? konsok>w?tego roku. Po wyjdciu z dworca pierwsze zdziwko - ptzyzwyczajony, 
ze na tokijskich uiicach, gdzie zaieca si? nie paiid, i tak wi?kszodd Iudzi chodzi 'z 
dymidem', postanowDem dia rozladowania napi?cia przetransferowad do pluctioch? 
nikotyny. Po 15 sekundach, nie wiem sk?d, wyrdsi przede mn? starszy jegomodd z 
wielkim transparentem i popielniczk? w lapach. Wyci?gn?t mi fajk? z r?k i zgasil. 
Okazato si?, ze ze vvzgi?du na duz? ilodd Iudzi na drodze dworzec-haia targowa, 
tym razem NiE rr»zna paiid. Tak, to zdecydowanie nie byl normalny dzien.. 



Po wypelnieniu wszelkich daennikarskich formainodci zwi?zanych z akredytacj?. 

I moglem si? wbid dodrodka. Zbiizala si?iui godzina 10, wi?c czym pr?dzej pop?dzilem 
na konferencj? Sony, gdzie sam Ken Kutaragi mial zaprezentowad PS3. Prezentac^ byla 
przynudnawa i tak naprawd? niewieie ciekawego mozna bylosi?dowiedzied. Klika minut 
po wyznaczonej godzinie na scenie pojawii si? ojciec PiayStation i oczywidde wszystko 
zacz?lo si?, zgodnie z przewidywaniami, od tematu PS3 (jak si? pdzniej okazalo, tylko 
tego dotyczyto wyst?pienie) jako nowego rozdzialu komputerowej rozrywki, blabiabta. 
Padly pierwsze wazne liczby: na targi przywiezkmo poi^ad 200sztuk PS3, co w 
pordwnaniu z Jedn? niedzialaj?c? konsoi? w Lipsku bylo naprawd? godne podziwu. 
Jeszcze chwila, a zaczn? wierzyd, 2e ta konsoia naprawd? istnieje. pomyiialem s^ie 





ironicznie. Nast?pnie pokazano traiery Ridge Racer 7 (gra b?dzie obslugiwad 1080pl), Virtua Fighters. Gundam: 
Target in Sight oraz Rnai Fantasy Xlil, z czego ten ostatni ^tazal si? wersj? z rifajowego E3 (za to udost?pniorK> 3 
nowe screeny, wypas normainie). Kutaragi dalej mdwilo zaletach nowej konsoii zapewniaj?c, 2e elowo-kiucz, ktdre 
przydwieca tworzeniu PS3, to 'innowacyjnodd' (zabawne, aie Nintendo mowi dokladnie tosamo), bez ktdrej rynek 
nie b?dzie posuwal si? do przodu. W kontekdcie calej konferen^i troch? jegomodd przesadzil, no cbyba 2e mial na 
mydii dci?ganiez Graczy kasy na kiika dodatkowych sposobdw, aie o tym pdzniej. Poruszono pokrdtce temat 
emuiacji gier ze starszych konsoi na PS3, ktdre to gry b?dziemy rrwgli dci?gn?d z Intemetu. Padly tu nazwy dwdch 
piatform: Mega Drive oraz PC Engine. Dowiedzieiidmysi?tezconiecoosieciowejstrukturzeimo2iiwodti uploadu 
wlasnych fiimikdw do Sieci, na podobnej zasadzie jak ma to obecnie miejsce na wielu tego typu stronach, na przyklad 
omawianej miesi?c temu YouTube. Uwaga, teraz cod mocnego - Kutaragi chce, aby 15tys. sztuk PS3. ktdre zostan? 
rozeslane do sklepdw na calym dwiede w ceiach testowego grania, bylo pol?czone w sied. Fajnie. .. ale Sony 
zastanawia si? nad pobieraniem 'drobnej opiaty" zatestowanie gierw sklep^, mniej wi?cej 100 jendw (2,6 zl). 
Prawie jak w saionie gier. Pomysl godny obrzucenia pomidorami. Po koiejnej porc^i pochwalpod adresem konsoii 
pokazano koiejny trailer godny uwagi - Africa. Grafika jest olsniewaj?ca; ilodd detafi na zwierz?tach i terenie 
doslownie powala, daleki horyzont, pi?kne tekstuiki. Wygl?da to jak program na National Geographic przedstawiaj?- 
cy widoczki afrykarlskiej sawanny i zycie zwierz?t. Ekstra, tylko na czym dokladnie gra b?dzie polegala? Tego 
jeszcze nie wiadomo, hyhy. Developingiem zajmuje si? Daisaku Ikejiri, kolo od Everybody's Golf, a zatem mozna 
si?6podziewadbardzo przyjemnej i milutkiej gierki dlaodpr?zenla, prawdopodobnie wirtualnego safari. 

Tyle wtemacie Afrika. Na koniec padia seria pytari od podstawionego 'Bolka', gdzie powiedzianodwie 
wazne rzeczy. Pierwsze: zl?cze HDMI, czyli umozliwiaj?ce odbidr pelnego 1080p. zostanie jednak 
zainstalowane rdwniez w tariszym modelu konsoii. I druga Informac^a. wazna tylko dia 
Japoriczykdw • Sony zdecydowalo si? obni2^ w Japonii wczedniej zapowiedzian? cen? 

PS3t Cena tatlszego zestawu zmalalaz 60 tys. do 50 tys. jendw (czyli ok. 1400 zl). 

Konkurencja w postad Xboxa 360 Jednak na cod si? tu pizydaje. 

Dodd Jednak marketingowego paplania - zajmijmy si? mi?skiem, czyli gramil 
Po wejdciu do hal wystawowych pierwsze, co mi si? rzucilo w oczy, to ogrom. 







TegorocznyTGSwydajesif - . 

by6 najwi^kszym z dotychczasowych - 
zreszt^ okazab si§. ze odwiecizitogo 200 tys. ludzl, co 
jest rekordem w hlstoril tej Imprezy (swoja droga. na ostatnim 
Games Convention byto 180 tys. ludzi!). Szybko zostawitem 
zbfdny bagaz w pressroomie I zabraiem si$ za przegladanie 
tego, CO poszczegdini wydawcy n^ja nam dozaoferowania. 
Nic chyba dziwnego w tym, ze najpierw poszedtem do Sony, 
by zobaczyp PS3 w akcji. Tam przywitaiy mnie spore 
Qromadki dziennikarzy. Mila niespodzlanka. |ak na polltyka 
Sony, bylo wystawienie kilku niezapowiedzianych wczesniej 
tytulow, ito wwersjigrywalnej-jakctiodby Virlua Fighters 
czy Ridge Racer 7. Konsole staly w szufladkach pod nimi. co 
wskazywalo na to, ze wszystko juz hula na prawdziwych i w 
peini sprawnych modelach PS3. Co prawda nie obyto sig bez 
zgrzytow. Na moich oczach przynajmniej kilkanadde razy 
konsole PS3 zavnesky sl@, a bye moze nawet zepsulyl Po 
spytaniu obslugi , co tez si? slalo i jaka jest przyezyna tego, 

ze konsola si? zawiesita, zostalem poinformowany, 

ze konsola si? nie zav/iesila, tylko 
zmieniaiagr?.Tak.zmienia|agr?- 
z Genji na Genji, bez wyjmowania ptytki 



Wi?kszosc 
tytutdw w pierwszym 
dniuprezentowanabyla 
podobniejaknaES.naS 
stanowiskach (w tym jedno dia prasy, 
a pi?d dia szyeh z branzy). Poza grami, 
ktdrych playtesty znajdziecie na kolejnych 
stronach (oraz w nast?pnym PE), mozna bylo 
zagradwtakie tytuly; 



GranTurismoHD-grawygladajaksuperpodrasowaneGT4 
popylaj^ w 60 klatkach nasekund? w rozdzialce 1080p, co 
zreszt^ Sony podkredia przy kazdej mozliwej okazji (prztyczek dia < 
X360).Tra6azaprezentowanawdemieprzypominalanieco Yellowstone, 
mlala Jednak wl?cej otwartej przestrzeni • a ta, trz^ przyznad. prezentowala 
si? rewelacyjnie. Do wyboru bylo 10 samochodbw, ja wybralem klasyczne 
Subaru ImprezaWRCipognalem... Jakozeniejestemwielkimspecjalistqwtej 
dziedzinie. model 

identyeznyjakw 

poprzedniczc«naPS2.Tu ^ 
rdwnieznieczuddynemikii 
^ 1 ^ pr?dkoSciakolizjesakartonowe. 

Ciekawyzatojestinnyaspekt- 
okazalo to 

I oraz (na 

pokazywano wersj? Classic). 



ze drodka:). W rrwmencie. gdy chcialem 
uwlecznid ten moment na zdj?du, trzy 
osoby, oczywidcie bez slowa, ustawily 
si? przed telewizorem, na ktdrym wislala 
kartka z napisem po japorlsku. 
informuj^cym, ze ta maszyna w chwili 
obecnej spotkala si? z *ci?zkimi okolicznoscla- 
mi” i nie n>ozna na nie] chwilowo grad. Nie chc? 
wysnuwad tu zadnych teorii, ale ewidentnie 
bylo widad. ze jeszcze nie wszystko "gra i 
buczy"jak nalezy (patrz pigula PS3, str. 16). 



GTHD Classic b?dzie kJasyeznym GT, czyli V 
bardzo podobnym do tego jakie znamy, ale 1 

podciagni?tym do wysokiej rozdzialki. A teraz ^ 
uwaga - nie b?dzlemy odkrywad nowych aut 
czy tras, tylko kupowad je w sieci! Klaniaj? si? 
mikroplatnodci. Samochody maj^ kosztowad 
1 00-200 jendw (3-6 zl), trasy 200-500 jendw, 
Innymi slowy - doslaniemy takie "GT 4.1 ‘ 
sprzedawane na raty. Wiem, to malo zabawne i 
chodotakich rozwi^aniach krakalidmyjuzjakid 
czastemu, to Jednak nikt do koilca nie wierzyl w K 



scenariusz. A tu prosz?. zaezyna si?l 



GTHD. PS3 






■ Hq polskich konwenlach mangowYch i zachodnich 
imprezach bronzowych mozno spotkac (osplayowcow ■ 
przebieiaricdw, ktorzy w ramoch hobby wcielajq siq w 
bohaterdw ulubiooych gier. Ale to, co przygotowali foni z 
Joponii, przeszio moje oczekiwaniu - (louddw z Ff7 
odwzorowanych oz po soczewki konlaktowe bylo 
przynoimniej kilku, a oprocz lego cole mnostwo innych 
boboterow z bardziej lub mniej znanych lytulow. Rzuccie 
okiem no zd[gcio - to je^t wiosnie oslatnie stadium 
hordkoru, hiehle. 



Policzcle, le wyniesie Was dobmi^cte do 
zapowiadanej iSoSci 750 maszyn, hihi. Co prawda nikt warn nie kaze od 
:u kupowad wszystkiego • wystarczy kilka bryk i kilka tras. Niby. 

Ciekawie zapowiada sl$ za to tryb online, ktory jednak w obliczu pot^gr Xbox Live nie stanowi 
niczego nowego - b^zie mozna SI9 nie tylko scigad. aJe takze zaktadad kiuby. organizowad tumie)e i 
mamowad czas na wiele innych sposobdw. Z nowodci jeszcze nie mozna zapomnled 0 tym, ze Polyphony 
sl$ wreszcie szarpn^lo i w tej cz^dci b^zie mozna usi^ za klerownicami aut z legendamej wloskiej 
stajni Ferrari (ale czy na pewno w wersjl Qas^c, czy tylko w Premium?). Aha, gra byla prezentowana na 
dwa sposoby • z podpietym padem oraz w wers}l ‘wypas’ - wfotelach rajdowych z kierownica Logitecha. 
GT Prerrvum to osobna gra, w ktdrej bgdzie jedynie 30 aut 1 2 trasy. Drugie tyle b^dzle mozna kupid w 
sieci. Czemu lak mato? GT HD Premium mozna przyrdwnaddo dotychczasowych wersji Prologue . Ta 
cz9^ ma pokazywad prawdziwy pazur dizemiacy w PS3 - jak zspewnil Yamauchi, przygotowanie tylko 
jednego modelu samochodu potrwa 6 mleslfcy (samochdd ma mied przeiroczyste szyby z widocznm 
wngtizem pojazdu). Cale otoczenie rdwniez zostanie zbudowane od podstaw, z wi^ksza dbalodda 0 
szczegdty. InformaqI nt. wizualizaqi zniszczeh wcia2 jednak brak. Uch, to bgdzie robilo wrazenie, na 
pewno, tylko dekawe jaka b^dzie cena owego dopaslonego auta. Yamauchi zdradzll, ze rdwniei 
ulepszenia Al przeciwnikdw bgdzie mozna zassadi Premium jawi 8l$ nam jako demko nadchodz^cego 
gdzied ok. 2008 roku GTS, 

Minna No Golf 5 to kolejna cz^ serii znane] u nas pod tytulem Everybody's GoH, W temade tego golfa 
nie rrwzna juz wiele wymy^lid, usprawnieri w systemie tez jak na lekarstwo. Graficznie bez rewelacjl, ale 
to w kotScu bardzo mita gierczyna, ktdrej nie moze zabrakn^d rdwnlez na PS3 (prawda, Sdera, Kali?). 
Oprdcz tego pokazano Formula One Championship Edition (juz nie '06), ktdra prezentowala sl^ 
calklem przyzwoicte. Peine 60 klatek. niezte zniszczenia, super efekty pogodowe (padajacy deszcz 
momentami ograniczat widocznodd dozera). Znajomi specs mdwili mi, ze gra tym razem prezentowala 
SI9 mniej arcade’owo niz na E3. Moze itak, jatam si$ nie znam, wigcddemnlad Warn nie bfd?. 

Railfan to tytui, ktory pewnle podnidsi ddnienie w i^lach 
Lokiego • to takie Oensha de GOI (jazda pocl^aml) z 
digitallzowan^ grafikq. Dost^pne llnie to Chuo-sen, 
Keihan*Outou-sen oraz... rsiespod^nka - podgg w 
Chicagol 0^ to nadziej?, ze gra zostanie wydana poza 
Japonl^. Swoist^ dekawostk^ bylo flOw - port darmowej 
gry pecetowej (I) Flash and Flow. W tej jak2e 
innowacyjnej poplerddtce kierujemy malym, bialym 
*czymd", plywaj^c po niebieskim ekranie, ktdry obrazuje 
bezkres oceanu. Nasze zadanie polega na zjadaniu innydi 
stworkdw oraz ewoluowanlu wcoraz bardziej 
skompllkowane formy zyda. BrzmI dziwnle. rdwnie 
dziwne s^ screeny, z ktdrych jeden pewnle teraz ogl^dade 
- przypomlnajq Electroptankton z konsoll OS. S 



popierddlek. Flow mnie zbytnionie wclagnal. Grabble 
do dd^nieda online, nie wylduczone tez, ze b^dzie 
dol^ana do konsoli. Jak widad Sony prdbuje w jakis 
Xbox Live Arcade, pdki co jednak niewiele ma dozaoferowania. 



Zgroza. Tak czy owak, mozna zauwazyd, ze nowa 
czfsd serii od From Software jest nastawlona 
jeszcze bardziej na akcj?. Poprawiono rdwniez 
sterowanie, ktore jest teraz bardziej intuicyjne. 
Wbrew temu. co wczesniej pokazywwo na 
trailerach, interakcja z otoczenlem nie jest next- 
genowa - czgdd budowli w tej wersjl byla chyba z 
tytanu. 

Konferenr^ Nintendo odbyla si$ tydzieri wczedniej 
(patrz newsy next-gen w 'Co Nowego?"), wi^c 
finny hydraullka nie bylo na targach, ale Sega 
pokazala 3 tytuly na te konsol^ - Bleach Wil, Super 
Monkey Ball Wi oraz Sonic and the Secret Ring. 
Kazdy z nich byl grywalny. jednak tylko dia hostess 
z obslugi. MHobylo popatrzed, jak stukaj^si^ 
WillotamI po pupach, dmiejac sie ■ spuszczajac 
maipki w nicodd (ekhm)... Co dekawe. Sonic na 
Wil prezentowal si$ podobnie jak ten na PS3 (sq to 
jednak 2 osobrw gry!). Zaprezentowano dwie 
scenerie - dzungl^ I pla2$. Gra jest piekielnie 
szybka I momentami odnod sig wrazenie. ze 
graj^cy nie ma wi^kszego v/plywu na rozgiyvirk^. 



Poza powydszymi tytulami na szczegoln^ uwage 
zasluguj^ Wartiawk, Genji: Days of the Blade oraz Lair 
(tytui roboczy). Szczegdlowo tyml trzema tytulami 
zajmiemy si$ za miesiqc, teraz pokrotce przedstawmy, 

CO sobq reprezentuj^. Warhawk to jedyna gra, ktdra w 
sposdb przemydiany I fajny wykorzystuje czujntkl ruchu 
zamontowane w padzie do PS3 (nowa nazwa pada - Six- 
A»s). I wiede CO - to jest naprawdg dopracowane I niedle 
sie sprawdzal GenjhOoTB oczarowal mnIe bardzo 
kllmatyczn^ oprawa, jednak sama gra jawi si$ jako typowy slasher I nleaspimje do niczego wl^j. 

Z kolei Lair jest niesamowity - epicka przygoda w dredniowiecznym klimade prosto od Factor 5. 
Dosiadamy wielkich smokow. aby stawid czola wrogim armiom - zapowiada si@ nowatorsko 
(wykorzystuje tez czujnik ruchu) I przy okazji nieile wygl^da, diatego wzbudzalo spore zainteresowanie 



Stoisko Sony tooczywidde nie tylko samo PS3 - mocno promowano rdwniez PSP, Jeanne D'arc, Ape 
Escape Racer oraz Parappa the Rapper byly tu gldwnym daniem. Po szczegdty zapraszam do Pocketa. 

Po kilkugodzinnym buszowaniu po ekspozyi^i Sony, zwiedziony urokiem hostess udalem sif na stoisko 
Segi, a ta. trzeba wiedzied, wystawila si? na ogrorrviej powierzchni prezentuj^cniemal SOgier na 
wszystkie najwazniejsze konsolel Najwi?kszy nadsk potozono oczywdde na tytuly na najnowsze 
dziecko Sony. I tak, oprdcz VF5, prezentowano rdwniez grywalne Power Smash 3 (Virtua Tennis 3) oraz 
Sonica, ktdry wecHug mnie jest dredni, a i wykonaniem nie zachwyca. Sega Golf Club to z kolei port golfa, 
ktdry pojawii d? ostatnio w Japonil na automatach (nie ma pewnodci, czy ukaze si? w Europie). Grywalna 
wersja Armored Core 4 (w Japonii wydawc4 jest wladiie Sega) zostala udost?pniona dopiero drugiego 
dnia targdw. co moze mied wytlumaczenie w tym. ze gra nie nadawala si? do pokazania - potwomie 
zwalniala. szczegdinie pizy wi?kszej zadymie. kiedy to klatkowala jak szybki slideshow na ACDSee. 



co tylko potwierdza klepskie sterowanie WIilotem. 
Jak b?dzie naprawd?. przekonamy si? za jakid 
czas. Natomiast Bleach Wil to bijatyka na 
podstawie populamego anime. Bardzo 
‘dynamiczny’ system walki opiera si? na d?dach 
Willotem jak mieczem. Nadluzszq met? moze to 
byd m?cz^ce Qak pdowa gier na Wil:), ale 
prezentuje si? interesuj?co. przynajmnlej z 
perspektywy osoby obserwuj^cej j4 z boku Qa tego 
sobte nie wyobraZam w domowych realiach - 
zyrandol spada po pi?du minutach gry - dop. 
^eraj. Super Monkey Ball Wil wygl^da niemal 
identycznie jd( wersja na PS2, z tym Ze steruje si? 
oczywidcie WIilotem w tradycyjny sposdb. celujac 
nim wekran (nielakjakwTonym Hawku). 

Najbardziej promowana przez Seg? pozycja na PS2 
bytoRyuuga Gotoku2(Yakuza2). Plerwsza 
cz?dd jest dwiezulkim mi?skiem w Europie, a na 
targadi byla oka^a do zapoznania si? z sequelem. 
Przyspieszono loadingi. na ulice wtzucono jeszcze 
wi?cej ludu, aakq? przeniesionodo Osaki, gdzie 
b?dziemy dalejtowarzyszyd Kiryuu wjego 
perypetiach z japot^ska mafia. Szybki sequeliki tyle. 
Poza tym na Czamulk? w wersji grywalnej 
prezentowanebylym.in. WWE Smackdown vs. 
RAW 2007 (byla tez wersja na Xboxa 360 - za 
miesiac receruja). nowe erpegi Shinirtg Force Ikusa 
i Shining Wind, ktdrymi juz wkrdtce z^ewne 
zajmie si? Zax, oraz kilka Innych produkcjl, w 
przypadku ktdrych prawdopodobier^stwo 
opuszczenia japoriskiego rynku jest watpliwe. 

No cdz, chybaZe ktod z Was czeka na Wild Water 
Adrenaline featuring Salomon. Tylko nie pytajcM 
mnie CO to - nie chcede wiedzied. Nie dale si? tutaj 
r^ie zauwazyd obeoiodci handhelddw, zwiaszcza 



Po krdikiej przeiwie 
udalem si? na stoisko Namco Bandai. ktdre 
rdwniez prezentowalo si? imponuJaco- ponad 
40 wy^wionych tytuldw oraz 3 ogromne 
projektory, na ktdrych bez przerwy nx>Zna 
bylo ogladadtrailery najnowszych produkc^. 
A CO w srodku? Nie znatazlem jaklejkolwiek 
wzmianki na temat Tekkena 6. Szkoda. 
Najbardziej eksponowane bylo PS3 wraz z 
Ridge Racer 7 (wersja ukohezona w 1 00%l). 
Dwa nowe erpegi na PS2 - .hack//G.U. Vol.2 
(oraz vol.3 w postad filmikdw), ezyii kolejna 
seria hacka, ktdrej plerwsza cz?dd nie 
zdaZyla do nas jeszcze ptzyw?drowad. oraz 
Tales of Destiny w formie grywalnej. ktdry 
zostal wyrdZniony jako jednaz najlepszych 
gier na targach. Za co? Tego nie wiem - 
pewnle gdyby nie to wyrdZnienie, w ogdie nie 
wspomnlalbym 0 tym tytule, bowiem wygiqda 
przeci?tnie i pewnie nigdy nie pojawi si? poza 
granicaml Japonil. Podobnie jak Captain 
Tsubasa, ktdry mimografieznej ulomnodci 
ma prawo wzbudzad pozytywne wrazenia - 
pilka noZna z elementami przygoddwki, gdzie 
nie rozgrywamy bezposrednio meezu. a 
jedynie, wzorem odcinkdw antme. diedzimy 
akcj? i wybieramy poszczegdine zagranla. 

Dragonball Z Sparking! Neo to kolejny 
sequel serii, ktdra zdaje si? powoli 
ptzemleniad w tasiemca. bowiem nowe 
cz?dd ukazujq si? co rok - niewiele zmlan. 
nowe postacie. lekko usprawniony errgine. 
Namco pokazalo tez kilka tytuldw na Xboxa 
360 z mydiq 0 tutejszym rynku: obowiqzkowo 
nowa produkqa ze dwiala Gurtdama, poza 
tym Culdcept Saga oraz kilka pomniejszyeh. 
Pozycjq wart? wzmianki jest Idol Master, 
ktdry jest tutaj tytulem niezmiemie 
populamym (kariera od zera do bohatera 
japotSsIdej idolki) i zapewne pozwoll Billowi 
opchnqd par? swoich pudelek na wyspach. 
Handhekfy w wykonaniu Namco bez 
niespodzianek • nowe Gundamy oraz gry z 
serii Tales of..., kilka gier muzyezno- 
loglcznych oraz zagadek ‘umyslowych’ 
pokroju Big Brain Academy (jakad nowa 
moda). Firma inwestuje rdwniez sporowgry 
na komdrkl, ale tym Juz nie b?d? Was 
zanudzad. 

Zaraz obok stoiska Namco Bandai usadowHo 
si? Capcom, ktdre pokazalo zaledwie 4 tytuly! 
Zdito-nlebiescy stawiaj? na jakodd, a nie na 
ilodd, bo nie dosyd, ze pokazano same 
hiciory, to jeszcze stoiska byly wspanlaJe 
stylizowane w klimacie danej pozyqi. Nowa 
cz?ddgry prawniczej Phoenix Wright 4 na 
DS, Lost Planet na Xboxa 360, Morrster 
Hunter Portable 2 na PSP oraz DMC4 na PS3 
- oto line-up Capcom. Skromny, nieprawdaz? 
Mirr*o to kazda z tych gier gromadziia tiumy 
gapidw i to si? liezy. 

Square Enix podzieltio powierzchni? na 3 
seklory. na ktdre skladaly si?: ogromne 
kino (do ktdrego ustawialy si? 
gargantuiczne kolejki wcelu 
obejrzenia tr^lerdw 
kolejnych cz?dci gierz 
serii Final Fantasy), 
scenapodwi?cona 






■ Bemani (zyli gry muzyczno-rytmiczne. Stoijka z 
nimi byiy przeogromne, zaptezentowatio zorowno 
wszystkie najnow$ze czpui z popularnej serii no 
outomatoch, jok i w wersjach domowych, z 
podpiftymi Arcade Style kotilcoleraini. No tych 
ostatnich wrazenia nie odbiegaty poziomem od 
zobowy w salonie. Trzeba jednak obiektywnie 
stwierdzic, ze te serie slojq praktycznie w miejscu. 
Nowoscip w nojnowszych Guitar Freaks i 
DrumManio V3 jest tryb online. No F*S2 wyszto 
ostotnio GuitorFreaks & DrumMania Masterpiece 
Silver (takie best hNs), BeotMania IIDX 1 1 RED, 
Pop'n Music 13 Corrrival i wkrotce mozemy siq 
spodziewac DDR SuperNOVA. Hajbardziej 
populorny u nas Dancing Stage/DDR jest niestety 
mala oblegany, od kilku lot niezmiennie 
rzqdzi tu DrumMania i BM IIDX! 



A The Eye of Judgement to strategiczna 
karcianka w klimatach lantasy, o ktorej czytaliscie 
juz wczesniej przy okazji raportu z E3 (cos jak 
Mediik + E^Toy). Tak mola liczba p6l (plansza 
3x3) wydaje siq nieco uproszczac zabawq, jednak 
ciqzko mi jest zaopiniowac system po kilkunaslu 






FFXI.przed 

ktdr^ f6wniez ustawiata siq 
nleprzyzwoide spora liczba 
JapoiSczyl<6w, oraz cz^ z wystawionymi 
tonsolamj. Niestety, od razu uprzedzam. ze najbardziej 
wyczekiwany tytut - FFXtll - nie bylgrywalny, a trailer podobny by< do 
lego sprzed p6t roku, dodano jedynie nieco wiqcej samego gameplayu 
(wiemy, ze podczas walk, w trakcie wybierania komend akc^a bqdzie 
zwalniala a la bullet-time). W kinie Square Enix mozna bylo przyjrzed siq 



Final Fantasy VII: Crisis Core (PSP) oraz Rnal Fantasy XIII: Versus 
(PS3), kt6re wydaje siq by6 znacznie barttziej nastawione na szybkq 
akcjq niill "zwykte’ FFXtll, ale I tak pokazano tyle co kot naplakal. 

Sektor grywalny by) opanowany przez DS-a. Sporo standbw z 
zapuszczonymi It’s a Wonderful World. Dragon Quest Monsters Joker 
i Ctiocobo ar>d the Magic Picture Book. Zwfaszcza ta pierwsza gra 
zapowiada siq rewelacyjnie • nie byloo nlej wczeSniej zbyt wiele siychad, 
mimoze w proces Iworzenia zaangaiowani s^ ludzie pracujqcy m.ln. nad 
Kingdom Hearts. Bardzo ciekawe sq dtzajn i system. Ten pienwszy 
przypomina nieco seriq Jet Set/Grind Radio, Jednak jest o wiele bardzie] 
'wyczesany'. System opierasie ne sterowaniu dwoma postaciami 
jednoczeSnIe • Neckiem na dolnym ekranle. a Jego towarzyszkq Tsuki na 
gbmym. Tytutem pokazanym w gtywalnej wersji na PS2 by)o Dawn of 
Mena, koiejna zdajqcej slq nie mle6 korica serii RPG i tym samym 
kolejny RPG dia PS2 (to nie iart. ale pizysz)oS6 PS2 to g)6wnie gry 
RPG). Grafika utrzymanajest w typowym dIa serii baSniowym klimacie. 
tym razem Jednak w technice 3D. Zapowiedziane zostaty rbwniei kolejne 
wydqgacze kabony wpostad remake’dw FFV I VI na GBA. Mocno 
obsadzony by) takze dzial gier na komdrki. 

Czas przenie^ sle do ostatniej wielkiej ekspozycji w te] hall targowe], 
mianowicie Konaml. ktbre z 40 tytutami bylojednym z wiqkszych 
wystawcbw. Tutaj rbwniez mielismy do czynienia z podzialem 
powierzctml wystawowe] na kilka cze^d. Osobny kqcik mlala grywalna 
wersja ukortczonego w 50% Coded Arms Assault na PS3. Mozna bylo 
spr6bowa<2 swycls sit w single playerze, gdzie dostepny by) Jeden krdtki 
level, bqd2 tez w multi, grajqc dru^owy deathmatch dIaBgraczy. 
Futuiystyczne miasto, duzo neondw, brudne uKce, a my przemy do 
przodu wiqkszo^ czasu trzymaiqc palec naspuScie. W trybie dia 
jodnego gracza mozemy si? spodziewab typovrej sieczki FPP. z 
okaqonalnyml prostymi zagadkami. Jesli chodzi o gameplay i dlzajn, nie 
bylo czu6 tutaj poweru. Steryine to JakieS.T ryb multiplayer mostety p6ki 
CO jest tragiczny - przy obecno^ chodby 2 postaci rta ekranle animacja 
zwalniala do kilku klateknasekunde, codyskwalifikujezabawe. Drugqz 
prezentowanych na PS3 pozyqi byl... mahjong. No i moze tyle wystarczy. 
Pokazywano rdwniez 'wspaniaty' Elebits dia WII, jednak tym razem 
przezomie nie oddano Willotbw w rqce dzlennikarzy. No I efekt jest - gra 
dostala wyro^lenie (nie iartuje). A mdwilem, ie Japortczycy sq dziwnl:). 

Wsekcji spottowej pokazano a:^ 5 rbznych grywalnych wersji 
Winning Eleven (po naszemu • PES)t Na poczqtku 
zabratem siq za testowanie najbardziej oczekiwanej 
przeze mnie wersji na OS. 

tutaj niestety lekld zawdd - grafika prezentowata 
siq dobb biednie, a Al przedvmikbw albo bylo 



usta- 
wkxrena 
bardzo niskim 
poziomie, albo bqdziemy 
mieli do czynienia z bardzo 
'arcade’owq' wersjq WE. W trakcie S- 
minutowego meczyku udaio ml siq strzellb 
kilka goli, co w przypadku WE wydaje sie ni 
pomyblenla. Obsluga touch screena ogranicza sie 
Jedynie do wybierania w trakcie meczu ustawienia 
defensywnego bqdi ofensywnego druzyny, Jest na nim rbwniez 
wybwietlana mapka boiska. Winning Eleven 1 0 na PSP to jui z 
kotei inna bajka - wyrainie poprawiona w stosunku do 
ubieglortxznej wersji grafika, uporanie siezdfugimi 
ioadingami (tym razem byfy krdciutkie) orazco najwazniejsze 
- nareszcie tryb Master League zostanie zaimplementowany 
do wersji na h^ctieldal Mozliwe bqdzie takze odbywanie 
pojedynkbw multiplayerowych w trybie Ad Hoc. J-League 
Winning Eleven 10 + Europe League '06-'07 to nic innego, Jak 
nowa odslona znanego Juz WE1 0. W tym roku Jednak Konami 
w wer^l J-League oprbcz druzyn Japofiskich wprowadzHo 
rdwniez teamy z Europy. Vanning Eleven 2006 Arcade 
Championship to wersja automatowa powyzszych tytulbw, o 
ktorej napiszemy szerzej Juz wkrotce. Wersjq na Xboxa 360 
pokazano niestety jedynie w fotmie filmiku. 

O MGS4 mozecie poczytab osobno w speqalnym tekScie 
Butchera. natomiast na temat kieszonkowych wersji gier z 
serii MGS nie wiadomo nic wiqcej ponad to. co napisalibmy 
przedmiesiqcem. PozagramiwspomnianymipowyieJ, 
Konami zaprezentowalo rbwniei szereg pozycji typowo 
japortskich. ktbre zapewne nie opuszcz^ Kraju Kwitnqcej 
Wl§ni - pierwsze skrzypce gral tutaj szereg baseballi zserii 
PowerPro oraz przerbzne mahjongi (hmm). 

Na stoisku Microsottu, mimo Ze imponujqcych rozmiarbw, 
zaprezentowano zaledwia 7 grywalnych pozycy na Xboxa 360, 
nie liczqc gier z Xbox Live Arcade. T rzeba jednak przyznad, ze 
oprdcz ogranego juZ Rockstar Games Presents Table Tennis, 
cala szdstka to gorqce nowobci i poterx^lne hiciory. Blue 
Dragon. Lost Odyssey, Vtva Pinata, Gears of War, Riot Out 
oraz Forza Motorsport2 prazenfowaty siq rewelacyjnie, 
Aciqgajqc ttumy gapibw - bzeba bylo sie ustawiab w dfuuugich 
kolejkach, aby Je przetestowab. To JuZ o czyms bwiedczy - 
Billowi byb moze w koricu zacznq sie fuszab do przodu 
InteresywJaponii. 

No i zbiizamy sie do kortca relacji - na kolejnych stronach 
przeczytacie jeszcze playtesty kilku najgoretszych tytufbwna 
PS3. 0 wiekszobd gier moglem tylko wspomnieb, ponlewaz 
nie sposbb ombwib bksko 600 tytulbw, Jakie prezentowano w 
Makuhari Messe (sporo popierdblek oraz gier na PC i 
kombfkl). Tegoroczny show byl naprawde wielki i clekawy. 
gibwnie za sprawe nowych kortsol Sony I Microsottu (gier na 
X360 nie omawialem z uwagi na X06, ktbre odbywalo sie kilka 
dni po JaporSskIm show). 

Jak mbgtbym podsumowab TGS 20067 Nie da sie ukiyb. ze 
Sony zrobHo male kuku Billowi, prezentujqc grywalne PS3 
wraz ze sporq Uobdqciekawydi i wspaniale wyglqdaj^cych 
pozyqi (naprawde nia ma co ogiqdabfilmikbw z Netu - Zaden 



Dodal- 
kowocena 
konsoli zmalafa 
tutaj okonkretnq 
kwoteltoodbilosie 
pozytywnym echem - 
JapotSczycy zaczeli mocniej 
wierzyb w platforme Sony. Konsola 
numer dwa tegorocznego TGS to DS, 
ktbra nie dobb, Ze sprzed^e sie jak cieple 
buleczid. to jeszcze zapewnia mase nowych 
gier, dobrych 1 innowacyjnych. Niech o 
zainteresowaniu tq konsolkq bwiadczy fakt, Ze 
kolejki do niektbrych grywalnych pozyqi byfy 
porbwnywalne z tyml na stoisku Sony, do PS3. Xbox 360 
zrobil w Japonli spory krok naprzbd - kilkadziesi qt tysiecy 
skobnookich brad prz^onato sie zapewne do nowych gier no 
konsole Billa i moze w koricu zacznie sie ona spizedawab lepiej ' 
nIZ Game Boy Micro. W ogniu rywalizacjl Sony vs. Microsoft, 

Wii zdaje sie stab na uboczu, pewne swojej pozycji. chob naTGS 
konsola ta byfa prawie zupettiie niewidoczna (Nintendo ‘bojkotuje" 
TGSod kilku lat). Pierwszego Xboxa, podobniejakGaCka i 
PS<xw, moZna uznab za trupa. PS2 Jeszcze d^nie, ale gibwnie 
w temacle RPG. GBA ledwo dyszy - sukces DS-a oddql mu 
support. 

Rzeczq, ktbrq naleZy zaliczybzdecydowanie in minus, byfo 
traktowanie nvedibw • czebb wystawcbw, np. Sega, zupetnie 
zlekcewazytaeuropejskich dsennlkarzy, dia ktbrych nie 
przygotowarto Zadnych presspackbw. A qawtto sie rvaprawde cate 
mnbstwogobd z naszego kontyrtentu, zarbwrrc pizedstawidek 
prasy. jak i zwykiych zwiedzajqcyd). No ale dobb hermetyczne 
I raczej lokalne Tokyo Gome Show dopiero wtym roku lak 
naprawde uroslo w sHe. 

Na TQS-ie jak co roku ptzyznano szereg nagrbd, oprbcz CESA 
Japan Games Awards rbwnleZ wiele innych. Szkoda mamowab 
miejsce na poboczne wyrbZnienia (mnbstwo znajomych 
developerbw gfosowalo na swojegry). Gtbwne nagrody od CESA 
zgamq^ jak jeden mqZ ai 4 tytuty z serii zagadek logicznych na 
DS (a mbwHem. ze idzie fala) oraz Fin^ Fantasy XII. Oprdcz tego 
wyrbZnione zostaty: Animal Crossing (DS), Kingdom Hearts II 
(PS2), Tamagochi Puchipuchi Omisecchi (DS), Tales of the Abyss 
(PS2), Nintendogs (DS). Mario Kart DS (DS), Monster Hunter 2 
(PS2), flyuu ga Gotoku (Yakuza, PS2), Wanda to Kyozou (Shadow 
of the Colossus. PS2). Nagrode w kategoril najiepi^ sprzedajacej 
sie szpili zgamql Animal Crossing (DS). CESA Global Award w 
kategorii glerjaporiskich przyznano Nintendogs (DS), a 
zagranicznych - World of Warcratt (PC). □ [tap-chan] 



Za miesiqc spodzlewajcle sie kolejnych playtestbw gier rra PS3. 







PO OSTATNIM POKAZiE GRY NA 
KONFERENCJI SONY NA E3, 
HEAVENLY SWORD AWANSa 
WAL NA POZYCJ^ JEDNEGO 
Z NAJCIEKAWSZYCH TYTU- 
tOW NA PLAYSTATION 3 
I CHOC NATOS POKAZYWANO 
BARDZO ZBLIZONA, WERSJS GRY 
TO JEDNAK MOGLISMY MOC- 
NIEJ POMAGLOWA^ PRO- 
DUKT NINJA THEORY 



HEAVENLY 



Developer: NINJA THEORY Wydawca; SCEE 
Data wydania; I/ll KWARTAt 2007 



w grupowych walkach na arenach. Demo, kidre teatowalem na targach. 
zawieralo tytu) jedna scenerif, ktora znamy \ut od jakiegos czasu. 

Do dyspozyqi Graeza zostal oddany calkiem przyjemny system, 
opierajacy sia na daciach mieczem. prostych reversalach. unikacti 
oraz walkq Tym, co mamy akurat pod r^ka. A tfzeba dodaP, ze 
interaktywnoSc areny je^ godna poctewu. Mozemy otxzucap 
oponentbw praktyeznie wszystkim, co znajduje sif w zasipgu r^ki: 
krzesla. stoly. beezki. data rywah oraz wszelaka brod. ktor^ pozostawiti 
wc^ownicy. Gdy tylko izuomy ktorymS z przedmiotow, kamera 
przdgcza sie w tryb FPP z perspekiywy rzuconego przedmiotu - 
w ograniezonym zakresie mamy rnoilivvoSd sterowairla nim, W walce 
malo przydatny to patent, ale moze sprawdzi sip w iakichs mnycti 
sekcjach. 



a Fa&iltf^ jeskoazbyt 

skompUkowana. Pewien zJy 
krbl. Botan. wybH w pie/i klan, 
do ktbrego nalezala 
bohateika giy - Nariko. Ta chwyta za 
mecz I poslanawia sip zsmsctc, a 
poniewaz miecz nie jest byle jaki, tylko 
Niebiai^ (Heavenly), totez kobiecina 
ma nadzwyczajne sily. Cech^ tytutowego 
kawalka zelaza jest to, ze zwykiy 
smlertelr«k nie moze sip nim postugtwad, a 
ze Nonko do takowycb naie^ - wysysa 
on powoli jej energip zydow^. Czasu 
zatem nie ma zbyt wiele. Ciach! 



Za pomoeq LI mozna zmieniac wtaSowow miecza - dpda eXa kazdej 
z 3 Opel sip rdzni^ umozKwial^ nam czesanie combosdw, kibre 
wyglpd^ napraw^ kozacko! Wklepujemy je duszpc odpowiednip 
kombina^ ’mocnego" i "slabego" dosu, przy czym muszp Warn 
powiedziec. ze w deme mozliwo^ nie bylo ztr/l wiele - w pelnej wersji 
ponoc mozemy liezye na znaeznie wipksze urozmaicenie (oby. w 
koncu dev^oper obiecywal cuda na kiiu). Walks jest "piyrra’, Nanko 
w rpkach wprawionego Graeza doslownie taiiczy na arenie. kiad%: 
trup^ kol^nych rywaH. Potpga! Nie wiem. czy system bpdzie ru tyie 
dtomplikowany. zeby mozna tu sip odnosic do Ninja Gaiden lub Soul 
Calibur. aie nie mozna tego wykiuezyb. A jaki dtwi^ przy tym 
wydobywa sip spod tych ostrzy! Ahl^rr. Az balem sip wystawlb palec 
poza c^xys pada:). Zresztp tutaj kazdy odglos jest nsprawd^ na maxa 
dopracowany. to muside wiedziec - zatrudniono tu najlepszych ludzi 
z branzy, Sony nie zaluje kasioiy na ten tytul. KHkuminutowa walka 
zakonezona byla super-wywalonym-w-kosmos combosem. cos na 
wzor Quick Time Eventa. Noriko najpierw podrzuctia kkenta w gorp, 
po czym mielismy okre^y hmit czasu na wduszenie ktoregos z 
przyc^kbw - jesii nam sip to udalo, bohateika rozprawiala sip dal^ z 
przedwnikiem. I tak kitka 'kotejek". az do zakoiiczenia sekw^v^. ktbrej 
rezyseda godna byla mislizow fHmow akqi rodem z Hong-Kongu (w 
100% skryptowane, ale jednak). Developer nie ukrywa inspiiac?' filmem 
"Przyeza^y tygrys. ukryty smok'. Malo tego. mozna tez momentami 
odniesc wrazede. ze gra jest podobna do God of War. zarowno 
ktmatem. jak i systemem walki oiaz sterowaniem. Tutaj tez tak samo 



miodnie czuc zadawane ciosy. a to tygiyski lubi^ bardzo. P6ki 
CO Al przedwntkow nie jest rewelacyine - glupotp nadrabiaC Uosci^ 
i agresywnosop. Developer zapewrva jednak. ze do momentu 
premiery etement ten zostame poprawiony. Musi. Po prostu musi. 
a wowczas ta gra bpdzie wielka! 

Heavenly Sword pokazuje power new^ konsoH Sony. Jest 
parmptacie zeszloroczny trailer tego tytuHj, to musioe wiedziec. 
ze w akcji wyglpda to jeszcze lepiej! lloSb detah, ktdre mozr^ 
zauwazyb rra Noiiko. doeiownie zwala z nog - stroj. twarz. broh 
stworzone w sposdb, ktory nie pozostawia absolutnie zadnych 
ziudzen co do mocy konsot. A wtosy... Mmam. wtosy sg pipkne i 
jakze widowiskowo sip zachowujp. Nic dzrwnego. skoro mdvri sip. 
ze pracuie nad nimi osobny zes^ i pochlaniajp spory wycinek 
mocy procesora Animaeja postad rowruez bez zastize^. 
framerate plymutki. rozdzialka 720p. Midd. Stork^e. w ktorego 
deplych barwach skppana byla plansza, dostarczalo niesamowicie 
wy^dajqcydi deni, ktdre pipkrue Ojdataly zardwno bohaterkp, jak 
I wszelkie elementy na arenie (a tych bylo wi^). Panowte z Ninja 
Theory odwatli kaw^ solidrtej roboty. budi^ plastyczny. 
zapieraj^ dech w piersiach dwiat - 1 mcwip to po zobaezerxu 
matego wyomka, Po krdtkim romansie z Noriko na targach mam 
ochotp na wipcei, i to jak najszyba^. Juz sip nie rmgp doczekad! 

To jedna z lepszyeh gier na P^ sposrdd tych. w ktdre gratem! □ 
[tap-chan] 



Zdecydowana wipkszosd czasu przy 
tym tytule uptynie Warn na siekaniu 
przedwnikdw na wszelakie sposoby 



oddajg poweru tej tieuki. Nie widat tu ani pifknego taiico mieezy Noriko (och, le smugi], oni jej powiewojqtych wlouw, oni tez dzwi^kow jakie toworzyszq joke {co zo tzczqk stoli). 
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^ ■ mowy 0 zadnym potywaniu... 

zmasowana. 

^ j » *JB/ terrorystyczna rzeznia, dzihad 

^ jak nic! Animacja jego ruchow 

» » ^ A ' (kolo ma cztery kohskie odnoza 

— ^ i jakieS 20 metrow w pozycji 

^ ' ’* '' kucajaco-siedzgcei)! Zajmujacy 

\ , , wszystko ogieh] Wreszcie ciosy 

walito. jak plonalo. Jak lataly 

Detnoniczne roinif Nero umozliwia przyrrqganie i dskonie wrogomi. Urozmo- desk! i kawaJki dachdw! Nawet 
i(o walk$, choc podobny patent mozna by)o tyknqc np. w grze Von HeHing (tinka]. w filmach na TVN takiej jazdy 

nie znajdztesz. 

w bardziej nowoczesne, przemyslowo-zardzewiale klimaty. 

Tak wlasnie wygl^dala jedna z ciekawszych zaprezer^to- 
wanych lokacfi. Duza widocznosd. kozackie efekty deni i 
ruchomych obiektdw. Przyjemny dia oka mix, Sami 
przeciwnicy pdki co bardziej nadrablali iloscia, materializu- 
j^c sif z jakichS czarnych roztewisk dymu. Chociaz Irzeba 
przyznad. ze pfczniejgce na Twoich oczacb jednonogie 
btazny robily z tekka niepokojace wrazenle... Szczegolnie 
ich wygibasy z wielkimi tasakami czy mlarowo bujaj^ce si^ 
w ten rytm czapki/naro^la na ciele. Widac. ze Capcom 
pobawiio sip fizycznymi algorytmami PS3, przekonywajqco 
oddajpc zachowanie materialu, talddw mipcha czy np. 
wody rozpylonej w powietrzu— Grata, choc ma kiika mniej 
efektownych momentow (industrialne hale), potrafi porwac 
designem czy wspomnianymi, z pozoru drobnymi 
smaczkami. Kiedy jednak dotartem do pojedynku z 
pierwszym bossem - gigantycznym, pton^cym demonem 
(trochp jak Balrog z "Wtadcy Pierscieni") - nie byto juz 



S DMC4 to zdecydowanie 

najbardziej promowana gra tych 
targow - oprbcz mozliwoSci 
zagrania na stolsku Sony, 
Capcom przygotowato niezwykie 
klimatyczne pomieszczenie do testowania. 
Jest dynamicznie, z masowym wywalaniem 
ciat w powietrze i rozbudowanp walk^ 
wrpcz. A do tego w gpstej oprawie detail. To 
pierwsze cechy next-genowego Devil May 
Cry. Jak wygl^da sprawa samego Dante? 
Podobno zniknat z tej odstony serii... I tak , 

I nie. Gtowne, krwawe skrzypce gra teraz 
mtody kolo o imieniu Nero, cztonek pewnego 
religijnego stowarzyszenla. Ma jednak biate 
wtosy, nosi czerwony ptaszcz i wtada 
mieczem rdwnie sprawnie, co najslynniejszy 
syn Spardy, wipe., hmmm... Nie poczujesz 
sip jak w domu? Postad porusza sip i steruje 
sip niq podobnie tak jak w poprzednich 
czpsciach. Nowy demonokr^zca pomaga 
sobie tez jednym koltem i ognistp, magiezn^ 
rpkawiep. Czyli jakichs znacz^cych zmian 
w charakterze rozgrywki brak. Raezej 



przyjemne usprawnienia 
(wspomnianp tap^ mozesz 
waiczyd, przyei^gad lub 
ciskad przeciwnikdw). 

Moze zatem inne pytanie - 
czy Placzpcy Diabel na 
PS3 miazdzy rewolucyjnq 
oprawq? Na pewno 
dopieszczon^, na pewno 
obtitujaca w ztozone 
architektonicznie, dliczne 
lokaeje, ale czy rewolu- 
cyjnp? Ja nie odnotowalem 
jakiegos gigantyeznego 
skoku grafiki. Po prostu 
wszystko na najwyzszym 
poziomie, ale w obrpble 
znanych I wyprdbowanych 
patentdw (nieWdre elementy, 
jak np. woda w fontannie, 
wydaj^ sip jeszcze na 
maxa niedoroblone). Nie ma 
mowy 0 szczpkopadzie, jak 
za czasdw "jedynki" na 
PS2. No, to szczyptp 
pesymizmu mamy za sobp, 
pora wylad midd, Wtoczcie 
na scenp cysterny... 



Cdz, DMC4.„ Podobato mi sip 
operowanie storlcem w 
lokacjach (np. przy wyjsclu z 
ciemnego tunelu i rajdzie wzdtuz 
stalowych, rzeibionych 
prptdw).,. Podobato uchwycenie 
drugiego planu - widad masp 
obiektdw, panoramp jakichs 
uliczek i domdw... Podobata 
wreszcie walka w powietrzu 
(trwa dfuzej. oferuje wipcej akcji 
niz w DMC3). tilmowe, dajpee 
sip czpsto regulowad najazdy 
kamer. Wszystko dopracowane. 
z wykojjem, choc jak mdwip - 
bez jakichd targajqcych czach^ 
zmian. Zndw mamy wspinaczkp 
wewnptrz gigantyeznej. petnej 
witrazy wiezy. zndw pojawia sip 
pipknie zdobiony i tym razem 
naprawdp roztegty plac z 
fontann^. Gdzies tarn raz 
jeszcze btyszczy motyw walki 
ze ztym "ja" gidwnego 
bohatera... tykam to jednak jak 
mtode pingwiniatko, z 
wywieszonym jpzorem 
czekajac na zapowiedziane 
sniezne scenerie (puch 
podnoszony podmuchami 
wiatru) i skonfrontowanie 
przygdd Nero z samym Dante, 
ktdry tutaj oczywidcie ma sip 
pojawid. zdecydowanie nie w 
grzecznej roli,,. Ale o tym crcho 
sza. przynajmniej do premiery 
gry! □ [tap-chan & myq] 



Skqpany w stoticu port, 
kotysz^ce sip na wodzie 
barki. wpskie uliezki, 
balkony i platformy... Trochp 
miejscami przypomina to 
Weneejp. trochp uderza 
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a To mia< byb jeden z dwbch flagoMrych tytulow na PS3. 

Przynajmni^ tak myslarw ponad rok temu. Kledy to na E3 
Sony pokasrto krOtki trailer gry. Juz wowczas wzbudz)) 
on wiele kontixnver^ - dyskus)e na temat jego 
prawdzwoSd rozgorzaty na intemetowycti forach na dobre. Trailer 
ow ustawil poprzeczkf zbyt wysoko i Je^i dzis nie chcecie czud sl^ 
zawiedzerv giywalnym juz MotorStormem, zapormjjcie o tyrn, oo 
pokazywano kilkanascie miesi^ temu. Powiedzmy, ze to byla tylko 
wi^ devetopera co zreszt^ dokladnie w taki sposbb tiumaczono. 

byto zabawnej, nlby nic 99 me zirHenMo, tyle ze diabei tkwi w 
szczegblach. a tych jest kilka. i to pot^znyc^... 

Do walk! na torze staje nie jak wczesniej zapowiadano 20. a jedynie 
12 pojazdow (buggy, motocrossy. 4x4...). Pized nami kamon pelen 
kamtorbw, biota, dziur oraz urw^ I skrbtow. Gaz do decby. zadnych 
regui. To iMa^e MolorStorm. Na TGS byla dostepr^a tylko jedrra 
scenena - pustymy kanion, 1 0 lie mi wiadomo (obym sif m^). 
ostateczna wersja gry opierad S 19 b^dzie gldwnie 0 takie wla^ie 
kkmaty. co moze byC r^a dluzsz^ met@ nuz^. 

Evolution Studios zdobylo rozgios dzifki bardzo udanej serii WRC. 
ktorej pifc cz^sa polkri^la PS2. Pamiftacle moze przypadtodd 
pierwszej z nich? Nieprzypadkowo 0 tym wspomirwn. poniewaz 
wszystko wskazuje na to. ze ta "choroba" dotknie i MotorStorm. 

A zowie sie dynamika - a raczej brak. W tym roku developer 
dostarczyl klipy bazuj^ na silniku gry. jednak pokazarra tu walka na 
torze oraz szybkosc sarr^ rozgrywki w konfrontacjt z grywalnym 
produktem nie pozw^ mi pia6 z zachiAiytu. MotorStorm utozsami^em 
dotycttozas z pieklem na torze i szybkoasami urywajgcymi czaszk^, 
podczas gdy na targach zagralem w baidzej mozoinq sclgalk$. Co 
prawda gdy przelaczymy sip na vridok z wnptrza pojazdu. dynamika 
zabawy ul^ znaczn^ popravrie. ale w praMyce ta opc^ me sprzyja 
zwycipstwu na torze. Raz. ze pojazd mocno telepie kamerq. dwa - 
przy kazdej nadarzajpcej sip okaqi bryzga nam na szybp blolo I 
kurz. trzy - widoczno^ jest bardzo ograrvczona w porbwnaniu z 
widokiem z zewn^trz pc^du (niskie zawreszenie, widoczne 
elementy konstrukc| itp). wipe nie mozna tak dobrze ocenid sytuaqr 
na torze. Szczerze mowi^. momentam przypomina to wszystko 
wyddgi na Ksip^u - i krajobrazy. i lizyka przywolui^ takie wladnie 



GRA, KTORA NA TRAILERACH 

WYGLADA WSPANIALE, W PRAICTY 
CE DOSTARCZA UMIARKOWANIE 
SILNYCH WRAZEN 

skojarzerw. To. ie gra nie jest bardzo sz^ika, mozna by jeszcze 
zrozumied. tyle ze - wbrew wizji Sony - nie jest tez taka kontaktowa. 

Owszem. wszelakie wypadki sp pokazywane w osobrrycb ujpciacb na 
zwolnionym tempie, podobnie jak w Burnout: Revenge, co trzeba przyzrrac 
wyglpda bardzo fajnie. tym bardziej ze pc^azdy rozpadajp sip naprav\^ 
cudnie. a kierowca czpsto wylatute z Kablny/Stodelka jak szmadana lalka 
(a la FlatOut). Mozna tok^ scenkp zobaezye kilka razy, potem juz tylko 
pozostaje skipowac. Sami wiecie. jak to j^. Nasi ryw^ rowmez walcz 4 
mipdzy sobp, ale odniosiem wrazenie. ze momentami tylko po to, zeby 
jeden z nich rozwaW sip. otviwraj^ dzieki temu kotejny skrbt na trasie 
(developer podkre^, ze kazde okr^enie jest dzipki temu Inne). 

Jest to jedna z tyc^ gier wydeigowye^. w ktorych 0 zwydpstvne w duzej 
mieize decyduje handcap. Myskeie. ze po efektownym lode w ptzepa^ 
made ogromn^ stiatp do rywali? Nc z tego. Pojazd po chwHi Ipduje na torze 
wsrod bandy pomylehcdw, a d jad^ najczpsd^ w kL 4 >ie (dla 'ptkantenl' 
rozwalki), total arx nie da sie ich odstawid. ani zostad mocno w tyle. Dzipki 
takiemu zabiegowi caly czas jest sip z kirn sip sdgac, ale jednoczednie me 
mobilizi^ to Graeza do wydskat^ z siebie siddmycb potdw. Tu trzeba 
sobie uzmyslowid jedrx) • to jest gra atoade'owa. nastawiona na fun, bez 
kortteeznoki masterowania techniki jazdy, jak ma to mieisce w serii GT czy 
nawet Burnout. Licz^ sip skrdty, omijanie wpkszych skal i mukJ (skakanie 
sip nie opiaca. bo pojazd zwainta), dodawanie nrtrosa oraz przepydianie sip 
z ptzeciwnikami. Nie zauwazylem, zeby Al, w jakie wyposazorto pojazdy, 
bylo nader agresywne. wipe jesli mowa 0 w^ce na torze. to nie mozrra 
mdwid 0 jaki^ wieUuej trzodzie. To, co widzielismy kiedyd na filmikach. 
bylo zyezerNem developera i w praktyce tak rrie wygipda. 

Model jazdy jest dobry, nastawiony na posizgi, mipkiw, bujaj^ sip 
zavrieszeme. Mc^ocrossami jeldz sip dodd podobnie. jak w starusiedkim 
Moto Racer 2 na PSone - arcade'owo. bez zadaOtow na symula:;jp. 
Sterowar^ jest prosdutkie 1 r^astawione na isde saiorKW^ rozrywkp • 





Pild 





ZAWROTNA PR5DKOSC, SMU- 
KiE BOLIDY I SMIERCIONO- 
SNY ARSENAL - A WSZYST- 
KO TO NA WSCIEKLE WIJA- 
CYCH Sl^ TORACH. CZYZBY 
NADCHODZIL WIPEOUT 
NOWEJ GENERACJI? 

w warsPMe graficznej tak naprawd? nie mozna rndwid 
0 rewelacji. Brakuje troche obiektow na poboczacti, zas 
uzyskane na filmikach dynamlczne uj^cla niekoniecznie 
musz^ przekladad S19 na emoqonujqcy gameplay. Jest 
wi^ sporo niewiadonrych. gdyz tak naprawd^ tytut ten 
czeka ieszcze dtuga droga. Czy Xtx)x 360 doczeka si$ 
konwer^i, a moze raczej Microsoft sprdbuje wypronYowa6 
konkurencyjny tytuf na swoje) platformie? Niewqtpliwie 
ewentualna bitwa na polu future racerdw moze wyj^ fanom 
gatunku tylko na dobre! 

Podsumowuj^, Fatal Inertia ma szans^ sta6 s»e bardzo 
nrocnym launch title. Czy osiagnie rozgfos I prestiz 
pofownywalny z setiq Wipeout? Tego oczywl^ie nie 
sposbb stwierdzid. mozna jedynie spekulowab na temat 
modelu jazdy i obiecywanej zaawansowanej fizyki. Niezia 
z pewnc^a b^dzie tez warstwa muzyczna, gdyz ta 
rdwniez miafa spory udzial w sukcesie. jak odnidsi niegdys 
lAApeout. Trudno tez powiedziec cos wi^cej r>a temat grafiki, 
poniewaz bury, zapiaszczony kanion (jedyna zaprezento- 
wana w ruchu trasa na T6S) z pewno«aa nie izuca na 
kotana. a modele statkow - choC ciekawe - nie maja w 
sobie nic naprawda szczegolnego. Pozostaje wife czekab 
na premierf PS3 - wtedy wfasnie przekonamy sif , czy 
Wipeout douekal sif godnego nastfpey. □ [Mutti] 



gruncie? Tak wtaSnie wygl^da Fatal Irwrlia - 
wszechobecne gtazy. drzewa oraz inne 
naturalne przeszkody co rusz wymuszaja 
karkofomny slalom, a trzeba jeszcze pamiftad 
0 wiszacych na ogonie przeciwnikach.-. To 
lednak nie wszystko, gdyz nawet sam tor rrtoze 
stad sif bionial Wystarezy np. seria z dzialka i 
juz na przeciwnikow schodzi lawina, zaS inire 
element toiu (|ak chodby metalowe wspomiki) 
rdwniez moga zntenacka zagrodzic r>am droge 
- oczywisoe dzifki uprzejmoto' oponentdw! 

Sporym atutem FI ma byd wife stopied interakcji 
z ofoczeniem oraz model fizyezny, gerwrujacy 
w czasie rzeczywistym wszystkie owe zajScia 
na trasie. Niest^. co ttudno jeszcze 
zweryfikowad obietnice devetoperdw. poniewaz 
same filmy z pewno^a ni€ odzwerdedlaja 
faktyeznego poziomu zaawansowania engine'u 
(ktdry jest ponod jeszcze w bardzo wczesnym 
stadium). Szczegdinie istotny bfdzie model 
jazdy, g^ to wtadnie on bf^ mial 
functementalny wptyw na czerpar^ z zabawy 
radochf. Pozostaje wife czekad na konkrety. 
poznajac w mifclzyczasie kotejne, nie mniej 
ciekawe szczegdty tej produkqi. 

Opeja tuningu maszyn pozwoli dostosowad ich 
wyglad do naszyeh upodobah, a takze 
nieznaeznie podkrfcid osiagi- W tym momende 
zywif nadziejf. ze wzorem Wipeouta bfdziemy 
mieli do dyspozye^ kllka klas prfdko^, co 
zapewne dostarc^oby wielu emocjl oraz 
pozwolitoby stopniowo szlifowad swoje 



umiejftno^ w drodze na szczyt kariery. 
Tu z kolet nasuwa sif pytanie 0 tryby 
rozgrywki, jednak na tym poziomie prac 
Koel me ujawnilo jeszcze zadnych 
konkretdw. Obiecano support online w 
rozmaitych trybach rozgrywki, oraz 
oczywitoe tryb kariery - cdz, standard. 
Tak czy inaezej. rozgrywki siedowe 
zapowiadaja sif soczyscie i z 
pewrrodda chftnych na tego rodzaju 
zabawf nie zabraknie (0 lie gra 
faktyeznie okaze sif mocna, w czym 
pokladam szczere nadzieje). 



Skojarzer>ia z Wipeoutem same sif nasuwa]^ 
jednak z tego co pokazarro dotyctx^as wynika, 
iz bominowac bfd^ tory w sceneriach 
naturalnych (zamiast sztucznie zbudowanych, 
rdwno skrojonych serpentyn). Pamiftacie 
fragmenty tras 2 Wipeout Fusion, gdzie po 
zjechaniu z ogrodzonego toru przesmykiwali- 
Smy sif mifdzy skalami na piaszczystym 



Od strony graficznej przede wszystkim 
rzuca sif w oezy wysoka rozdziel- 
ezo^ (chod do tego przyzwyczail 
juz iras Xbox 360) oraz bardzo 
tadne efekty wybuchdw. czy tez 
np. wody. Niezle s^ tez 
refleksy na pojazdach, 
chociaz 



S : 



Czyzby nadchodzi) Wipeout nowe] . 
I gener^? Odpowiedz na 
powyzsze pytanie ma rradejsd wraz 
z launchem nowej konsdi Sony, 
gdyz wtasnie wtedy studio Koel Canada p^uje 
uderzye ze swym future racerem. PoW co 
poka^o jedynie zaledwie kilka materialdw 
wldeo oraz gai^ screeirdw (nikomu nie 
pozwolono zagrad), jednak juz teraz widad. 
ze Fatal Inertia ma zadatki na hit. 





nie byfo oddane tak jak na automacie. Obraz by( )akby ciemniejszy i mniej 
‘wymuskany’. ale liczymy, ze to Jeszcze ulegnie poprawie. W kazdym razie 
do naszych domowzmierza bezkonkurencyjnie wyglqdaj^ce mordobicie, 
z tantastyczn^ anlmacj^ i wyj^tkowo drobiazgow^ graflk^ - widad takie 
szczegoty, jakzyty, skor^ przetartQ na knykdach. dany rodzaj materlatu czy 
sposdb szycia rdznych duszkdw, czy w kodcu, co oczywiste - niezwykie 
realistycznie odwzorowane mi^ie calego data. Do kompletu dochodzq 
areny z wszelkimi anitrtowanymi b^dl interaktywiymi pierdotkami (p^kajqce 
azkio czy niszczone drewniane podtoze). Jesli o planszacb mowa, warto 
przypomnied ich podziat z VF5 - areny otwarte. pdtotwarte (mozna 
zniszczyd np. okalaj^cy aren$ muri wyrzucid oponenta) oraz zamkni^te - 
diakazdegocodmilegol Pokazywanawetajanieobstugiwalamocnej karty 
przetargowej konsoli, czyll jej najwyzszej rozdzieiczodci (1 080p - i nie 
wiadomo, czy ten tryb pojawi si$ w ostatecznej wersji gry), lecz byta 
wydwietlana w 720p. zatem w rozdzieJczodci bardzo zbiizonej do oryginatu 
arcade, co w zupetnosci wystarcza ■ w chwili obecnej to i tak najlepiej 
wygl^dai^ce mordobicie. 



a Na tegorocznymTGS mozna bytojuz 

poszpilad w grywaln^ wersji na PS3. prawie 
doskonale skonwertowanaz automatu, w 
ktdrego bebechach spoczywa potgzna ptyta 
Lindbergh. I tf sposobno^ skrz^tnie wykorzystaliSmyl Chop 
wersja na konsolg ukohczorta jest w 70%. na targach mozna 
byto pograd w trybach Arcade i Versus, maj^c do dyspozycji 
peten sktad zawodnikdw, W tym dw6ch debiutantow: Eileen - 
niezwykie szybkq, wyczynlaj^c^ fantastyczne akrobaqe I 
walcz^c^ stylem malpy panienk^ oraz hombre lucio-muczo 
amigo del zapadniko - El Blaze, prezentuj^cego meksy- 
kadsk4. niezwykie efektowna, dynamicznq i 'skoczn^' 
odmiang wrestlingu zwan^ lucha-libre [wszyscy fani Reya 
Ivtysterio b^d^ wnlebowzi^: przypuszczam, ze El Blaze 
bedzie jedn^ z moich ulublonych poslad >dop. Kail], Oble 
postaci, aszczegdnie Eileen s^ bardzo ch^nie wyblerane 
przez japohskidi Graczy • dwiadczy to nie tyle o ich powerze 
i szybkim wyuczeniu techniki gry, ale przede wszystkim o 
widowiskowosd nowych bohaterbw. Gra El Blazem opiera 
si@ na szybkodd I sporej ilodci rbznych rzutdw i iamah - 
czyli tym, czego mozna spodziewad si^ po wrestlerze. Jak to 
zwykie bywa, VF stawia kolejny krok do przodu i zaskakuje 
zupelnie nowym patentem - tym razem to peine 3D, Zaleznle 
od tego, czy dos pada z przodu, tyhi czy z boku, nie tylko 
anitnacja postaci b^dzie si$ rdinid (postad Inaczej zegnie si? 
gdy dostanie centralnie gonga, a iriaczej po gongu 
wyprowadzonym z boku:), ale I repertuar dostgpnych dosdw. 
Seria Segi d^y ku jak najwiemiejszemu oddaniu realizmu 
lefektjestoszaiamiaj^cy, Inn^dobrq wladorrtoddqjestto, 
ze prezentowarta na targach wersja na PS3 oparta jest o 
ostatnie, najnowsze wydanie automatowe Revision A, 
uwzgl?dniaj^ce wszelkie zmiany wcharakterystyce dosdw 
i nowe palenty wprowadzone w stosunku do pieiwszego 
wydania, Warto tutaj wspomnied o tym, ze automatowa 
wersja VF5 poszczydd si? moie jednymi z najdiuzszych i 
niezwykie skrupulatnych betatestdw, w ktdrych udziat brali 
nietylkonajlepsiGraczezcalej Azji,alei PSXExtremel 
Kilka tygodnl temu po prz^padkowym znalezieniu salonu 
testowego nowej wersji, po szybkiej gadce udaio mi si? 
wkr?cid t musz? powiedzied, ±e jui samo testowanie robi 
niesamowite wrazenie [naliczylem ponad 50 maszyn VF5 
na jednym f»?tize, wszystkie non stop okupowane i do tego 
obsluga zapisuj^ca sugestie Graczy - dop. Tap]. Nie ma 
nawet mowy o przegi?tych kafarach jak w konkurencyjnej 
serii Namco - widad, 2e Sega liczy si? z opiniami 
uzytkownikdw, za co nalezy si? szacuneki No ale w kohcu 
jest to gra tworzona przez fandw dia fandw • bo muside 
wiedzied, ze wi?kszosd osdb pracujacych nad t? seri? to 
prawdziwi manlacy I wymiatacze w VF. 



Na targach nie pokazano systemu VF.net, jednak nie maon odbiegad od tego, 
z czym mamy do czynienia w salonach. A do czynienia mamy z 
najbogatszym systemem popierddtkowodd w bijatykach w historii • 
kustomizacja postad jestprzeogromna i absolutnie kazdy b?dzie mdgi 
przebrad na swdj sposdb swojego hiroia, Poza tym online'owe ranking! oraz 
VF.tv, czyli stoj^cy w kazdym salonie LCD z wydwietlanymi na okraglo 
najlepszymi walkami z danego dnia/regionu - cod niesamowitego. Liczymy, 
ze zostanie to tez zaimplementowane w wersji PS3 • ogl?danie walk 
najlepszych Graczy z Japonii jest nie tylko nauk^, ale i przyjemnodda. 



Nie przedstawiono VF.net, za to wielki aplauz zebraia pewna zwi^zana z nim 
inicjatywa Segi - wybranie najlepszych Graczy z systemu i przeniesienie ich 
stylui techniki walkijakoAl przeciwnikdwsterowanych przez konsol? 

(b?dzie nawet ksywa oraz wygl?d, statystyki i najdrobniejsze ustawienia 
danego uzytkownika). Przy okazji zostai zaprezentowany nowy arcade stick - 
Virtua Stick High Grande, stworzony specjalnie pod katem tego mordoblda. 
Robi naprawd? dwietne wrazenie tak w kweslii funkdonaJnodcl. jak I jakodd 
wykonania (w kodcu jest CI^2KI). Dotychczasowe sticki od Hori si? chowaj^, 
Co tu duzo gadad - nadd^ga prawdztwy huragan, ktdry uderzy w drugim 
kwartale 2007 roku, podnoszac poprzeczk? innym wydawcom bijatyk, □ 

[kali & tap-chan] 



Generalnie rzecz bior^ Sega celuje w konwersj? arcade 
perfect, z tym ze pozostalo Jeszcze nieco do zrobienia - 
oprdcz nieco dluzszych czasdw dogrywania, odwietlenie 



VIRTUA 



Developer/Wydawca: S£GA 



^ydania: II KWARTAL 2007 



GDYBY KiLKA LATTEMU KTOS POWIEDZIAL, ZE 

PIERWSZA BIJATYKA SUPPORTUJACA 

START NOWEJ KONSOLI SONY B^DZIE VIRTUA 
FIGHTER WI^KSZOdC Z NAS UZNALABY TO 

ZABUJD^. 
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pojawi si^ w Ninja Gakien Sigma. Zapowiedziano r6wniez 
grywaln^ postac Rachel (znana z oryglnalnej wersji lowczymi 
(jemonow) otaz jeszcze kilka innych smaczkow, ktore z 
pewno^i^ uciesz^ zardwno starych wyjadaczy, jak I tych, ktorzy 
swg ptzygod? z Ryu zaczn^ dopero na PS3. Jednak tak 
napfawd^ wi^kszoSd tyc^i elemenlow widzielismy juz w 
dodatkach wypuszczanych przez Tecmo dia pierwotnej wersji 
gry (Hurtican Pack 1 & 2, Ninja Gakten Black). Na dobrg spraw^ 
mamy wi^ odgrzewank^, ale znaj^ Team Ninja, z pewrMD^^ 
nie skonczy si$ to wyl^cznie na kosmetyce (co zreszt^ juz 
widad). JeSli wi^ nie mozecie doczekad si^ zupetnie nowych 
przygbd Ryu, to bye moze wlasnie Sigma chod na cSiwil? 
zaspokoi Wasz apetyt. □ [Mutti] 



NINJA GAIDEN SIGMA 






Developer: TEAM NINJA Data wydania: 2007/2008 



S Tecmo zamierza vrypodcid na PS3 kolejna reedycje 
swojego wielkiego przeboju - Ninja Gaiden. Gty, 
ktora z miejsca podbila serca fanow i z pewno^ 
zalicza ^ do grona najlepszych tytulow gatunku 
action adventure. Weisja na PS3 zawierad b^dzie nowe 
poziomy, przedvmikow (w tym takze bossow), bronie oraz 
oczywiscie swiezutkie akcje dIa gidwnego bohatera. Nie moglo 
si$ tez obejsd bez podrasowanej grafiki - dotychezas 
zaprezentowano jedynie bardzo dynamiezny trailer, w ktbrym 



Ryu Hayabusa dziesigtkuje samurajow wewngtrz plongcego 
budyr^ku (niesamowicie zrealizowany ogiehl), b^dz tez 
rozprawia si$ z demonami w zupetnie nowej, wodnej scenerii. 
Bardzo konkretnie prezentuj^ przecrwnicy na motocykiach, 
zas znany vrylacznie z filmikow Gamov (tajemniezy agent w 
kapeluszu) jest pierwszym nowym bossem, ktbry z pewrvosciq 

NOWY NINJA GAIDEN? COZ, 

NIEZUPELNIE... 




XBOX 360 
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METAL GEAR SOLID 4 





KONIEC NAUKI - CZAS WYT^ZONEJ PRACY JAK OZNAJ- 
Mlt KOJin/IA NATGS'06, LUDZIEZJEGOTEAMU 
ZACZYNAJA ROZGRYZAC PLAYSTATION 3, CO 

POZWOLILO IM OSTATECZNIEZAPROJEKTOWAC MECHA- 
NIZMY ROZGRYWKI W MGS4. 



GUNS OF THE 



Data wydania; 2007 
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ktory nakarmil wszystkich wygtodniatych 
skrz^tnie dobranymi i wyedytowanymi 
szcz^tkami fabuty oraz przegigdem Wuczowycb 
postaci. Od targow w Los Angeles na lamy opinii 
publicznej trafllo kilka nowych informaqi - 
najwifcej ostatnio z Tokio, gdzie Hideo Kojima 
oraz Akio Otsuka (japoriski glos Solid Snake'a) 
przyblizyli ciekawostki prezentowane w nowym 
trailerze. A w nim Snake rt^ to. co potrati najlepiej: 
skrada sif . zabija. kamuRuje i stara przezyc na 
polu walk!, na 101 sposobow. 

Jak twierdzi Kqima. ogolnym zalozeniem gry i 
celem samym w sobie nie jest juz pizedostanie 



s>9 niepostrzezenie na terytorium wroga (co • de faflo - miato miejsce w kazdej 
poprzedniej cz§»). Teraz na nieprzyjaznym terenie jeste§my od poczqtku, a 
uzywaj^ swoich umiej^tnosci i taktyki musimy po prostu wygrad wojn^, w ktbrej 
bierzemy udziat. Mdwi^ o terenie w swiae dosfownym, mozemy takze 
zapomnied o dzungli, gdrach i zdoOywaniu szczytow. Srodowisko w ktbr^ 
przebywamy to mix urbanistycznycb terenpw otwartych i zabudowah. nasze 
polozenie w nim potrafi zmienic sif w mgnieniu oka • cz^o wystarczy jeden krok 
aby znikngd komud z oczu (lub wprost przeciwnie • wqsd mu ’na ple^), 
Oczywiscie iatwiej jest takze obserwowad ruchy przeciwnika, jednak nigdy nie 
mamy pewnosci. czy i nas ktos nie obserwuje. Naszym naturalnym sprzymie- 
rzericem bfdg oenie oraz zabudowa i uksztattowanie terenu. np. ruiny, barykady 
czy okopy. Opisujac sztuk$ przetrwania i kamuflazu me sposdb oczywisae 
pomin^ jednego z najwtekszych bajerow nowego MGS - Octocam. Tak jak 
trailer z Games Convention epatowal w 99®o brutalnosciq i hardkoroiwymi 
akqami, tak praktycznie caly film prezentowany na Tokyo Game Show 
poswi^cony byt nowemu wynalaidrowi. a Snake dwoil sif i trrat, aby zaprezento- 
wad nam |ego mozliwosa. Przypomnijmy. ze Octocam to nowy pomysl Mistrza 
Kqimy na kamuftaz glownego bohatera - specjalny kombinezon, ktdry przyjmuje 
kdorystykf i wygl^ materialu z ktorym si$ st^ (oczywiscie my go aktywuje- 
my). Celowo dobrana nazwa - bfd^ pofgczeniem slow ’osmiomica" i 
"kameieon" (octopus+cameleon) - ma oddawad malo znang cechf tego 
pierwszego stworzenia. 0 lie kameieon potrafi zmieniad kolor dostosowuj^ sif 



S Wszystko do tej pory stanowilo ledynie 
przygrywk? - ekipa Kqtma Productions 
poznawaia tainiki i potencjaf PS3. 
karmi^ nas ladnymi obrazkami i 
widowiskowymi scenami. Teraz jednak przechodza 
do konkretow, czego dowodem chociazby 
najnowszy trailer z Tokyo Game Show’06, 
ukazu)^ gidwnie gameplay. Krdtko mbwiqc: 
wiedza juz CO chc^ zrotuc. teraz tylko trzeba to 
zfobic. Warto przy okazji rradmienid. ze wszystko 
CO do tej pory widzielsmy w postaci filmowej z MGS4 
byfo rendenngiem w real-time (Iqcznie z TGS'05) • 
wstawki z traiiera z tegorocznego E3 znajda sie 
nawet w intro gry. Ten rok przyniosi nam trzy nowe 
filmy z Metal Gear Solid 4; Guns of the Patriots. 
mndstwo wywiadow z Mistrzem Hideo i niekori- 
czacg sie rzek^ plotek i domysibw napalonych 
fanow w kwestii fabuly nowei odstony serii. A 
wszystko przez to. ze tradycyjnie jakiekolwiek 
konkrety stanowi^ ^Isl^ tajemnic^ Kojima 
Productons - nawet jedli wydaje nam si? ze cos 
wiemy. jak zawsze w finale okaze si? si?, ze byfo to 
jakies 5°o calosd. 2 powodow podanych na wst?pie 
pokazy z Games Convention i TGS me wniosly 
praktycznie zadnych tresci do opowie^i, skupiaj^ 
si? bardziej na aspektach technicznych, wizualnych 
i pokazach mozliwosci silmka gry. Gtdwna kanwq do 
snucia intryg I teont spiskowych wogz pozostaje 
wi?c 15-minutowy film zaprezentowany na E3'2006, 



A Metal Gear Mark II lo nie lylko ruchatny kamunikator i Oclocanem, ole i niezly porolizatar na naszych uslugoch • 
Kojima zawsze mioi specyficzne paczutie humoru. 



Pita 
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◄ Snoke 'giyzie ziemt?", oby zo diwii? p«z?slow« 
Metal Gear'a seiig z karoblR;; r podbniKze. Koboty 
te » MGS4 ptzyppniinoig potomkow ‘smokowotego' 
Metol Geer Kay z MGS2. 



przeszkadzac w jego filmowycti 
zobowi^zaniach, ale Harry sam sia 
zaoferowal, po tym jak zachwycony 
obejrzal kilkadziesigt razy trailer z E3. 



do otoczenia, o tyle osmiomica w tym samym 
celu moze nawet zmodyfikowac sw^ ksztatt. 
Snake - ukrywajqc si? przed zdnierzami oraz 
rotxrtami przeczesujgcymi okolic? - "udawaf 
ziemi? w okopach, wany dom6w, staty, 
zmurszaty pomnik, a nawet trupa z dziurami na 
twarzy - wrazenta wizualne rewelacyjne. 
Prawdziwa sztuka chowania si? to unikanie 
oczywistych miejsc jak szafki. skrzynie czy 
beczki, a umiej?tno^ "wtopienia” si? w teren 
dobrze widoczny i na pierwszy rzut oka me 
dajqcy kryjowek. Teraz zamiast chowad si? za 
stupem, przyigntemy do jego dowolnej strony, 
okryci odpowiednim kamuflazem, Nie wiadomo 
teszcze czy uzywanie Octocam b?dzi6 w 
)akikolwiek sposob ograniczone czy dost?pne 
w dowolnym momende gry. Kojima nie ukrywa 
jednak, ze rozgrywka z jego cz?stym 
wykorzystamem b?dzie dziecinnie latwa - 
zamiast tego sugeruje korzystanie z 
mozliwosci jakie daje nasze otoczenre i pole 
brtwy, CO uczyni zabaw? dekawsz^ i bardziej 
urozmaicon?. Wietka rola przypadnie takze tym 
razem grze swiatei i deni - same pozostawanie 
w zademnionym miejscu. gdy wrog 
wystawiony )est na oslepiajace promienie 
sloneczne, dawac nam b?dz(e duz? przewag?, 
umozliwiajac ataki lub skuteezne ukrycie si?. 



a jednoczesnie kompletn^ nowoscia w serii 
ma byd wzorowanie pewnej grupy 
bohaterdw na rzeczywislych postaciach. 

Do tej pory - mimo jawnych inspiraeji Kojimy 
rozmaitymi filmami - kazdy obeeny w 
uniwersum MGS bobater by! w peini fikcyjny. 
Teraz si? to zmieni, czego przykiadem jest 
m.in. obecna w grze "przedstawicieika 
Japonii ". dia ktdrej pierwowzorem jest 
japohska aktorka Yumi Kikuchi (obecna 
zreszta na TGS). Czyzby Hideo pozazdro- 
dcil kolegom z Capcom koneksji z 
gwiazdami (np. Onimusha)? Oczywidcie jest 
ku temu powod. poki co skrz?tnie skrywany 
w umysle Mistrza - podobnie jak pomysl na 
sekwencj? wprowadzaj?cq, ktdra ma swoim 
nowatorstwem przebic wszystko, co do tej 
pory widzielismy w gracb video. To juz nie 
b?dzie ruchoma kamera. zblizenie czy inne 
popierdotki znane np. z MGS3 - podobno 
patent pozwalajgcy "kontrolowad obraz" 
powala na kolana i jest "futurystyezny", ale 
poki co obj?ty sdsig tajemnieg. Intro tworzy 
studio produkcyjne Logan, znane m.in. z 
telewizyjnych reklam iPoda, VW oraz Xboxa 
- tym samym za]?cie stradi Kyle Cooper, 
tworca dwdeh poprzednich. Logan 
odpowiada takze za nowe logo, W6re 
wedlug wskazowek Kojimy mialo bye 
"klasyczne ale z nutkg modemizmu" i 
oddawac pocz^tek nowej serii MGS (!!), 
gdyz poprzednia zamkn?la si? w ramach 
trylogii, Za dciezk? dzwi?kowg ponownie 
odpowiada Harry Gregson-Williams, ktdry 
po raz kolejny dat upust swemu kunsztowi 
komponuj?c muz? pod trailer na TGS. 
Podobno Kojima nawet nie cheial mu 



Huh... zaciekawieni? Bo ja straszliwie. 
Kolejne zderzenie z geniuszem 
Kojimy tradycyjnie wrzuca ciary na 
plecy na diugo przed wta^iw? 
kulminacj4. Jaka inna seria potrafi tak 
pobudzad wyobrazni? i rodzid miliony 
domyslow wrydumanych z kilku minut 
animaeji? Niech mi tylko jeszcze ktos 
powie. CO w nowym trailerze robi miody 
Snake!? □ [butcher] 



W kwestii taktyki i zachowati na polu walki 
porrownie mozemy liezye na pelny realizm. 
Staty doradca wojskowy Hideo i byty 
instruktor S.W.A.T, - Motosada Mori - ponownie 
przeczotgal ekip? Kojima Productions po 
bagnach i ruinach w swoistym survivalu, 
w petnym rynsztunku i kamuflazu, aby 
samodzielnie do^\Miadczyli tego. co maj^ 
tworzye. Wiadomo tez. ze w MGS4 powrdci 
system Close Quarters Combat, wspdttworzo- 
ny przez Mori'ego. Tradycyjnie takze caty 
zespdl obledal roznorodne miejsca na 
dwiecie, aby zaczerpn?d inspiraeji do lokaeji 
w grze - co ciekawe. oprocz Srodkowego 
Wschodu i Poludniowej Ameryki na trasie byla 
rdwniez Europa Wschodnia. Realizm nowej 
odstooy MGS-a przejawiac si? b?dzie w kilku 
dodatkorwych aspektach. Po 
pierwsze Snake zyska odruchy. 
np. unik przed nadlatuj^c? kul^ 
(me wptywajqcego na gameplay 
czy trudnoSd, taki smaezek). Po 
drugie w oczywisty sposdb 
wzrosnie ilosc detali i szczegoto- 
wosc postaci oraz otoczenia 
(chodaz animaeje postaci jak 
na rrtoj gust wci^ zbyt 
"kanciaste”, przypominajqc 
poprzednie odslony), Jednak 
najwi?ksz? niespodziank?. 



▲ Mimo posiodania Oclocom, skradanki i znaj- 
downnie wdosnYth sdezek wdqz b?dq podstawq 
zobawy - zwloszczo dIa weteronow serii lubiq- 
cych wyzwonio. 
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XBOX 360 
KARTY PREPAID 
Live Gold Card 
249 zl (12 month) 
99 zt (3 month) 
Live Points 2.100 



XBOX 360 

KABLE MICROSOFT 
HDVGAAV 129 zl 
SCARTAV 119 zl 

COMPONENT HO 129 zl 



Konsole i akcesor<a tylko nowe z gwrarariqa Zapraszamy do wspolpracy sklepy i hurtnvme . duZe rabstyl 

45 zl 
55 zl 

46 zl 
65 zl 

159 zl 
69 zl 



Cennik hurtowy na stronie w 



Haslo rra telefon 



XBOX 360 

Faceplatte - rozne motywy 
Headset Microsoft 
Kabel HQ S-Video Bigben 
Kabel HQ RGB/AV Bigben 
Karta pami^ci 64M6 Microsoft 149 zl 
Kier. Drive Race FX Logitech 369 zl 
Konsola XBox 380 Core 1299 zl 
Konsola XBox 360 Premium 1699 zl 



99 zl 
99 Zl 
79 Zl 
79 zl 



Pad kablowy Microsoft 
Pad radiowy Microsoft 
Pad SoftTouch Bigben 
Pilot uniwersalny Bigben 
Play Charge Kit Datel 



159 Zl 
199 Zl 
139 Zl 
69 zl 
65 zl 



Radiowy Network Adapter MS 349 zl 



239 zl 
65 zl 



I Torba Microsoft 
^ Transfer Kit Datel 
i Twardy dysk 20 GB Microsoft 429 zl 
; PLAYSTATION 2 

> Action Replay + 8MB Datel 
i Kabel RGB-SCART AV 
] Karta pami^ci 16MB Datel 



139 zl 
25 zl 
99 zl 



Mata do tahea Bigben 
Pad Bucklit podswietiany 
Pad analogowy black, silver 
Pad analogowy FC Bayern M. 
Pad Body Bigben 
Zestaw stuchawek Datel 129 z< 
PLAYSTATION 2 SLIM 
MiniPAD radiovyy Bigben 
Multitap uniwersalny Bigben 
Torba Carrying Bag Bigben 
SONY PSP 

Cleaning & Protection Kit 
Kabel USB na rolce 
Torebka Bigben 
Staeja dokuj^ca z glosnikiem 
XBOX 

Kabel przedluzacz 
Pad Body Bigben 
Pad XS maly - rdine kolory 
GAME CUBE 

Karta pami^ci 4MB Bigben 
Karta pami^ci 64MB Bigben 



99 Zl 
59 Zl 
99 zl 



22 zl 
30 zl 
29 Zl 
80 zl 



17 zl 
159 zl 
65 zl 



19 zl 
65 zl 



14 zl 
36 zl 
36 Zl 



Kabel przedluzacz ZS zt 
Pad analogowy black/blue 
Pad SoftTouch 85 z! 

GBASP 

Kabel link z hubem Bigben 
Pudeika na cartridge (6 szt.) 

Torebka GSP1 - gray, blue 
Torebka GSP5 - gray, blue 
NINTENDO DS 
Protection Kit-tak2e do DS Lite 35 zl 



Pak 3-sluchawki, torebka,... 
Torebka M9 Nintendo 
Plecak MSS 

NINTENDO DS LITE 
Charging Kit Bigben 
Pak 2 Bigben 
Torebka N7 Nintendo 
Torebka NDSL 100 Nintendo 
Zasilaez AC Bigben 
ROZNE 

DVD Laser Lens Cleaner 
Kabel Optic - DTS i DDS 



19 zl 
16 zt 
32 zl 
36 zl 



55 zl 
75 zl 
99 zl 



59 zl 
119 zl 
79 zl 
52 zt 
35 Zl 



23 zl 
23 Zl 
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A Jak wykazujq pierwsze testy, 40-osobowe multi bez zwolnieii to nie morzenio - to 



FALL OF MAN 

Developer: INSOMNIAC GAMES Wyctawca: SCEE 
Data wydania: MARZEC 

JAK CZESTO SLYSZYMY HAStO "HALO-KIULER"? ZA 
CZ^STO. CO CIEKAWE, WODNIESiENIU DO PRODUK- 
CJI INSOMNIAC ZACZgiO POJAWIAC Sl^ CAtKIEM 
NA SERIO. MARKETING? 



B Chtopaki z Insomnaciaanles w yj R 

ciekawe] sytuaql - z jednej atrooy mog^' i 
liczyc na niezle wpt^ za pupdukcj^ 
tytutu startowego dia PlayStation 3, z 
drugiej strony natomiast maja petne gacie, czy ich 
pozycja udiwignie ci^zar, jaki na niej spoczywa. 

Oczywl^e we wszelkich materialach prasowych 
I wywiadach panuie sieiska affnosfera luzu i 
zwycifsfwa. ale to oczywiste - gcfy si? boimy, 
rdwniez cz?sto si? usmiechamy dla dodania sobie 
otuchy. Bo prawd? mowiac oczy calego branzowe- 
go swiata [prawie calego, Japonia na to leje - dop. tap 
zwrocone teraz na Resistance: Fall of Man. ktore 
w ostatnich tygodniach, paradoksalnie jeszcze 
przed premierq - chc^ me chc^ - awansowato do 
rangi system-sellera. Po prostu musi powalid na 
kolana, zaszokowac - m.in. po to. aby kolejne rzesze 
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ludzi mogty bez namystu wyskoczyc z kilkuset 
drtcbw i pobiec do sktepu po PS3. Troch? ci?zkje 
bfzemi?, nieprawdaz? 



Pami?tacle kultowego Disaiptora z PSX-a 
I wyzynanie herd Obcych pomystowymi 
pukawkami? Powrot do FPP i reafizacja 
nabrzmiatych przez lata pomystdw od dawna 
bylo mafzeniem ludzi z ekipy IG, Wore teraz • 
gtownie dzi?ki mocy PS3 - mogto zostac 
uformowane w konkretny produkt. Wezmy na 
przyktad hni? fabulamg i ramy czasowe • idea z 
'attematywng rzeczywistowiq" daje praktycznie 
nieograniczone mozliwo6ci przy tworzeniu tia 
histoiycznego. W "naszym" roku 1951 



/i?' 

k Gib zajmie ok. 20Gfi no dysku Blu-roy: koidy level to 300 MB unikolnych daitych (po kompfesji!}, plus stenki 
' przerywnikowe w rdinych formatoch, kilko wersji iozykowych i exlrosy. 



nie wydarzyto si? me znaczqcego, ale dla twdrcbw giy to ostatnl etap inwagi rasy 
Chimera na Zemi? - II wpjny swiatowej w ogole nie b^, ale to, co aktualnie dzieje 
si? na powierzchm naszej planety. jest i tak kilkukrotnie gorszym doSwiadeze- 
mem dia ludzko^. Jako ptechur U.S. Army Nathan Hale zostajemy wystani wraz 
z oddziatem na pomoc ostalniemu bastionowi oporu • do Wielkiej Bi^nii, gdzie 
toczg 51? zazarte boje o jedyny skrawek pozostaj^ w posiadaniu 
prawowilych jego mieszkailcow. 

Resistance posiada cectiy najlepszych shooterbw jakie znamy (stowo "kopiuje" 
bytoby naduzyeiem) - kazdy z nas lubi masakrowai ohydne kreatury, prawie tak 
samo jak bye zotmerzem i odpierad alaki najezdzcdw Tula) mamy idealnre 
podany mix obu swiatbw, przyprawiony kilkoma elementami, Wore maj^ nadad 
catoKi smak nowej jakodci. Zacznijmy od statego punWu programo - Al 
ptzedwnika. Przechwalki na ten temat to podpora growego marketingu, warto 
jednak mied na uwadze, ze to nowa generaeja - musimy wymagad wi?cej i 
dostawad wi?cej, z czego takze devetoperzy zdaj^ sobie spraw?. Od 
przedzierania si? przez stabe punkty riaszej obrony, ormiame rr>in, przez 
szukanie schromenia przed kulami. po unikanie granatdw przez szybk^ zmian? 
kryjdwki. Brzmi troch? standardowo. ale buduj^ zapewnienia programi- 
stdw mowi^ 0 tym, Ze nowa era - przynajmniej w Insomniac - to koniec 
skryptowanych zachowari przeciwnikow. ktorzy w danej chwHi robi^ to. co 
maj^ sztywno zapisane w kodzie. Jednostki Chimera ustawiczme skanu)^ 
otoczenie. oczeku/gc zagrozenia z kazdego mozliwego kierunku I odpowiednio 
do niego post?puj^ - algorytmy Al o wiele bardziei skomplikowane niz 
dotychezas bywalo. Drugi smaezek to peten oryginat wsrod FPP - chodaz dla 
twofcdw Ratcheta to akurat normalka. po prostu nie mogto bye inaezej. Tak 
wypasionych i pomyslowych giwer jeszcze do tej pory nie byto. a przeciez 
widzieliOTy juz wiele. Kazda z mch ma kilka trybow strzalu. efekty jakie one 
dajg czy same pomysty na sposob destrukcji to male mistrzostwo swiata. 
Czasami a?zko c^isad stowami sposob ich dzalania: karabiny, dla ktorych 
celem jest wystrzelona przez nas sonda (gdziekolwtek wystrzelimy kule. i tak 
zakr?cg w kierunku wskazanego celu, mozemy nawet biec w przeciwnym 
kieainku i strzelad w gor?). eksplodujgce kule ognistych igiel, aktywujqce si? w 
pobtizu wroga put^, lawa-gun. ktorego kule plazmowe mogq zwisad z sufilu, 
strasz^ jeszcze dtugo po wystizale - dtugo by wymieniac. Po prostu geniusz 
aisenalu Ratcheta do pot?gi n-fej. 

Styszeli^ zapewne o Entitlements? tnformowatem Was niedawno o 
peesfrojkowym odpowiedniku achievementdw z Xboxa 360 - teraz mamy 
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ale uyni iiliilc] (rfpw 
^ nvtni no Hn^y. 



Resistance na TGS 

Szkoda. ze r>a TGS prezentacja gry byla maio 
porywaj^ca. Udost^niony level byi krdtki i troche 
ponizej oczekiwah. jak na tytui aspinjjgcy do 
miana Halo-killera. Opiewane next-genowe Al nie 
zachwycalo - owszem, kosmtet nie wchodzili pod 
luff jak lemingi. )ednak nie organizowaJi jakichS 
sktadnych grupowych akcji (pomimo spfzyjajgcej 
temu archrtektury tego levelu). Mimo to zabawa nie 
byta latwa. taktyka ’huta, do przodu!” me pozwalata 
przedrzec sif dale). Gtwery jakie akurat byiy 
dostfpne na tym poziomie byty bezbarwne, 
raptem kilka sztuk klasykdw t^u karabin czy 
shotgun, Szkoda, Dodatkowo SIxAxis nie 
wspdfpracowai z czuinikami. Pod wzgifdem 
oprawy rzeczywiScie gra prezentuje sif nrezle. 
ale nie ma mowy o kt^rze do samfj 



mapy, tudziez pozyskiwania materiatow radioaktywnych i 
pizemycania na teren wroga - w obu przypadkach prowadzic 
to ma do destrukcji reaktora do»giej strony, Kojarzenle Graczy o 
podobnym skillu (Matchmaking), mecze punktowane i “luzne", 
rankingi, statystyki. obsluga headseta, zdobywanie 
wojskowych rang za umiejftnofei - to oczywiScie obowi^ko- 
we punl^ pfogramu. Cieszy takze roznorocfrtc^ map. ich 
zmienna wielkoSc (w zaleznoSci od ilosci graczy) oraz 
planowar>e dodatki do ssania z Netu, Szkoda t^o. ze 
zabraknie pojazddw. ale zawsze mozna nimi poszaled 
w singlu. 

To jak • 'Hato-killer* czy nie? Przekomie powiem, ze chdaibym 
- konkurencja zawsze wychodzi na dobre nam, Graczom. 
isia drodze do tego hasta stab jednak moze brak wyrazistego 
bohatera i fabufy pokroju tamtego hitu - bo o tym, ze Halo 3 
zd^ sif pewnie ukazac zanim dostaniemy Resistance w 
Europie, nawsl nie wspominam. L ' (butcherj 



perwsze konkrety na przykiadzie Resistance, Jako shooter wojenny 
zaoferuje nam wojskowe wstfgi za pomniejsze osi^nifoa oraz 
medale za wyczyny wifkszego kalibru, takze te kumulowane przez 
dtuzszy okres zabawy, Przykiady? Zaczynaj^ od headshota, przez 
np. tysi^ zdobytych w ten sposdb fragow. zlikwidowanie wroga w 
okresfony spos^, czy w koncu skorzystanie z kazdej broni. jak^ 
oferuje gra, Oczywiscie cifzko wymyilib cob oryginalnego, gdy od 
roku rrra sif pod bokiem konkurenr^ brylujfcf w tym temade, ale na 
pewno bfdzie cos zarbwno dia niedzielnych Graczy, jak i 
hardkonowcow. Skoro o strzalach w czofko mowa; oczywibcie do 
pracy zaprzfgnifty zostanie nowy kontroler PS3 zwany SixAxis, ^9 
ale - uwaga! - z p^ym wykorzystaniem jego mozlrwosd! Co 
powiede na atak melee prostym wymachem pada do przodu? 

Gdy namierzy Was Bullseye (wspomniany wczebniej w . 

karabin). gwaltowny wslrz^ kontroleta uwalnia od jego ' 

"czujki" (nieocenione gtbwnie w multiplayerze). To samo 

pomoze nam w singlu pozbyc sif towarzystwa. gdy 

trafimy w czute objfcia przedstawidela Chimery. Jest 

jeszcze kilka innych pomystbw na wykorzystanie 

czujnika ruchu w SixAxis, ale pozostanq taiemnicq do 

same) premtery. Skoro o multi mowa • szyki^ sif 

wypas, jakiego oczekujemy od nowej generacji. Co-op jrsaf* 

na spW-screenie nie jest moze szczytem maraeh (ma za 

to nowe stwory, dostfpne w singlu tyiko powyzej trybu 

Normal), za to sieciowe potyczki dia 40 graczy to juz 

Jakomy kgsek. Poza DM i TDM wiadomo na raz'ie 0 

dwoch drutynowych frybach gry (Breach i Meltdown), 

sprowadzaj^ych sif do kontroh okreslonych obszarbw 



■ W singlu nie zabraknie 
oczywiicie wypasionych 
bou6w. 
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WIELKI KONKURS STARTOVUY 
PULA NAGRDD 5.000 PLN ww 



iNOWOsr.l 



sktep: Wroclaw ul.Muchoborska 8 
tel: 602694795 / (71)3737195 
WWW: sklepgekon.pi 
WAP: sklepgekon.pl/wap 



Sony PSP ♦ 1GB • konsola, MS Pro DUO 1GB, 
kabel USB do PC, (adowarka. 

Posladamy tez PSP Glga Pack za 999z» . 

oraz PSP Value Pack za B99zt. / 



Microsoft Xbox 360 Premium - konsola, 
HDD, stuchawki, bezprzewodcnvy pad, 
kabel Component HD-AV, kabel do PC. 
Lpwarancja PL! Wersja Core - 1 1 99zl^ 



Nintendo OS Lite - zminiaCuryzowana wersja 
konsoli NDS. Oostepne kolory: blaty I czarny. 
Poslada interfejs WiFi oraz dotykowy ekran, 
Kompatybtlna z grami na GameBoy Advance. 



Zestaw PStwo * karta pamlfcl BMB * RGB 
- konsola (SCPH-75004CB), oryginalny pad 
OualShock 2 {Sony), zasilacz, przewody. 
PStwo * dodatkowy pad (oryg.) - S99z(. 
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Isciera® psxextreme.pl 



Koso 



dztediina; wsiystko! ^ 

aktualnie: Saints Row, Dead Rising, Harvest Moon DS, Yakuza 



ji widwt, «2 i«Hae irobilD no mnio ogromno wrozonii. Goort d Wor i Moss Ef^ • juz dwno no zi 
aakokfli z tokimi wypiekgmi, jok no wkrinie K dwi* pozyqi. Zroszti) o 6oW wspomnkiiMi chybo w kozdym i 
|w lyrn numorzi:). □ 



It Story/Tarasite Eve, Chrono CrosT 



|koso@psxextreme.pl 



■ ■ [Tekst Czyti 

Kazdy z nas jest 
potencjalnym fanboyem! 



W Polsce raezej nikt nie popada w az takie skrajno^i - 2 jednej 
strony rynek gler, bo ten nas najbardziej interesuje, nie jest az tak 
bardzo rozwinifty, 2 drugiej za§ spoleczeilstwo mamy stosunkowo 
ubogte, zatem pielegnowanie w sobie maniactwa jest znaeznie 
trudniejsze. Nie znaezy to jednak, ze Swirow u nas brakuje - wr^cz 
przeciwnie. Ci jednak wyzywaj^ sie raezej na forach dyskusyjnych, 
bo forma ta jest najprostsza i najtatwiej dostfpna. DIa producentdw 
natomiast fanboye s^ w rzeczywistoSci iakomym k^skiem. 
DIaezego? Przede wszystkim diatego, ze fanboy jest z reguty 
wiemym osobniklem - wiemym i upartym. JeSli pokocha bezgra* 
nieznie jakqS kortsol^ lub firmf, to mieme szanse, ze pasja ta u 
niego wygaSnie. Co za tym idzie, b^zie gotow oddai^ si$ w petni 
szponom zbieractwa i producenci sprz^tu oraz gier w stanie 
weisn^d mu kazdy kit - rzecz jasna za niemate pieni^dze. Najiepiej 
zdaje sif 0 tym wiedzied Nintendo, ktdre marketing vr tej kwestii ma 
dopracowany do perfekeji. 



pytanie miesiqca: 



Jaka serif gier wskrzesiibys? 



I Sclera 



■ A w kazdym razie wedle oficjalnej definieji, ktora okreSia 
fanboya jako osobnika obsesyjnie zafascynowanego 
danym tematem i w petni mu oddanego. Obiektem obsesji 
definicyjnego fanboya moze byd absolutnie wszystko - 
serial TV. komiks, aktor, firma motoryzacyjna, dyscyplina sportu itp. • 
trzeba bowiem pamiftaC, ze pojecie “fan^y" jest terminem wybitnie 
angielskim, przeto i szeroko stosowanym. W Polsce natomiast 
przyjeto sie w zasadzie jedynie stereotypowe i do^ pejoratywne 
znaezenie lego slowa, glownie jako proba zdefiniowania maniaka 
gier, konsol lub wyznawcy ich konkretnego producenta. Trzeba tez 
zaznaezyd, ze slowo 'fanboy* przyjeto sie u nas w stride 
negatyvmej konotaeji, czyli oznaezajacej nie tyle zwyktego maniaka I 
gier, ot, takiego, ktory jest gotow jechad stopem na drug! konlec 
swiata, by wyczekiwa(i premiery ukochanej gry (hie, hie;), ile raezej 
maniaka przekonanego 0 swojej raeji i jej wyzszokii nad raejami 
innych, zaslepionego i odpornego na wszelkie sensowne 
argumenty. Owa negatywna konotaeja jest jednak obecna od chwili 
powstania tego pojecia, a chwile te datuje sie na 1982 rok, kiedy to 
na okladce (uwaga!) ‘The Official Underground and Newave Comix 
Price Guide* ("Oficjalny Podziemny Przewodnik Po Cenach 
Komiksow Nowej Pali') przedstawiono bande ttustavrych maniakow I 
komiksdw, ktdrzy mieli na sobie koszulki z wielce wymownym 
napisem "FAN ^YS of America Inc.*. O skali ich "oglupienia" 
najiepiej Swiadezq dymki 2 rozmowami • ot, chodby jeden z nich 
stwierdza, ze chyba przeniesie sie do San Francisco, bo ponod 
mgta dobrze konserwuje papier... Swir nad Swiry - sami przyznacie, 
ale z drugiej strony kaidy ma jakies zboczenle. W Polsce 
oczywi^cie kwestia jest do§d skomplikowana. bowiem bycie 
nazwanym przez kogoS fanboyem. to chyba najwieksza obelga, 
jaka moze spotkad Graeza - w rzeezywisto^i jednak 6w 
negatywny wydiwiek powinien zaleied wylqcznie od kontekstu, 
bowiem samo maniactwo nie oznaeza przeciez jeszcze nie ziego. 
Podobnemu uproszczeniu w naszym kraju (tyle ze w drugq strone) 
uleglo pojecie "otaku*, oznaezajace zwykie maniaka mangi i anime - 
u nas wydiwiek tego slowa jest raezej pozytywny, podezas gdy w 
Japonii juz niekonieeznie - zwiaszcza ze otaku to w zasadzie 
japohski odpowiednik slowa fanboy* (lub ’fangirl" - a co, nie 
bedziemy pah dyskryminowad;) i moze byd odniesiony do 
wszystkiego. Mdj ulubieniec zreszt^ to gostek, ktdry rozwiddl sie z 
zonq i porzucil dzieci, bo rodzinka przeszkadzala mu w ogl^daniu 
ulubionych anime. 



dzicdzirtd; gry na jeden dilcfi 



aktualnie: Lego Star Wars (1), Test Drive Unllinitcd 

6(tyiositklodmspat,Tfl|KhanwsM«flliwyfaii(iil<iftwT6G,|HaixniiiakietiMagii|irapazyq«M I 

H uykowd sif ilo spoiw. Doint, ie priynajmiwj po lorgock wridi do Pokki, Ixi byimy sif ragdy lio dogodot |i joszczo le I 
likstvlwp«UiichziMkdw,lxiT;l(ak.toltidoGolMi.Stwprzyio(Uzlrlondliiiodworyg^,odd(dn«ioworiw I 

pisa^•ro(kiFnll(»^vZln).ltyk||owklzi(dm.So^d|»aTkydopisolH<lo5)aiq(l&.slq,os)anlNaolKt,oKys^oqda^'zglgb» I 

iononion *nio mogg nk nopeof przoz 27 dni, oio nogg « ostotnio T (kompromHunce razmowy no CG optMuig v ISO. f 
nunwzo:). Ekipo jod wosoki, chof nwszg przrznot, za mMsige, « kMryni nio iiwlo sg dznf nk Mkiwago, uplyngl jok w L 
miotkowio. Szkodo, za polowy wydorzon mm) nio mogg Wam zdrodzk. (...) Po ostotnaj kodtdwce postormte odp^, I 



|MgiW)i1xoliiniy»gzMogdgdoZiiopon^«iio3dni.Z;oliiimy40kmgdrand(l»iMiidtiinyprzynryaai(ri I 

Megdo trofilo do chirurgo, jo musioloin noklejik plodry no oddskL Czktwiok stiry, a ghipi. (...) Kok, oddoMj mi PSPI □ 



dziedzina: sitkowanie 



aktualnie: Tekkcn: Dark Resurrection, Test Drive Unlimited 

No i zooi|l sig dkigo oaokiwany romonl bloku j wiikioj piyly* w ktdrym miaskoin. Gudzg sig wige mno, dnipio po jojkocii I 

iwtrzg no okiM 0 tom koki mi flwdn i mdwi dM doky ! Nm bybliy w lym rk dzrimogo, gd^ nio Met zo mi^oin tM I 
11pigMNaprawlgloniopyMk)po(kdno|)rzotyda(...]Zlonidwatwvykidam9gnaiosionnoSlo(^ I 



m o^nqlom tylko w tolewizji, ezogo mazmiomo zoIim . . . PionHn mob od S lot, ktdry Polokwn ,wyns^ 0 
I liiliyki, oMdt pom jok no tnstgpny to jut bgdzio jok zi^k . . Ak nk 



mmni.l>^.bddt^iakpd;dg no nodgpny to jut b^izio zi^li 
norzakof .. Sojaro in kurdo zoorok do spitoki i ostolom sig torn V ddiM i dgtko sig zo wuysHutn «broi>if. zo to I 
dopkslowa,tadiodatklwndzodomlsnis4...0olo(fyrdwiMzdomniaslu(tiy toribqozEPiG(bordzo|xzyp«ikidagu5tu I 
-odpowiodoni zotam zo jodnym zomadiem no vRzydkia pytonio - TAK, bgdg kolaino rzgld bolio. Najwigkszo po^omrio I 
nokta sig Totnisowi - boz Gtbio cMopio nie podolby tiik doskonoly motoriof ! Rospeki ’ A no grudzioii szykujomy oi I 
spocjalnego... zsqirQszoin.D " 

ItU IMit 



BaiuQpsxexireme.^ 



Idziedzina: arcade 



I tflp-Chfln j *^****^^*"*~ ***0*10’'^* arcade 

jaktualnic: Pokemon Diamond, DrumMania V3, WE 2006 AC, VF5~ 

I Hisoshibori! Odotiiio poinddlom no ‘chwilg’ do kroju i jut no lotnbku w tVorszowia przywiloly mnio nwdy z sorii *wyskokuj 
^ i portfolo, kwo!' - nk, tylko wrocot do domv;). No, oU nil mo co norzokoc, tnate po proshi vyiKhoc;). W konsolowym 
J twiKM z kolii cwoz gorgeoj. Jo sobie w koAcu sptnniam nojnowszogo hondholdo Ninny w toorsji Uto i kolorze rdtowym - 
I i to tylko diotogo, to nio wtdoi no nim oddskdw;). Pozo lym czos powoli pnostowk sig no jokiogoi noxt-uno. Gry no Xboxo 
■ 3dO s(| dostgimo w Joponii 20 g^, ok lok noptowdg wiolu dikowych tytukw nio mo. Jut bykm zoocydowony no Wii, 
I ok po konwoncjl Nintendo i opittii znojocnych, kidrzy tosiotnii tan spngt dokkdnio, josinm nostowkny nioco scoptycziw. 
I Wychodzi no to, ^ zndw Irzobo b^zk kupk konsolg Sony... Po dziosiqtkKb (satkoch?) godzin wsoknio gkr ptzy outomocio 
IVFS nk wyobrotom sobk nk mkt toga w domu - totolny wyposi I sorry, olo po1rzi(( no stojgn obok siobk oirtomoty 
J Tokkon:DR i nowoj brtki Sogi, w sl^ Nomco motno jedynio z poRlowonkm sig uimkchncic. Tot lo 3 gonorocji w tyl! Pozdro 
I dk J-Ro, kldmono, OKSo i Knysk oroz ich Horn! Ayathan, doisuki:* □ 






Motorhead, Agresstve inline 



Wszyscy tbglni do nopisonio swojoj lomki proszoni sg 0 wysyknie ptoc « fotmio pliku .txt oroz SWOJEGO zdjgtio w (ormocie .|pg no ndres 
. Dlugolt lokstu nio mote przekroczoc 1 200 znokdw (zo spocjomi). Dodotkowa inlormocjo potrzobno do romki: 
slo, uiuhiony gotunek glor i wosz odres moilowy. 











dziedzina: dobre 



laktualnie: Dead Rising, Prey, Guitar Hero 

I U... £az odk^wcugo i nowtorskiego moi. nap«< dowM. kWry ja« bit. my tygodnie, (o 
Z« gro jKt zoj«‘-'ta? To byio Modonio od downo, teraz lylko przysztdl aos so " ' 



I oo^hnnkiini wypohwM zonbkikaiiv Willofflene Moll 2 o|»wihId dlugit godziny wsponnlii rzozni, o 4-S zakzi 
joiol ckodo zbizyf « do 100%. Z.by oie dotgezye do szortj rmsy gmlgcycti dot, DR przoplarohm sobi. Du 
ikHlizuigc mofsowy plon ukoAamo gry ■ oo I World Tour pgkio, okurot gdy dosnkm Prey. Wiom, jost.n. trochg do . 
■szystko prziz lo lentiora hondlowe. (._) I<k)c z duchem oosu zlozybm pn-ordsr m talowi^ n • nia po to kupowolin 
HDTV, itby H koimk jokoidq z kabldwki. NKivision pogonik) koln $yfr» i Potshilowi, kim vrkiirM sioiq no izgsod 



HOC odplywotqcych klientdw - zo p«no, ponowie ignorond, Wroszde ktoi w tym kroju pokozol, 
n nit zowszc wythodzi no dobre i norod jest golowy no HD tok somo jok reszio Euiopy. BTW 
lie HO-DYO. Ztozcio po ostotnicb rewelociwli MS. □ 



logonik) koto Syfrn i Potshilowi, kiore wloinie siojq no izgsoch, oby 
ignorond. Wreszde ktoi w tym kroju pokozol, ze wdskonte demnoty 
do decyzf 



dziedzina; Achievements Hunter 

aktualnie: Dead Rising 

Wkritw przekiocz]^ wnM niobios wpkyigcej kufi! Peww wydorzariio poloczyty sip ntadydiorM korzyslTM (Do iTinio, oezkotwiek 
muszf sporo potwigcK, oby osiggngc koUjny Lvtl wtojemniezonio. Bgdzio dwrzo, wrpa wyimienide - logo jeslom pewian. 0 
dobrych kumploch pomigtam, czakojeia CCupT, to nia do G^:). Zonko kochono, domy iodg!!l (_.| Szkodan godan, jok 
wck)^ mnia Daod Rising! Zostonowkim sig, oy obv nia jest to mojo ulubiona obacnia pozyejo no SbCktkg... Copcoin tok dcdozylo 
piaco, za olowo rnolo. Xoli opisal w lacanzp zoUwia gorsi przakozoddeh polonibw. D^ sip no 1 001 sposobdw, zoklodom 
Kimorlym iolalitits, oktodom ezym popodnia, mosokn^.. Od czosu do czoso nowal kogot umrujg;). Grrrrnk! Noiomlosl co 
M wkurzylo, to to, ze 'przez przypolak' strodlam sova'o Test Driva: Unlinritad - ponod 40 godzin gronio poszio si; kochoi. 
tp!!l BTW, Aju, dsgkl za pomoc w motanl:). (..) Mojo pubbeystyko... no, b^, kiad^... Oiybo .. Stnxilain kontr^ I 
id lym lakstam. Fatum? Eaaaa, boidziaj FolOTnorgain,i. □ 





dziedzina; Japoiiskle poplerddiki na d wa ekrany jj 

aktualnie: MvsDK; March of the Minis, Phoenix Wright 

Hokrwaan to jadno z tych oinarykonskkh trodyeg, kl6rq dolajjast nk Irudno zookcaplawo^. Przabia.ortcy porodojgcy po olieoch 
w dziwiydi strojoch, pbikl sklapowe ■kosunan^’ chipsdw oroz ■przarozoiqcych' poaek botonikiw Milky Woy czy domy 

pootiwiaszDna kokiotruiami, tzorownttomi no miotloch i iwiatgeymi w noty dynionii - widziai to w talawizp to jodno, o idowzit 
jok colo dzialnko zomianio si; w cmantorz, to drugia. (..) Mojo mHoii do DS roinia z kozdym dniam, podobnia jok i M 
[dcctocmyth qiar. Hit.n. miasi.K° by! dio mnia Ft«ni« Wright: Aca Attcrnay, kt6r, no chwii? pnantei mrka do ezosAw, ndy 
krAhzwniy inteliganlna i wymogojoce uzywnio szoTth komArek przygodAwki. Mil^ zoskocianiam jasMez Mono VS Donkey 
Kong 2: March of Itio Minis, ktory wiaanromi przyikna mnio do dwAch okronAw. Molo konsolko okozoh) si; bye iokioni no (do 
zh>ibrokponc|dnego,sli»cionarnogosprz;lu.(...)Wki6lcanokojq(nniodwo sporo w • • • 

Wii i Phiy^^wJ^Jta okryworn, M 

urQpsxextf em^pl jSImontheSorcere^^^^^^^™**"*"^ 

IQ^UjO I dziedzlna; przecl^tnlakl I spdika 
* ■ ^ aktualnie; Scarface, Open Season, Valkyrie Profile 2 

konia wyszkoHi spoqoino psy, klAre... szukojq piyt CO i DVD. Okozuie si;, io wszysfko mo swAi choioktorystyczny zopoch. 1 
stonq wykonystono w woko z przemytom ‘piiotAw". A skoio priy optynnyeh foinioliKh zopisu josloimy - dwAch 
konAw opatantowoio noinik, no klArym mozno nogrywot plyty zorAwno w formow HD DVD, jok i Blu-inyl C» oznoezo 
I to, zo zo jokis aos gry no Xbozo 360 i PS3 znojd<| si; no jodnoj piycie? No lozio obio brmy mojq inloros w promowoniu swokh | 
I«p^. Era formdow HD « Polsca loania si; d^o zo chwil;, olo momy jin pwwsw joskAlk; - platform; cidrowti 
iofl 'o'. Konferanejo pnisowo lego przadsiprzigcto priypominohi mjlapsza medio briafingi i E3 czy TG5 - botozo fof 
yrny si; od nojlapszych. No i 'n' zopo^zlalo wspAfproc; i • kombo dakoder 'n' i P53 nia b)Wy zlym gidzet 
Jo jadnok wrocom z kroiny HD no ziarrA; i po roz koMny wspotrAnom tych Grnay, klArzy dzialnia grnjq V to co jasT • k 
wipe szoorn dkr Hlipo zo to, za rorwotf wszysikio cz;Sd Aca Combat, oroz uklony dlo portolu Panthor.yoyo.pl, ktAry wM, ci 



dziedzina: chroniczne anginy i j-plerdo tkl 
aktualnie: Vakuza 

^lopelktt! Polska wygrokr z Portugoik) (olo i tok doly so ckrty w ostotniej chwl staelK bromk;)! To si; pewno Engalowi popsul I 
humor, bo nio mo pralokstu spuick Bono Hokoro. A Rosiok?Tradycyjnie kiBco rozy si; przawm, zM podd, olo roz nioch((}(y I 

si; potnyM i jego niby-podonia otworzylo drag; do portugokkiaj bromki. {...) Jok jo nia lubi; anginy. F^rzawom, za Kujot I 
'idarown' Mo^ laz. Dloczago? iokoi tok w^ i si; lonrzystwo Iro^ nda mnia zorozHo. Sorrki, nia phmowdem laoo, 
naprowd;. (. .1 Pkryboy Star ledM przyUdd do Polskl, a iuz zoczgl si; dobiard do mojaj mdionki:). Tym rnzam zadzioM z 
zaskoczenki i zrazygmwni za slratagii p^ryvni ’no sajwy z toirtalo' la webik robil Johrviy kppwrob Jocko Sporrowo w jodnym 

J z krrtowkkkh kin. Swojq drogri, co on (Star, nio DeppI w laj mojej zonia widzi (wyddem no si^ wyrok imtard?;). {..) ftkuzo, 
did nia jest lok wialko jak Shanmua, to jadnok wymio mi sporo wolnogo aosu, o i joszae pewno troch; wyrwii - laibo Irodi; 
pomastofoww wyniki w trybio bijrilyk. (...) PS. Grotulocjo dlo Vohko I Toruo. PS2. Koziiy aiko no jokgi nexl gan(n«| gt;, wg 



dziedzina: iegnanie lata bez kohea 
aktualnie: Dead Rising, Lego Star Wars II, Okami 

Miolem ostalnio okttzi; taslowd sobio rAzrw szpilo no X3A0 no pnyeklotzi obibigLtj(|cym Iryfay HDTV. Poigzrw nogldnionia, c 
zomkist przokqtnaj Baonaj w tolodi - okran o szorokoid 2,5 metro. Obroz tokiej joKodci, za oocra dymi - zupalnia nowy wymkir 
rozrywki elaktronianaj! Jok kid mo kos;, lo bardzo polocom tokq zobow;, wrozarrio $(( nia do porownonio z newel 
nojwsporiolszym TV, do klArogo polulnie mozno bybby g; zwroed par Tfoszo Ponoromkzno Sz^oJe*. (...) Dopiero co 
orAdlam z konsdowago party (2 1 PS2, Xbo>, X3A0 i PSP), klAra to - jok to u Mtodago I Snojporo - wypodb) fonto^znie, 
przackigojitc si; o jaden dzieA:). Tylko molo razpoa po imprazie: podki rrt moja glowna memorko od PS2 z wszystkim woznymi 
sova'omi:/. Dromat:(. llAwnia rawalocyjnia wyszlo domAwka no 4D osAb, pozagnonia kumpb wylotiqgcego m rok do Australn 
(pozdro Srmciakll. Dbowkizywoty slrrija zgodna z hoslam 'podtAz dookola Jwioto', wtac wystqpdam jako somuraj, z miajsca 
zaprzyjc^jcK si; z raprazantaejq Haiti;). Imprazo bomba, zrtb^a ItJ^ki (cob ptwo jodnym duszkbm upk Irzebo, bo inoaaj 
si{[zbwiakrihlab),ia(feariiaprzyklajonadosutoild.:).NoirAodnrAazjo(fbmtrirtlodowyipAlwA(lki,bibotrWr|ionod2dni: 



Idziedzlna: underground 



aktualnie: Real-life Baby 2006;D 

NiaktArzy zauwozyli naszi tojamnlaa znikni^ia z paprzadnbgo numaru. No szcz;kia momy dobra wyHumoaai 
30 wrzaSnkr 2006 roku a 23:25 przyszb na mt nasza cAraezka, tAajo. Moiinslwo jasl przdikzna i przakochona 
zrasztg byb do przawidzenio} wprowodzib w nasza zycie nia riy zam;t, i to jaszua m tiiimo paad swoim urodzarsan 
mosiob lazaC i ■oszu;dzot si;’), urodzib si; do« niaspodziawante, o po urodzaniu zai;lo swojq malulkq osobq piowii cofy 
wolny nos. Doslaliimy do rqk nnprornl; rai^oryjny symubtor - i to cdodob^, no dbigie iota i bez mozllwaici zwrolu ay 
raklorrwcji:D. JnkiakrUk yy ptzy rum wymrqkfljq, ale gdzbsi; podr-flb instrukejo ob^il! Nrn^ 

0 szaqJliwa mama powoli rfochodzt do sliUa, wi;c Szoro Strafo zopawna wrAci niedhigo no bmy PE • jok juz ogorniemy te 
wizystkb knyki, kupki i kolkl, i przyzwyanimy si; do ehronkznogo niawyspanio:). JaJll cbcacia nom pcgrotuiowal, piszeia 
pod nosz radokeyiny adres - ota nia iiczeb, ras:^o adpiszamy... OK, musimy koAciyc, symulator domogo si; kormbnio;). 

rie.pl|Rfck''nR3eroiU^7oEi(o). Atftn Brtcd (Tcrue) 



» Fani konsol firmowanycti przez wgsatego Mariana nie 
mtpgg mlec powodow do narzekari. bowlem dostajg dokladnie to, j Q ^ 

czego oczekuj^, WIekszost: ludzl - jak wiadomo - ma nieodpart^ ' _ " 
ochot?, by “wyindywidualizowac” si? z rozentuzjazmowanego 
tiumu I Nintendo im to umozliwia. Najskuteczniejsze 
oczywiscle proste. sprawdzone zabiegi. Kiedys. kiedy Ford 
wprowadzal pierwsze auta na rynek, mozna byto kupic: X ^ 

samochod tej firmy w kazdym kolorze, byleby byf to czamy. Nie ® O 

inaezej byfo w latach 80. z konsolami - nabywea nie mial 
mozliwosci dokonania wyboru jeSli chodzi o kolorystyke - ta 
byla narzucona odgcSrnie. Nintendo jednak wczeSnIe 

dostrzeglo u ludzi nalurainq potrzeb? wyroznienia si?, a co L^J M 

za tym idzie zaproponowato kupuj^cym wybor w zakreste __ ^ ® 

kolorystyki - najpierw jesli chodzi o faejatki gierek O J 

elektronicznych Game & Watch, potem zas "moda na 

kolory” przeniosta si? juz na Game Boya. W przypadku 

konsol stacjonarnych podejScie Duzego N bylo nieco 

bardziej konserwatywne, ale to jak wiemy rowniez si? 

zmienifo - najnowsza staejonarka Nintendo b?dzie dost?pna “ 

w calym wachlarzu kolorow I nawet najwybredniejszy ^ i O 

znajdzie cos d)a siebte. Podobnie rzecz si? ma z DS-em, 

ktory nie tylko jest dost?pny w kilku wariantach kolorystycz- >■/ Ome 

nych, ale w dodatku trafiajg na niego istne perefki dia 

prawdziwego fanboya w postaci zb?dnych dIa normalnego ■■ 

Graeza gadzetow (ot, choeby odtwarzacz MP3 czy platna 
przegl^darka intemetowa). Innym znanym patentem s^ limitowane . O 
serie kor^sol - z raeji na dosc^ ograniezong liczb? sztuk, Ich ceny 
na rynku wteSrnym potrafi? osi^gac astronomiezne sumy. Doskonalym 
przykfadem moze tutaj byii przesliezny GameCube w wydaniu 
Panasonica - rarytas dia kolekcjonera. Rowniez Microsoft dostrzegl 
potenejai drzemi?cy w Indywidualtzmle I maniactwie. umozliwiaj?c 
podmieniante i kolekcjonowanie faejatek do X360. Nie s^ to rzeezy HH 
przypadkowe - chodzi tutaj wylgeznie o to, by klienta jeszcze mocniej 
przywi?za<: do sprz?tu, choc akurat w przypadku konsol! MS ten cel 
najlepiej spelnia Xbox Live ze swoim Gamerscore. Zas ten. kto s^dzi. ze 
Sony w tym wyscigu nie uezestniezy. mcx:no si? myli - rowniez w 
przypadku PS3 zarowno achievementy, jak i kolekcjonowanie punktow 
b?dzie zapewne fundamentem zabawy I znajdzie si? masa kompletnych 
wariatow. ktorzy b?d? szarpac; dzieri i noc. by tylko podskoczyc o par? ^HD 
oczek wyzej w oficjalnym rankingu. 

Ten rodzaj maniactwa to jednak - 
przynajmniej w wl?kszosci 
przypadkow - jasna strona 
fanboystwa. Rozumianego 
doslownie. jako zwyczajne 
szalerSstwo na punkcle 
elektronicznego grania I tego co HK 
si? z nim wi^ze. Gorsza, o czym HB 
doskonale wiedz^ fan! 

Gwiezdnych Wojen. jest 'ciemna 
strona mocy". czyli sytuaeja, w 
ktbrej zwyczajny bzik konsolowy^^B 
przeksztaica si? w negatywne 
nastawienie do innych platform ^^Bl 
oraz innych Graezy, a takie 
sytuacje niestety sg bardzo BBfl 

cz?ste - w naszym kraju wr?cz 
nagminne. Wynika to zapewne z ^Hj 
tego. ze polski Graez ma dose ^BB 
duzy dylemat - ciula pienl?dze w ^^B 
skarbonce czy innej skarpecie ^H| 

APrzebieroniejifHytDwepostDciigieriesIwJa- 
poniinieiwyklepopularne-Towlasnielaiasiwipozy- *‘°'^soli to cafy proceder 
tywHastronofartboyslwa-chocrmokiacrwola. taktyezny • w momericie zakupu H 
nre tylko juz doskonale wie. ktor? 
konsol? chce kupic. ale I o niej samej wie juz doslownie wszystko, 
przetrawii cal? mas? fachowej llteratury I uezestniezyl zapewne w wielu 
slownych dysputach. Slowem. automatyeznie do swojego nowego BE 

nabytku si? przywi?zuje I wi?z jest to wr?cz emocjonalna - wystarezy 
wspomniec, ze wi?kszosc posiadaezy PS2 nazywa swoj? konsol? 
pleszczotliwie Czarnul?. Ponadto polski Graez rzadko moze si? 
pochwaliii kolekcj? kilku konsol rbznych producentow. a zatem jego 
postawa to na sw6j sposob lakze proba obrony wlasnego wyboru i 
idealizowania konsolowego dobytku, bo po prostu nic lepszego nie ^B 

bfdzie - a jeSli jakis istotny hicior pojawia si? na konkurencyjny sprz?t Bk 
na zasadzie exclusive, to jedyne co pozostaje. to mocno zacisn?c z?by I BH 
szarpac: dalej na swoim sprz?cie. 

A skoro 0 tym mowa, to tym sposobem, drogi Graezu. dochodzimy do BB 
innej. jakze istotnej kwestll. Pragnlemy Cl zaoferowac: narz?dzie. ktorego 
nie powstydzilby si? sam dr. Kawashima (gostek, ktory szczerzy jap? w ^Bfl 
Brain Age) - najprawdziwszy test na fanboystwo, b?d?cy zarazem prob? 
odpowiedzi na fundamentalne pytanla. Jakim Graezem jestes? Do ktbrej ^^B 
grupy sam si? zaliczasz? Czy jestes zwyczajnym maniaklem gier wideo. ^^B 
ktory szanuje zdanie innych Graezy. czy tez moze jestes zwolennikiem ^^B 
IV Graczpospolitej, w kldrej Twoje zdanie jako jedyne sluszne powinno ^^B 
byt: formalnie narzucone? Wypelnij nasz krotkl teSeik (str. 95) I sam si? ^^B 
przekona). paml?taj?c rzecz jasna. ze to tylko zabawa i nalezy j? ^^B 

traktowac: z nalezytym przymruzeniem oka (tzn. w razte niekorzystnyc]} JB^B 
wynIkiDW udawac:, ze si? testu w ogc5le nie robilo;). □ [Ural] - 

- 




lATLUS 

Ipunchune 

fHORBOR / 
IPRZYGOObWKA 
fcnV PODOBNE 
I Hgunwa GuuDO 



muz^, wzbogaconq podWadem jak ze starego gramofonu... 
Naprawd^ wszystko, co buduje wtzemnek Rule of Rose, wyszto 
developerowi bardzo udanie. Szkoda, Ze poza sam^ grywalnoscl^. 
Wzorem wspomnianego Haunting Ground doic szybko dostajesz 
psa do pomocy. Jego glowna rola to tropienie przedmiotow, ktdre 
moga. Cl sia przydac. I jest to catkiem weso4a opcja, szczegdinie 
ze lokacje potrafia zmylic podobnym uWadem pomieszczen czy 
zbiizonym designem. Brown, bo tak nazywa sia Twoj czworonozny 
kompan, jest w stanie takze rzucac sia na przeciwnikow, trocha 
odciagajac: Icb uwaga- Gtowna czasc walkl spada jednak na Clebie 



Developerzy z Punchline podczas 
tworzenio Rule of Rose slqpoli po 
bardzo cienkiej linii. Umieszczenie 
w grze nielelnidi oroz 
zreolizowanie kilku stenek/ 
sytuacji, ktore sq dost 
dwuznoane, moze skuteanie 
sprowodzic no ich glowy kilku 
prokurolordw (nie mdwiqc juz o 
Centrum Dobrych Medidw;). 

Slonq cenp zo swojq wizjp 
przyszio zopfocic Iwdrcom, kiedy 
Sony - zasfoniajqc sip temotykq 
gry - nie zgodziio sip no 
dystrybucip Rule of Rose poza 
KKW. Z pomocQ w USA pnryszedf 
Ahus, ktore nie boi sip cipikidt 
temotow (Digital Devil Sogo). W 
Europie o Rule of Rose upomniolo 
sip wloskie 505 ComeStreet, 
ktore wybiercjqc kole[ne 
japcHiskie lytuty poluje tokze no 
pozycje wywotujqce kontrowersje 
(Michigan: Report from Hell). A 
samo Punchline lez lubi wydowoc 
dziwne gry. Gfdwnym celem kh 
ostolniego lytulu - Chulip - byfo 
pocolowonie dziewczyny pod 
drzewem. Bez komentarzo. □ 
[dzujo] 



"Roz, roz, crystimy piesko... SzczoAq • 
lok, ole nie drucionq! Ala, zostow ten kwos!" 



LEDWO CO SI^GAJACE UMYWALKI BACHORY ZAMIAST GNI- 
JACYCH STRZYG? UMAZANASZMINKA DZIEWCZYNKA WZASTgP- 
STWIE PIRAMIDOGLOWEGO? I TO MA BYC NIBY HORROR? 



Dziec! to najgorsi oprawcy. Nie 
maja wyksztatconego systemu 
wartosci, potrafia wiac zrobic 
praktycznie wszystko - zalezy 
tylko, jak bardzo sprzyjaja temu 
okolicznosd. Olatego w Kongo czy Uberll 
biegaJa cate watahy dzieslaciotetnich 
"zotnier27'’ z maczetami czy niemal 
domowej roboty karabinami i cxlrabuja co 
sia da, komu sla da, za co tylko dasz... 
Zreszta lyknij filmy pokroju "Miasto Boga" 
czy klasyka - "Wtadca Much", by 
zobaczyc jak niewiele trzeba... W ta 
sfera wkracza tez Sony, przedstawiajac 
historia pewnej Jennifer. Jak wplatala sia 
w chore uktady w pewnym sierocincu, 
diaczego skohczyta przywiazana do 
stupa, a nastapnie postusznie 
wykonywata rozkazy? O tym wiasnie 
opowiada Rule of Rose. 

Miat bye survival horror. Tylko ze taki 
dose specyfiezny, odroZniajacy sia °d 
swoich konkurentow pokroju Silent Hill 
czy Fatal Frame. Wyszto gdzieS tak 
posrodku. Jest specyfieznie, ale tez 
niszowo, na pewno nie dia kazdego. 

Jest inaezej, choc gtownie w sferze 
fabuty i otoezki, bo sama rozgryVvka to 
luzne skrzyzowanie Clock Tower3 (czy 
jego bardziej znanego nastapey Haunting 
Ground) z prosta, miejscami monotonna 
przygoddwka' Czysta akqa w Rule 



of Rose, jesli juz straszy, to nie za czasto. 
Raezej sprowadza sia do otwierania 
kolejnych drzwi, szukania/uzywania 
przedmiotow i mocno ograniezonej walki 
(o czym pdzniej). Nic wielkiego. Za to 
sposob narraqi, wejscia kolejnych 
postaci, scenki przerywnikowe, 
pojawiajace sla to tu, to tarn dziedace 
rysunki (dalekle jednak od; "oto Ala, 
mama All, Tato, ich dom i uciekaJacy 
listonosz")... To wszystko niesamowide 
buduje nastroj! W trakde gry na biez^co 
styszysz np. coraz bardziej pokracona 
bajka, ktorej Jennifer jest gtowna 
bohaterka. "I nasza mata, beznadziejna 
dziewezynka choata sia uwolnic ze 
strasznego domu. Szarpata sia- Ptakata. 
Krew sptywata jej po 
kostkach. Nie 
wiedziata, bldulka, ze ' 
i tak cokolwiek zrobi, . 
niebawem umrze". '' 

I wez po takim v 

tekscie ' ^ 

spokojnie ■ * 

zaczynaj 

kolejny rozdziat 

gry! A ubierz to 

wszystko w 

dziwna, / 

smyezkowo- / 

fortepianowa f 



"Nie mn rozy 
P — bez bugow" - 
La. i lukie tam 
It \ ^ glupkowate 
i ifil wynurzenia. 

Od Rule of Rede zasodnkzo 
dostoiem to, czego siq 
spodziewofem: dziwnq 
przygodowlcq z 
elementomi okeji. 
Okreslenie survival horror 
posufe tu jak ezorno rozno 
do D^doyn. Nie mo zbyt 
wiele survivalu (pierwszo 
broii - widelec], trochf 
lepiej jest z horrorem 
(zakopywonie zyweem). 
Podobnie jok w Clock 
Tower 3, tokze i tu momy 
rdzne "kwosy" • np. 
porodoksolne sytuocje. 
Przykiod? W pewnym 
momencie Irzebo znolezc 
nozyuki, i chocioz te leiq 
przy moszynie do szydo, 
to nie mozemy kh 
podnieK, bo 
"siukone" przez 
ms nozyezki 
sq w innym 
pomieszaeniu. 

Nie 0 to chodzi w 
przygoddwce, nowet 
joponski^. D [dzujo] 

Ocena: 6+ 



- czy to z coraz bardziej wykraconymi dzieciakami (nosza na 
gtowach papierowe torby, pdzniej fryzury a la atak atomowy, 
wreszcle jakies swirSskie tby, tudziez ryble wnatrzno^i...), 
czy z zajmujacymi wiacej czasu bossami. A wez pod uwagq, ze: 

a) Jennifer za or^ upatruje sobie widelec czy ndz do dasta; 

b) nie za bardzo si^ w tym fachu orientuje, wi^c podczas stare stoi 
w miejscu. Super. Jak sam wi^c wtdzisz, tatwiej tu matoletnim 
swirusom uciekac, niz wycinad bebechy. Chociaz nie jest to az 
tak trudne, zazywszy na ich przeciqtne AI. Sama grafika tez nie 
rozwala. Nienajgorzej oddano potmrok, tereny otwarte, tunq 
padajAcego swiatta. Szkoda jedynie, ze sporo wn^trz wygicida na 
uproszczone, a przeciwnicy... Czasem nie wiadomo, czy to ma bye 
mega chore, czy mega pasbszowe zagranie. Przyjmijmy wi^c, Ze 
oprawa Rule of Rose po prostu nie jest nastawiona na mainstre- 
amowego Graeza. 



Czy intrygujqca fabuta i nietuzinkowa otoezka wystarez^ by 
zainteresowac grq? Bo co tu duzo mdwic, rozgrywka w Rule 
of Rose nie zi^bi, ale tez specjalnie nie grzeje - Jest bo jest, ot, 
by nie przeszkadzac wkr^cajqcej opowiesci. Ja tam cheiatem 
poznac coraz bardziej sadystyezne rytuaty stowarzyszenia 
matych dziewezynek. Sprawdzic luzno powi^zane epizody i 

1 przesztoSd Jennifer. 

Unieruchamianie dat, 
obsypywanie robalami, 
zakopywanie zyweem, 
maltretowanie 

zwierzqt... To tylko 

— . pocz^tek. Jest nawet 

kilka erotyezno- 
sadystycznych 

* motywdw, Brawa za 

odwagq scenarzysty. 
Gdyby tylko dorownali 
mu pozostali autorzy 

, tego projektu... Bytby 

' naprawd^ moeny, 

dorosty hit. A tak jest 
niszowy horror. DIa 
znawcow tematu. □ 



sluchania, 



"A po uyszaeniu piesek 
schnie... Tylko czemu no siotce pod 
nopiqciem? Ach, to miodziei!" 



Pila 





RECENZJE EUROPA 




nam^yc. Troch^ ochraniania 
jakichs gogusiow, troche sledzenia 
czy unikania policyjnych oWaw - i 
kasa z narkatykowych uktadow 
zacz^a gniesc mi kieszenie. 



Skoro gniotta, to skoczy<em do 
banku, co by wyprac troche tego 
shttu. Babka w holu zacz^a nawljad 
mi cos 0 jakiejs jodze, to jej 
powiedzIaJem, is jedyna Joga jak^ 
znam to ja, ona i jej skr^powa- 
r>e mcwm paskiem, Chyba nie 
zaczalia, o co biega. 2a to znow 
musiaiem negocjowac, bo gnojki 
ch^tnie pfryjQli brudny szmal, ale 
tradycyjnie nadskali na swoj udziai. 
Cos im tarn daiem, nlecb si^ cieszq i 
kupia dzieciom tetmos! Frajerzy wraz 
z przypiywem mamony zacz^li 
raczyc mnie drobnymi prezentami - 
a to jakg,s fur^ a to todzia motorow^ 
i takimi tarn! Bankierzy, to jest 
dopiero mafia. DIa relaksu wsiadtem 
do helikoptera, by popaic sobie z 
zamontowanego tarn dziaika. Nie ma 
to jak siac oiowiem z gory w te 
V mafe, nafadowane kok^ 

^ karaluchy! Przy Izidowaniu troch^ 
rHszarpafo. Musz^ chyba polamac 
T nogi kuzynom pilota. Moze si^ 
y czegos nauczy. Oczywiscle nie 
zdazytem nawet porzqdnie 
Smignac po mielcie i wbic 
dziennej dawki glow w asfalt, kiedy 
pojawili s(q tajniacy. Te ich kolorowe, 
podwini^te marynarki. Kto ich ubiera, 
slepa emerytka? Chcieli swojej doll. 
Czy Ja w tym mieicie muszg 
kazdego opfacac? Na szcz^scie 
wyczaitem, ze przez telefon mog^ 



» Tony Montana nie umiera tak 

tatwo! Nie zabili mnie sfiksowani 
handlarze z pii^ spallnow^ w r^ku, 
nie wykohczyfy kilogramy wdaganego towam, 
diaczego wi^c niby miaf to zrobic jakis 
podrz^ny, kartelowy gang Sosy? Bo mieli 
karabiny? Chrzanic karabiny! Moj maty 
przyjaclel wyr^bat dzlur^ w pterwszych 
napotkanych chojrakach. Powiedziatem im, Ze 
mog^ isc zabawic si^ z wtasnymi matkami. 
Chyba juZ nie ustyszeti. Zresztq trudno byto 
powiedziec, gdzie wtasciwie mieli uszy. Na 
zyrandolu? Przy basenie z bliska wpakowatem 
jednemu sprydarzowi luf^ w oko i pod^n^m 
za spust. Taka szybka egzekucja. Jesli kiedys 
przyjdzie tu jeszcze chtopak od wymieniana 
wody, b^dzie mial problem z udroZnieniem 
odptywu... 



Trzy mies>a,ce. Trzy mieslqce! Tyle dochodzitem 
do siebie w jakiejs zabitej dechami dziurze po 
tej jatce! Gosc rozproszony w basenie okazal 
sig mlec kumpli. Kilkudziesi^ciu. Ale w kohcu 
wrbdfem do Miami. Stohce swiecilo tu jak 
dawniej, daja,c tadn^ pomaraticzow^ tun^. 
Miasto nadal byto rozlegte. Przejechatem 
gtown^ alej^ pozniej przez Jakies rozkopane 
ulice (na co idq podatki tych, ktorzy je ptac^?), 
zahaczylem o most, lykna,tem nawet kilka 
skrotow przez czyjs ogrodek i drewnian^ 
ramp^... Huh, pomyslatem, ze latam tym 
wielkim, zoftych rz^hem jak dawniej. Nie Jest 
zie. Palmy w bogatszych dzielnicach nadal 
tworzyly zielon^ koput^. Poczutem, ze mog? 
odbudowac swoje imperium. Zabic 
wszystkich, ktorzy mnie zdradzili. I tych, ktorzy 
dopiero to zrobi^. I tego gazeciarza, ktory rano 
dziwnie popatrzyt na moj rozpi^ty gamitur. 
Wszystkich. Co do nogi. Pi^kny dzieh! Nagle 
waln^lem w Jakqs zaparkowan^ furgonetk^. 



Odpadty jej drzwi. Heh, niezle. Kierowca 
cos wykrzykiwal, wi^c rzucitem mu jednq 
ze swolch gadek, zeby wracat na Kub^ 
golic ze swoimi kuzynami owce. 
Adrenaline trochg mi podskoczyia. 
Poszedtem za ciosem. Wbitem si? na 
autostrada pod pr^d, przy zjezdzie niemal 
otartem jakiemus cadlllacowi bok, by w 
kohcu wyjsc poslizgiem - diugim i z 
wyrazn^ bezwiadnoscto samochodu. 

Taak, poczutem, Ze to mnie nap^dza, Ze 
krew znowu buzuje mi w zytach... 
Wewn^trzny wskaznik mordu powoli si^ 
napetniat. 



z nimi ptyta chodnikowa. Lubi^ takie gadki. 
Za chwito pojawili si^ gangole, ktorzy pod 
moj^ nieobecnosc zd^Zyli przejac ten teren. 
Huh, jakies dzieciaki, co to iedwo zapuscity 
w^sy i obrabowaty monopolowy! Uciszytem 
ich kawatkiem deski. No i zacz^a si^ wojna 
gangow. WIeSc szybko rozeszia sie po 
okolicy, szczegolnie jak jednemu na srodku 
skrzyzowania przestrzelitem kolana i tak 
zostawHem. DIa przyktadu. Niech krzyczy. 
Zaznaczajac swoj teren wpadlem do 
prowadzonych w tej dzielnicy interesow. 

Od drobnych sklepikarzy po restauracje i 
naprawde solidne obiekty. Sek w tym, ze 
wtasciciele zgadzati si% wej^<^ ze mn^ w 
uktad dopiero wtedy, gdy wykonalem dia 

— j— — — ; — — nich kilka matych przyslug. Albo gdy 

< Bujajgty si? krqiownik to nieodzowne wyposozenie zmiazdzytem im r^k^ sklepowa lad^. Trudno, 
Tonyego. Jak stek przeklehslw i ci?zki korobin. co zrobic, trzeba si^ w tym fachu 



zamdwic sobie furg z szoferem (i 
bagaznikiem petnym spluw), 
odpowiednio dopasiona motorowke, 
jakiegos ositka od mokrej roboty, 
czy wskazac specjaliscie, kto 
powinien p6j5c spac z rybkami... 
Nie kazdego dolara wi^c tutaj 
wydawatem niepotrzebnie. Ale te 
dziatki na uspokojenie policji jakos 
bardzo mnie bolaty. Az sobie 
podkr^citem dia relaksu radio w 
furze. Stare kawalki znatem, ale te 
nowe? Kto to u licha jest LL Cool ] 
albo Shaggy? Moze powinienem 
wystac do nich moich ludzi z 
metalowymi rurkami? Ech, trotfig sig 
pod moja, nieofaecnoiif tutaj 
pozmieniato. 





RECENZJEEUROPA 



▼ Traftsz kilka miejuowek znanych, bqdz w [nkims tam slopniu wzorowanych no tych, kidce Pocino 
naznaczyi swojg obecnokiq w filmie. Jesi lez parq prziytzkow w strong GTA ay serialu Miomi Vice. 






4 Interakcja z ludzmi, obrozonie konkurencji, 




wyrywanie panien (dose bezposrednimi 


o ^ 


godkami)? Codziennosc w Scarface. Wciqgjqca 
codziennosc. 
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, . ■ — j Ja leslem Tony, a Ty sprawdzisz moia historip. DIaczego? 
My little friend Botal<mdwip.Grzecznie.Niechcesz.liybyloinaczei... 



N OQ 

M.OOOQ 



‘Czlowiek z blizn4'. podobnie 
jak "WSciekte psy'. wywart 
ogromny wptyw na kulturg 
masowq (w Polsce niewlele 
osob kojarzy ten film, bo nie 
puszczono go Cyte razy. co np. 
wytxtne kino pokroju 
'Krwawego sportu' lub 
■Rambo 3"). Oprocz filmow i 
muzyki nie obyto s>e bez 
wptywu na gry. O Vice City 
styszeliscie juz wielokrotnie: 
Kiub Malibu i posiadto^ 
Tommy'ego (orazostatnia 
misja) to kopia molywow ze 
'Scarface*. gamitur 'Vercetti 
Suir to trybut dia wdzianka z 
filmu, w Vice City znajdziemy 
ukryte pomieszczenle. ktore 
przypomina scenograiie sceny 
z pilq tahcuchowq. Ale takze i 
inne gry oddaty cze^ Pacino. 
W pierwszym Hitmanie mamy 
mis|^ 0 nazwie ‘Say hello to 
my little friend" (znany cytat z 
filmu). 2nowu w Splinter Cell: 
Chaos Theory, tuz przed 
otworzeniem ognia. niektorzy 
ze straznikbw uzywaj^ 
dokladnie tej same] gadki. Na 

I . 

I pev^ienie 

I skoiV:zy. bo 

I i^^Hlonyze 



Dzisiaj byfem na jednej z wysp. Nie ma to jak sobie 
troche popfywac, pobiegac wsrxod buszu. Nawet 
cafkiem tam ladnie, tak inaczej niz w miescie. 

Piaseczek biafy. A jak wiadomo, raz w tygodniu na wies 
warto wpasc. Ot, zeby popracowac troche maczet^ 
atbo pit^ spalinow^. Szaeg6lnie nad jakims wrednym 
kapusiem... Zabawa prawie tak samo relaksuj^, jak 
rozbrajanie bomby na czas, ktoia to wesofa rozrywka 
ostatnio mi si^ pr^ydarzyla. Ale w kohcu zycie gangstera 
to nie jest bufka i banan. DIa relaksu kupHem wiqc sobie 
pare mebli do posiadlosci, a nastgpnie wbifem do 
jakiegos klubu w centrum miasta. Potrenowad gadki do 
bujaj^cych siq niuri zawsze warto. "Jestem cholemie 
bogaty, a ty zamkmj dziob i rob, co umiesz najlepiej" - to 
moj popisowy tekst. Jeszae zadna si^ nie oparta. To sig 
nazywa urok charakteru. A Ze mam cat^ sled 
magazyndw, lokali, siatk^ najbardziej nerwowych dilerow 
w mieKie, a do tego towar przerzucam kilogramami? 
Myslisz, ze to ma jakie^ znaczenie? A wiesz jak koticze. 
O, co sie ze mn^ nie zga... Czekaj, na trawnik wjechaf 
mi wfasnie jakis van. 0 zesz w ryja! To on! Gdzie moj 
maty przyjaciel?! Gdzie naboje? 1 am fuckin Tony 
Montana! Say hello to my little friend, ty pijany 
gazeciarzu! Oawaaaaj... 

Na i Tony poleaaf. Ale skoro chwilowo mog^ cos 
powiedziec od siebie, to... Podobnie jak w przypadku 
OJca Chrzestnego, taki i tu dostajemy gr^ do^ 
specyfkzn^ z klimatem, ale miejscami kodaon^ na 
szybko. Troche misji dorzucono na s/A?, opleraj^c je o 
proste zasady (rozwoz jakies poplerddfki, zalicz 
wyznaczone punkty). Do tego Scarface narzuca 
ograniczenia w robieniu beztroskiej jatki na ulkach, 
wycinaniu glin I cywili. Po pewnym czasie po prostu 
musisz jej zaprzestac. Dziwne. Z drugiej sfrony wskaznik 
negoqacji, prowadzenia rozmow, podrywania lasek 

(oparty na zasadzie i ■ ■ ^ — 

dobierania sUy uderzenia w ttl 

symulatorach goifu) - to 
calkiem udane patenty. 







Tak samo jak zamawianie przez telefbn 
satelitamy pomagierom Montany. A skom juz przy 
tym kozackim rzezlmieszku jestesmy... Cyfrowy 
Pacino tvsza si^, wygl^da I rozwala swoich 
przeciwnikdw dokladnie tak, jak robil to cate 
dekady temu na srebmym ekranie. Nawet 
pomijaj^c fakt, ze dialogi na potrzeby gry nagrai 
aktor zawodowo imituj^cy jego gtos. ZrobH to 
swietnie I nie stycbac roznlcy. A to nadaje tej 
produkcji niesamowitego magnetyzmu. 

Pomijaj^ jednak wszystkie te dywagacje na 
temat wad i zalet gry, miejscami trochg 
sztucznego d^gni^da catej histoni, wreszde 
jakoxi pobocznych misji - kurde, power 
strzelanin naprawdg mnie tutaj zjadi! Niby nic 
nowego, ale te pgkaj^ce elementy otoczenia, 
naprawde mocna muza, zalewaj^cy sig krwi^ 
opryszkowie, widok FPP i Tony rzucaj^ swoje 
bezbi^ne teksty! Za slaby jestem, by temu nie 
ulec! Wlasciwie to nie wyobrazam xbie jui, jak 
do tej pory mogiem prui do jakichkolwiek 

— I matolow po dchu, nie 







obrazaj^c ich rodzin i me 
pytajx, czy maj^ jaja, 
by j'eszcze podniesc 
iuf^ zakrwawion^ r^k^... 
1 chocby dia tego 
elementu warto 
sprawdzic now^ 
mlejsk^ kruqat^ 
Czlowieka z Blizn^. 



Czy premiero gry Scarface I 
i dofquenie filmu 'Czlowiek 
z bjizng" do jednego z 
magazynow to przypadek? 

Raaej tak, ale noleiy 
wykorzystDc tg szansq i paed zagraniem 
sprawdzic dzielo De Palmy - to tylko 
spotgguje zabowg. Ocenianie Scarface 
paez pryzmat San Andreos nie ma sensu, 
bo od Qosdw G-a kazdy klon GTA to krok 
w tyi. Lepiej jui pordwnac kuboiiskiega 
gangstera da jego wtoskidi kolegdw po 
fachu z Ojca Chaestnego. Obie gry majq 
niesamowity klimal, obie nie zachwycajq 
grafikq i medtanikq zabowy. Bardziej 
filmowy jest chybo jednok Dldec' (lepsze 
scenki), Scarface oferuje natomiast wigcej 
swobody i znoanie bardziej zroznicowony 
OST. Olewam roznego rodzaju 



niedociqgnigcia - talue gry zawsze majq 



jakies wp^ki, to nie sq proste sinelanki 
"w prowo". Koszula Tony'ego warto jest 
przymierzenia. □ [dzujo] 

Ocena: 8 
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TytuI oddajqcy HNmat filmu. ale me bez wad. 
Al Padno ^etny. a to duzy phis! 






t s Tony I jego system tekslOw St trochevrtOmoOdischematDw 
^ OzMIalka.klimat t uproszcaeniawoptame 

4 oomaderzy rasrOwinypozlomirt^ 
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Wybieram N3 

Chociaz gier 
j ifoktujqcych 

0 feudolnej 

Joponii 
I I nigdy zo 
wiele i o$obikie z 
otwortymi ramionoini 
witom kflzdg 
wnoszqcq cos do 
gotunku, Samurai 
Worriors 2 cipzko z 
(Zystym sumieniem 
polecic newel 
zdeklarowanym 
milosnikom serii. 
Oprawo wersji no 
X360 pfzywodzi na 
my^ odsionp na PS2 
(!), kiepskim 
wizuoliom wtdruje 
brok oryginalnej 
sciezki oudio, zos 
iragiezne Al jest 
gwozdziem do Irumny 
j lak wqtpliwego juz 
gameployu. 

Pozylywow 

niezmiernie cipzko sif 
w SW2 doszukat, a le 
pokroju mozliwosci 
wielokrotnego 
ukoiiczenio gry mosq 
nojrozniejszych 
poslaci docenig 
wylqcznte hordkorowi 
foni serii. G 
[sentinel] 

0<ena: 5 
(X360) 



S Serie Dynasty Warriors i 
Samurai Warriors, choc 
radz^ sobie naprawdq 
niezle, wzbudzaj^ usmiech 
politowania u wielu Graezy ze wzgl^du 
na swe liczne, regulamie wychodz^ce 
dodatki i - CO tu duzo mowlc - 
odtworczosc kolejnych cz^sci. 
Osobiscie zaliczam si^ do grona 
wielkich milosnikow tych "tasmow- 
c6w" Koei, ale musz^ przyznac, Ze 
choc bardzo wyezekiwatem 
nadejscia Samurai Warriors 2, to po 
dorwanlu gry poezutem siq delikatnie, 
kurka, rozczarowany. I to bardzo 
grzeeznie mowieic, bo pierwotnego 
zast^pnika slowa "kurka” korekta by 
ml nie przepuscila. 



Efeklownosc obrozu walk podo no pysk 
tie tokiego Ninety-Nine Nights. 



TakanotKi R^OtSIT' 



Na pocz^tek raezej mite wiescl. 
Catkiem pokaznie zwi^kszyi si^ 
rooster postaci - mamy tutaj az 26 
wojownikdw (w plerwszej czqki bylo 
tylko 15), a wsrbd debiutantow 
mozna odnalezc prawdziwe peretki. 
Pojawit siq stynny ninja Kotaro 
Fuuma, dwoch niezwykie waznych 
generatdw tego okresu • Nagamasa 
Azai I Mitsunari Ishtda {tego 
A ostatniego z pewnoSci^ niektorzy 
, 1 dobrze skojarz^ Jako Jednego z 
' glownych bad assow w Onimusha: 
Dawn of Dreams), czy CeZ Jeden 
z najsfynniejszych samurajow 
\ w historii Japonii, czyli 
1 niepokonany MusashI 
Miyamoto (JeZdzit po kraju 



Story engine, choc zopewnio ptynnok onimoql, nie wy^tla powolajqcej ilo» jednostek 
I ekranie. To gro potrzebuje lifhngu no kazdej ploszczyznie ■ od grofy, po system walki. 



i wygral ponad 60 pojedyn- 
kow z najwiqkszymi mistrzami 
miecza). Grono Trzech 
ZJednoczycleli Kraju zostato 
tez uzupelnione o ostatniego 
zioma, leasu Tokugaw^, a 
jako jeden ze specjalnych 
ochroniarzy moZe Cl sluZyc 
Katsule Shibata. Rozbudowa- 
no teZ nieco zestaw ciosow, 
uzupetniaj^c kazdej postac o 
dwie techniki speejale, a takze 
umozliwiajcic kohezenie 
combosdw przez wielokrotne 
weiskanie ataku "charge" przy 
kohezeniu kombinaeji. 
Bonusowo z trybbw doszta 
catkiem fajna planszowka 
zrobiona na modt^ wieeznie 
zywego "Monopoly". I na tym 
kohezg, sig dobre wiesci. 
Zmieniono system rozwoju 
postaci - 1 to na znaeznie 
gorszy. Teraz wszystko opiera 
sig na skillach, ktore 
kupujemy w skleple lub 
zdobywamy na pokonanych 
generatach. lako ze znaezna 
czgsc skillow to po prostu te 
same efekty. ktore dawa t 
kledys odpowledni 
ekwipunek, wywalono z gry 



catkowicie sprawg zdobywania 
jakichkolwlek przedmiotdw 
(poza broniami - tym razem 
majg sloty, ktore u kowala 
uzupetniamy roznymi 
bonusami do statystyk). 

Poszta wige sig kochac tak 
potgZna Nose rdznych zadah i 
misjl, ktore pozwalaty zdobyc 
specjalne artefakty - nie ma 
juz wlqc prawie zadnego 
czajenia I rozpracowywania 
secretsow. Na dodatek serla 
stoi w miejscu. Owszem, 
zmlan w stosunku do 
pierwszego SW jest sporo, ale 
nie mozna tego cykiu 
traktowac w oderwaniu od 
Dynasty Warriors I tarn 
wprowadzanych patentow - 
I na tym tie SW2 wypada po 
prostu blado. Na PS2 
podclggnlgto ciutkg rozdzialkg, 
ale z kolel ustawlenie kamery 
Jest mato przejrzyste I 
ogranicza pole widzenia. No I 
najwlgksza beka: gra na X360 
wygigda niemalze identyeznie 
jak na PS2, Jezeli nie liezye 
drobnych efektbw specjalnych, 
blurkow I rozmyc przy rdZnych 
zagraniach. Kpina. Muzyezki 



moZna odnalezd catkiem mite, ale 
dubbing Jest po prostu TRA-GI-CZNY, 
najgorszy jaki styszatem od lat - 
Jedynie aktor podktadajgcy gtos 
Tokugawle dobrze slg spisat. Co tu 
duzo mowic: mnie, Jako maniaka, 
tytut rozczarowat. Ja tu czekam na 
naprawdg next-genowe Sangoku/ 
Sengoku Musou. □ 



Odtwdrcze masewe mordobioe. Slyga) tylko 
wtedy. jesli leszcze nie graleS w DW/SW. 



Jednym i najciekawszych dodatkow jest tryb 
gry plonszowej wzorowonej no Monopoly. 



I-2GUay ONLINE:? 



SWIETNY TYTUL, ALE JUZ NIECO 3 
PRZESTARZAtY. SERIA POTRZEBUJE 

MOCNEGO STRZAtU I PRAWDZi- 
WEGO PRZESKOKU W NOWA ' ^ 
GENERACJ^. 



Pila 






"Bi Tm rr T mhhhhhpnTr" - taki mniej wiQcej 
odgtos wydatem podaas otr^^sania. 

A otrz^saiem sIq z po^wlaty perfidnej 
kserokopii, ktdra Swiecita na mnie z 
telewizora od momentu odpalenia Virtua Pro Football. 
Pocz^wszy od wygl^du menusow, poprzez identycznie 
skonstruowan^ opcj^ edycji I ekran taktyk, po wygl^.d 
boiska i podobnei mechanik^ - tod to Pro Evolution 
Soccer jak si^ patrzy. Na szcz^ie w przypadku gler 
wideo akqa typu *Ctrl+C" nie jest taka tetwa, v/i^c 
gameplayowi w grze Segi daleko od tego z PES. 
Rozgrywka jest anemiczna, a niedokladne podania 
sprawiaj^ ze d^zko skonstruowad jak^S sensown^ 
akcj^. Warto jednak wspomnlec o dw6ch ciekawych 
rozwl<(zaniach. Po plerwsze, mozna wybrad scbemat 
rozegrania rzutu wolnego czy roznego (od zawsze 
brakuje mi tego w produkcjl KonamI), po drugie zas • 
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VIRTUA PRO FOOTBALL 



4 Po prowej slronie 
ekronu garst kolorowych 
poskow opisujqcych 
iHKzego kc^Q. P6ki to 
przetiqtniok. 



T Pojedynek I no 1. Fajm rzea, ale 
krotkq metf. 



przy pojedynkach jeden na jednego mozna 
przejsc w tryb ukazujcicy nam zawodnika zza 
plecow i pokiwad si^ w miejscu, by na koncu 
szybkim zwodem umkn^c gdzies w bok. 

Jeili cos pochwalic, to zdecydowanle Jedn^ rzecz - 
tryb Player Mode, w ktdrym tworzymy naszego 
grajka I prowadzimy go przez szczeble zawodowej 
karlery. Zaczyna siq od wyboat feqaty, stylu 
(mozemy nawet kolnterzyk na sztorc postawic), 
pozyqi na bolsku, a nastepnie trafiamy do jednej z 
dmzyn w niZszej klasle rozgrywkowej. Tak naprawd^ 
jednak grania nie ma tu zbyt wiele - raptem kilka 
spotkah w sezonie, najcz^ej po jednej poldwce - 
bowlem plerwsze skrzypce gra rozw6j zawodnika, 
zarbwno fizyczny, jak I psychiczny. Grunt to zgranie 
z druzyn^ co osiggamy poprzez specjalny rodzaj 
treningow (te po naladowanlu wskaznika motywacjl 
rozgrywamy w ft>rmle mlni-gry), prywatn^ rozmowe 
z trenerem lub wyjscle z kumplem z teamu do 
dyskoteki. MoZemy tarn poznac swoj^ przyszia 
drug^ potowe. t>y potem spedzac z ni^ wieczory 
w kafejce, kupowac prezenty itd. Gra kapitalnie 
oddaje zyde miodego zawodnika - spor^ rolq 
odgrywa wskaznik ego, ktory ma potem 
przeloZenle na zachowanie na bolsku. A do tego 



sporej liczbie lig do 

wyboru - jest anglelska (4 klasy rozgrywkowej, francuska, 
niemiecka wloska, hiszpahska I holenderska (wszysbde po 2 
klasy), I chod na licencji sq tylko trzy ostatnie, to liczba teamow 
I tak robi wrazenle. Podobnie jak nle^mlertelny Radoslaw 
KaluZny w reprezentaql Polski:). Co dekawe, do grona klubdw 
z innych llg zalapat sie niejaki *Krakov" (z Kalu Uche w sktadzie 
I Wekutowskim w bramce, brawo). Z c±i^^ zagram w 
przyszloroczn^ wersj^, o lie takowa si^ ukaZe. Oby, bo tu jest 
potencjat! □ 

A 



wszystkiego kontakty z 
medlami i kibicami 
zespohj, kupno r>owej 
fury czy domu, 
doroblenie sl^ swojego 
agenta, transfer do 
nowego klubu... I chod 
po pewnym czasle 
prowadzenie naszego 
zawodnika przez zakr^ty 
pHkarskiej kariery robi 
si^ nieco schematyczne, 
to I tak warto sIq tym 
trybem zainteresowac. 

Warto wspomnled o 



▲ Pntwze skojorzeme kL.? Ooywi^ » Pro Evo. 
Designerzy meruRow nie wysUi sif oni Irochq. 



EE WERDYKTkos, 

Uj 0 0 0 

Fajowy Rayer Mode, cala reszta juz nie... 



FuuBY i MINUSi. 

;A doskonalyPiayerMode TiednamelkakakaPiDEM B 
'A epowikuZilndowylimj 'T 8poieWeqiW'Aro;gtywee {shypodobne 
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LET’S MAKE 

A SOCCER TEAM! 

El 



PllkarskI menadZer od Segl to najlepsza produkcja tego typu, w jak^ 
mialem okazje zagrad w ostatnim czasle. Powodow jest kilka, ale po kolei. 
Po pierwsze, nie mamy mozliwosci wyboru klubu - zaczynamy zmagania w 
wybranym regionie zachodniej Europy i tak^ nowo powstalq druZyn^ 
musimy wprowadzic na salony. Zaczynamy od play-offciw w niZszej klasie rozgrywko- 
A Poddos ntetiu momy podgtqd no sloliislyki i poiiom zmpcienio wej (zestaw llg i licencji taki sam jak w recenzowanym wyzej Virtua Pro Football) - 
iiii«ycliZQ'»odnikflw(widolilrotli{joli«(PES)ilDnagemenl). 9<^y uda nam si^ awansowad wyzej, wybieramy dia naszego teamu nazw^, wz6r flag! 

itd. Po drugie, pierwsze 2-3 godziny gry to tak naprawd^ swietnie skonstruowany 
tutorial wprowadzajqcy w tajniki rozgrywki i wszystko ladnie wyjadniaj^cy. Po trzecie, poza opcjami typowo trenerskimi, w LMaST! 
mamy wplyw na dzialanie calego klubu - wybor sponsora strategicznego i pomocni- 
czych, rozbudowQ infrastruktury (np. boiska treningowe) czy sprzedaz gadZetow z logo 
klubu (flag!, koszulki, ale i... panele na komdrki). A do tego niezia wizualizacja spotkah ^ > 

(przyjemna dIa oka oprawa), sporo opcji taktycznych, tradycyjny dIa japohskich 
menadzerow wybor sekretarki... Produkcja Segi wnosi oZywczy powiew do gatunku 
I mozna si^ wen nIeZle wkr^cid - miej to na uwadze! □ 




Els WERDYKT Kosa 

0 0 0 

N,i;'-'4-,/i-zyQOecneprKafsKirTiena(3zernaPS2. 











A 2 pi7odu byiue lych ponow 
ni« potnali;]. 



Itn Mizej bohko, tym lepiej widac niedostotki 



w animacji zawodnikow. 
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\ "Wlodek, zglos si^!" 

J Podczas 

obcowonia z nowq 
Fifq ZQUwazyiem 
par; istotnych 
krokow noprzod, 
jokie poczynito EA wzgiqdem 
"zero-szosikr. Jednym z ni(h 
jest gomeplay ■ nieco 
bardziej dopracowany. Akcje 
mozemy tworzyc w zaleznoki 
od tego, co nom w duszy 
zagra. Zawodnicy sq znoanie 
bardziej aktywni i kumaci, 
lepsza jest precyzja podoii i 
krycie. Wielki atut to liga 
polska • Orange Ekstrakloso, 
a (oioki dopeinia polski 
. komentotor (szkoda, ze tylko 
w wersji na PS2 ■ za to la 
xboxowa jest Eadniejszo). 
Doszlifowano wygiqd 
zowodnikow i wrzurono nowe 
animacje. I gdyby nie ten 
kulejqty (miejscami) 
(romerote, ktory nodal 
potrafi uprzykrzyt 
□lowiekowi zycie... 27 lig z 
20 krajow, tryb menadzerski, 
ligi inleraktywne i zobowa 
online. Jest dobrze! G 
[5ojer] 

Ocena: 7 



Mozna biadolld na Elektronikow, 
ale trudno im odmowic 
determinaqi w pr^bach 
uczynienia z Rfy grywalnej 
pozyqi. Z roku na roku jest cona. iepiej, 
choc zawsze czegoS brakuje, niemniej 
w tegorocznz^ odstonq moina pograd z 
przyjemnoSciei. Nawet pomimo faktu, 
ze Ca pizyjemnosd ma metk^ z krotk^ dat^ 
waznosd' DIa rynku z kolel wazna jest 
presja, jak^ wywiera HFA 07 na konkurencje 
w postaci Pro Evo ■ gdyby me ona, w grze 
Konamt nie mietibySmy Zadnej ticenqi, a o 
polskiej wersjl gry me bytoby mcwy, 

W nowej pilra od £A zn6w moZemy 
ustyszed Dariusza Szpakowskiego i 
Wtodzimierza Szaranowicza- Panowie dogratl 
do tej czQSd kilka nowych kwestil, a sam 
komentarz "utelewizyjniono’ - mam tu na 
myili jeszczB wi^ej zabawnych powledzo- 
nek, ktdre tym samym bardziej oddajzi ducha 
komentatza znanego z TV_(”Po tym strzale 
mog^ tylko zapytad, czy na stadionie jest 
okulista"). Ustyszed "Szpa(®“ w grze, 
a godzin^ pozniej na zywo ze stadionu w 
Chorzowle - tak, to jest ^jne. 

Komentarz to jednak tak naprawd^ 
kosmetyka przy szeregu zmian, ktdre 
poczyniono w gameplayu- To juz me s^ 
jakleS przypadkowe pr6by poprawiema 
cz^Sc eiementdw i jednoczesnie zepsucia 
ktiku innych • widad, Ze Joe Booth I reszta 
ekipy podeszli do zadama z gtow^ i wiedzieil, 
CO chcq ost^n^d. Przede wszystkim totalnie 
przemodelowano system podar^. Zamiast 
krdtktch i slabych zagraii po ziemi, ktcire 
cz^to nie docleraty do adresata, teraz 
konsota "przekierowuje" Je do zawodnika 
zrvaJdujAcego sr^ najblizej miejsca, w ktore 
wychylamy analoga. Dodatkowo znaaenie 
ma to, jak dtugo przytrzymamy "X". Niby 
niewiele, ale teraz mozna kleic naprawdq 
fa]r>e akqe w-erodku pola, a takze na 
skfzydiach, bo w przeciwienstwie do Pro Evo 
tu zawodnicy przejawiaj^ mnostwo ochc<y do 
urywanla si^ obrohcom. Defaultowa kamera 
ukazuje nam zreszt^ wiqkszy fragment 
boiska mz w grze Konami, wi^ mozna bez 
ryzyka postad pitk^ do wychodz^cego na 
czystei pozyq^ zawodmka. Podania na dobieg 
(i gor^ I dotem) nieco utemperowano - 
w mundlalowej edyql Rfy byt to najproslszy 
sposob na zdobyde gola. Same strzaty 






wyraznie dopracowarto, co w duZeJ 
mierze wi^Ze siq z normalna 
{wreszcie') fizykq pmd. Nie ma juZ 
tej dzlwnej rotaqi, za to fajne, 
soczyste uderzema na bramk^ i 
eleganckie przerzuty na drug^ 
strong boiska. Nie moZna jednak 
zapominad, ze Fifa to zabawka 
czysto rozrywkowa - o masterowa- 
niu zwodbw czy dwiczeniu 
schematbw me ma tu mowy, ma 
byd tatwo i przyjemme. 1 ten 
model siq sprawdza, bo w zasadzie 
kazdy moZe wskoczyd do gry I z 
miejsca zatapad, czym to si^ je. 

FIFA 07 to oczywiscie potqZna 
llcersqa z wszystkimi wielkimi ligami 
swiata, a takZe tyml mnlej 
wtelkimi • 0 , chodby Orange 
Ekstraklas^). Elektronicy 
wpakowali tez solidnie rozbudowan^ 
opq^ edyqi, gdzie moZemy np. 
stworzyd swdj wtasny klub. 



ewentualnie wyedytowac te juz istniej^ce (chodby druZyny 
z Grodziska I l^rsej, ktore nie zgodzity sl^ na wykorzystanie 
swych barw w grze). Gtdwna atrakcja gry to tryb menadzerski, 
w ktdrym zmian vragiQdem zesztoroanej edyqi nie ma zbyt 
wiele, ale zawsze fajnie wcielid sl^ w klubowego bossa. 
Interaktywne ligl, o ktorych pisatem juZ 2 miesi^ce temu przy 
okaqi relaqi z ko n ferengl EA, stanowi^ zb^dny dodatek -raz, ze 
procent osdb graj^cych online na PS2/Xboxle jest w Polsce 
zmkomy, dwa, ze brakuje tu polskiej tigi, 

We wspomniane) relaqi chwalltem poprawlonei animaqq, ale 
pe+na wersja RFA 07 to powrdt do znanego obrazka - gra gubi 
kiatki, co po tytu latach programowania na PS2 jest dia mme me 
do przyjQCia. Rdwmez twarze zawodnikow pozostawiaj^ sporo do 
zyczenia. Na problemy z frameratem me narzeka wersja 
xboxowa, wyzsza rozdziatka tekstur rbwnieZ pozytywnie wptywa 
na doznama wzrokowe. Zatem • grad’ Pewnie, Fifkci mozna 
soble przegrvzae, bo to juz naprawd^ grywalna pitka. 

Taki radosny futbo! dIa kazdego. C 

PS. PremtacBsae^ na Xboxa 3602DSta>a ustalona na 27go paZdziemika, 
czyli prawie m«ap: pdZniej po omawianych p< 









SINGSTAR LEGENDS 




Lynyrd Skynyrd 



kapeB, 



012000 



|Q01690 



lonna 
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3INGSTAR 

GRY POObSNE 
“jaafcB Reyft;!" 



OCENY: 






I .Aretha Franklin - Respect 

2.Borry While • You're The first, The Lost, My Everything 

S.BIockSabbath-Poranoid 

4.8lur • Porklife 

5. David Bowie -Life On Mars? 

6. Depeche Mode • Enjoy The Silence 

7- Dusly Springfield - Son Of A Preocher Mon 

8- filo Fitzgerald & Louis Armstrong • let’s Call The Whole Thing Off 

9. EltonJohn-RocketMan 

10. EIvis Presley- Blue Suede Shoes 

I I Jackie Wilson - Reel Petite (The Finest Girl You Ever Wont To Meet) 
12John Lennon -Imagine 

1 3. Johnnny Cosh - Ring Of Fire 

1 4. Lynyrd Skynyrd - Sweet Heme Alabomo 
1 S.Madonno • Popa Don't Preach 



Tiflaervoir O^s). are 
Madsma Qoao no 
(prafidBwe mlf) 






WTY 






1 6. Morvin Gaye - 1 Heard It Through The Grapevine 

1 7. Nirvona • Smells Like Teen Spirit 
I B.Patsy Cline -Crazy 

1 9. Pet Shop Boys - i^ys On My Mind 

20. Roxy Music - Love Is The Drug 

21 .Sam Cooke - What A Wonderful World 

22. The Jackson 5 - 1 Wont You Back f 

23. The Monkees - Doydreom Believer I 

24. The Police -Roxanne | 

25. The Righteous Brothers ■ Unchained Melody I 

26. The Rolling Stones • Sympathy For The Devil I 

27. The Smiths - This Charming Mon 1 1 

28. Tina Turner • Whot's Love Got To Do With It? 

29. U2- Vertigo i 

30. Whitney Houston - The Greatest Love Of All h 



JBdoak t> tyta riljiii 

^namtaariQ. £»«« 

(wdgryviiae 



PP WERDYKT Ozuja 
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Pfopozyqa nie do (Xlrzbcenia dia vs«zysllucn, 
ktdrzy kochaj^ dobra muzyke I seri« SingStar. 
3¥irc 



A nvsaswietnychkawarWw 
Orsika Ola traUmanw 



ingstar 
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goeOw zaptacic tak^ 
cene - zawsze rrozna 
pomOc soble EyeToyem, 



Here we are now 
En- ter- tain us 



J Kolejny miesi^c, kolejny 
Sir>gStar. Czy Sony 
mogto nas ezyms 
jeszcze zaskoczyc? 

Tak, wystarczyto si^gn^d po 
klasyke z osta&ilch SO lat. 

Do dobrej prezerwatywy mozna 
wlac okoto 40 litrow wody. 
SingStar natomiast nie pomiesci 
wiece] ni2 30 trackow. Olejmy ten 
szczegol, bo wynalazek Sony 
wywotuje jedynie pozytywne 
reakcje, o czym mozna sle byto 
przekonac na Extreme Party 5. 
Chociaz ka2dy ma wtasny gust i 
uderzanie w niszowe klimaty 
pokroju SingStar Rocks! niektorym 
sie podoba (hi Kilul), to bardziej 
uniwersaine SlngStary s^ lepszym 
rozwi^zanlem, Po nieztym, ale 
maj^cym zbyt mato kawatkdw 
Anthems pojawia sle SingStar 
Legends, tym razem naprawde 
b^zie legendamle. 

Oto plerwszy SingStar, w kt6rym 
tylko trzy kawatki nie 
powszechnie rozpoznawalnel 
Oczywiicie pod warunklem, ze 
posiadasz przynajmniej 
podstawowa wiedze na temat 
muzyki populamej ostatniego 
potwiecza. Ktore piosenki Ida do 
kasai^i? 'This Charming Man" 
autorstwa The Smiths oraz "Love 
Is The Drug’ Roxy Music. Nie tylko 
sa nieznane, ale i zupetnie 
"niespiewalne". Ich pojawienie sia 
uwazam za awaryjne zapehanie 



dziury w ostatniej chwili, gdyz 
w plerwotnych zapowiedziach 
byta mowa o "Love Is In 
The Air'' (ktOry trafit do wersji 
australijskiej) oraz "Surin' 
USA". Szkoda, bywa. Trzedm 
deniasem jest "Daydream 
Believer" - kawatek mo2na 
zaspiewarf, ale po co to 
komu? I to tyle, reszta to 
propozyqe warte Waszej 
kasy. Co prawda za dose 
kontrowersyjne uznaJa 
umleszczenie "Parkllfe" 
autorstwa Blur - zadna to 
legenda, ale kawateczek 
doskonale sprawdza sle w 
duede (jedna osoba spiewa, 
a druga musi rapowac - 
dobrel). Drug^ plosenkq "na 
dwa gtosy" Jest ballada "Let's 
Call The Whole Thing Off'. 
MIstrzowska sprawa do 
zaspiewania z dziewezyn^ a 
przy okazji Jeden z aotowych 
kawaikdw pochodz^cych z lat 
50. i 60. To wtainie 
iwietne, staroszkolne 
piosenki zast^tty tradycyjne 
boysbandy i mato znane 
starletki. "Son Of A Preacher 
Man", "Reet Petite" czy 
"Unchained Melody" • nawet 
jesli nie kojarzyeie tych 
tytutow, juz nieraz je 
styszeiiscie (zaufajcle mi). 
Wybdr starszyeh piosenek 
spowodowat, 2e prawle 
potowa trackow nie ma 
teledyskow. Ale Ja jestem 



Klasyka to pierwsze uderzenie Legends. Dalej 
wchodz^ znani artyid i troch^ bardziej 
wspotezesne kawatki. ZaczynaJv od Whitney 
Houston 'The Greatest Love Of All" i Tiny Turner z 
"Whafs Love Got To Do With It?", az po statego 
goScia serii. Madonna ("Papa Don't Preach"). Nie 
chc^ Was zam^czai wyliczank^ ale przerzucaj^c 
kolejne tracki b^ziede zaskoczeni, 2e wszystko 
jest Warn tak dobrze znane - np. najbardziej 
rozpoznawalne kawatki Pet Shop Boys, Depeche 
Mode czy Jackson 5. Dalej mamy "Rocket Man", 
ledwo CO za^piewanego przez Eltona w Sopocie. 
Wracaj^ takze Rolling Stones ze fachowym 
"Sympathy For The Devil", pojawi sIq znowu 
The Police, (kawatek "Roxanne" - warto go 
zaspiewac tak, jak zrobit to Eddie Murphy 
w ftimie "48 godzfn"), W SingStarze debiutuje 
wreszeie U2 - fajnlejsze piosenki niz "Vertigo", 
ale pewnie nie byto kasy (wybrzydzam:), Po 
kobiecym Anthems, panowie wreszde mogei sl^ 
popisad! Szczegdinie, 2e nie zabrakto Barry'ego 
White’a (yes!) oraz Johnny'ego Casha 
(wykorzystany w ekranizacji Silent Hill "Ring Of 
Rre"). Troche kfepsko si^ ipiewa "Ufe On Mars?" 
Bowiego, ale takie szczegoly skuteeznie niweluj^ 
WtAWDZlWE LEGENDY: Aretha Franklin "Respect" 
(szacunek!), Black Sabbath "Paranoid" (genlalne 
"do wyda"), Elvis Presley "Blue Suede Shoes" 
(wreszde fajny kawatek Krolal), Lynyrd Skynyrd 
"Sweet Home Alabama" (kto tego nie zna?), 
Nirvana "Smells Uke Teen Spirit" (czy mam coi 
dodawad?) i John Lennon z boskim "Imagine". 

Na kolana! 

Na koniec powtarzam litani^; nie-fani serii mog^ 
zagrad, ale niech najpierw sprawdz^ plerwszego 
SingStara (kariera) albo 80s (polskie kawatki). 
Legends l^duje - moim zdaniem - na trzedm 
miejscu (tuz za nim idzie Party). Nie wiem, czy 
Sony ptanuje jeszcze jednego SingStara na PS2, 
ale ci^2ko b^dzie przebic t^ cz^sc. Mnie - 
i zapewne Warn rdwniez - marzy si^ SingStar 
wyt^eznie z polskimi kawalkami. Oby si^ to 
kiedys zlScito. □ 
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^ DLA CZVTELNIICOW 
PSX EXTREME PRZY ZAKUPIE 
KONSOLI - SRA NIESPODZIANKA 
GRATIS I Lue WVSyiXA 
NA NASZ KOSZT 1* 



I JCST WAZNA DO KOt^A R0KU20M 
' KONSOL: FU.St^na. 8. ButCm, XiOliL- 



I^Pl3ySiDtion.S 



^WNSOLA XBOX »0 CORE 1199zi 
K0N80LA XBOX 360 PREMIUM 1649z> 
KARTA PAMIECI 360 {64 MB) 139zl 
PILOT ‘PREMIUM" MICROSOFT 49zl 
KA6EL VGA ‘ OPTIC (MONITOR) S9z) 
KABEL RGB * OPTIC 49zl 

GHOST RECON : WARFIOHTcR 
FARCRY INSTINCTS PREDATOR 1?9zl 
CONDEMNED PM 



KONSOLA PSP BASE PACK •HORi 749zl 
KONSOLAPSP1GB.wMtuH.HM 899zt 
MEMORY STICK PRO DUO 1 GB 169z« 
LADOWARKA SAMOCHODOWA 29zl 
KABEL USB DO PC > UCKMWRXA 19zl 
FOLIA OCHRONNA "HORI" 19zl 

...tPHON FILTER: DARK MIRROR 169z) 
r,TA: LIBERTY CITY STORIES 149z» 
PRINCE OF PERSUntntLATIONS 9»zl 



1 Hi KONSOLA PSX (U2YWANA) 99z 

^ ' 1 KONSOLA PS.ONE (U2YWANA) 199z 

KARTA PAMIEC1 1 MB 9z 

iBait JO'IPAO "KLASYCZNY" 14z 

m JOVPAD ‘DUAL SHOCK" 24z 

PAL CONVENTER 29z 

« TOMB RAIDERS 

WIPEOUTS 2=r* 

MOTMACERS 

I prawo do pon^flsk w druKu cfazzmian^u: i 



Pelna 



I Gry sportowe pojawialy si^ na eyetoyowych sWadankach 
ju2 wczesnle], cal^ ich kompilaq^ wydah3 tez Konami. 
Doplero teraz za zestaw stadionowych dyscyplin zabralo sIq 
S ony, CO odbik) si^ nieco na oryginalnosd zesLawu - na 
proZno szukac gier opartych na swiezym pomyile. Czyzby wi^ w 
temacie podpinanej do PS2 kamertci nie data sIq ]u 2 nic wi^cej 
wymyslic? Developer nieco pogfbwkowal I... zlikwldowal moiliwosc 
samodzielnego wybonj mini-gierek. Jakikolwlek tryb * jedno- lub 
wieloosobowy - wybierzemy, b^ziemy rozgrywac dyscypliny losowo. 
NIezbyt to ciekawe rozwl^zanie, jednak mozna na to przymkn^c oko, 
bowiem mini-gier jest vv EyeToy: Play Sporte ponad 100! Zanim wi^ 
wybralibysmy interesujg,c^ nas dyscypliny, solidnie rozbolataby nas ryka 
od machania w menu:). Wiele gier jest jednak opartych na tym samym 
schemacle, np. strzelanie z tuku, szermlerka i dart polegajy na 
wystrzeleniu strzaty/zadanlu closu/rzuceniu lotk^ w momencie, gdy 
kursor znajdzie sly w punktowanym miejscu. Inne pozyqe to idee juz 
wyeksploatowane I przerabiane wiele razy, jak chocby bronienie 
strzatow oddawanych na naszq bramky, machanie rykami, co imitowad 



Hl^Ten drug! Marks 

Kiedy Richard Marks trafii do dziaiu badah I lozwoju w finnie Sony, mial wi^d ■ 
chdal zrobifi gr?, W6ra bydzia grywalna dia wszystkicft, riezaleznie od pici czy 
* weku. Uanifestaqa jego koncepcji byl EyeToy. Poaatkowo mtody Amerykanin 
m0Sf\ "'y^3l 0 stvrarzeniu kamery internetowe) do PS2. Ale pr<^ zacz^l ewoliiowad, 

^iks wykorzysta! swoja wiedza z Uniwersytetu Stanford (facet ma sKipieh doktora podwodnej 
robotyki) oraz trcze^iejsze naukowe prace (m.ln. projekt galek ocznych dia robotail. Marks byl 
zawsze zafascynowany gram! - w liceum pracowal w skleple z grami. dziaki czemu wedzial. jakie 
probfemy ludzie maja podczas granla. Projekt EyeToy miat mu kilka lat pozniaj dad szansa na 
w^wrzystane swojego dodwiadczenia I realizac^ marzen o uniwersalnej grze. w klorei sterowane 
me sprawia problemu. Lldato a'a • pienvszy EyeToy sprzedal sia w 3 min, egzemplarzy. □ [dzujo) 



ma bieganie (tudziet ptywanie), powtarzanie 
kombinaqi zadanych przez cheeiieaderky... 

I tym samym dochodzimy do wniosku, ze gier 
nie ma tu wcale tak duzo. Na uwagy 
zasluguje tenis, pojedynek w basenie 
"kto zagamie wlycej kaczek do bramki 
przeciwnika", wytrz^sanie pchef z psa (jakas 
niszowa dyscypllna chyba) I kilka innych 
pozyqi, regul ktorych z raqi skompllkowania 
I braku miejsca nie bfd^ tu przedstawlal. 

Ogolne zasady nie ulegty zmianie I w ET:PS nadal znacznie leplej gra sig w 
wigkszej gnjpie (nawet 8 osobi) niz samemu. )e^li nie masz rodzehstwa lub 
sWonnych do wygtupow przed kamerq znajomych, lepiej odpusc sobie ten 
tytut. Dodatkowym atutem eyetoyowych sportowek jest peina polska wersja 
jgzykowa - dobrze dobrany gios lektora i czytelnie skonstnjowane opisy 
konkurenqi pozwalaj^ na zabawg miodszym, nie znajacym jgzykow obcych 
Graczom, a dodatkowo robi^ mile wrazenie. Interfejs jest teraz zreszta znacznie 
przystgpniejszy i nie sposob sig zgubid w menu. Oprawa graficzna to niewielki 
krok w przdid (taki tip top, powiedzmy;), oczywiscie konwenqa z pastelowymi 
kolorami I smiesznymi ludzlkami zostata zachowana. W mojej klasyfikaqi gier 
wykorzystuja,cych kamerkg stawlam Sports daleko za drug^ i trzeci^ czgsci^ 
Play, ale zdecydowanie przed Konami U Move Super Sports. Ale - tradycyjny 
zwrot w przypadku eyetoyowych recenzjl - jesli masz kamerkg, to tak 
naprawdg kaZda nowa gra staje sig z urzgdu produkqet, ktor^ powinienes 
miec na polce. ETiPS warto na niej (rostawic rowniez z innych wzgigdow. □ 



Allemalv™ dia Wii? 

I Kiedy macziic 

EyeToy; PS po 
foz pierwszy 

Uy zobaczylem gr? 
hf I pfzypominajqcq 
Wii Tennis, mioTem przez 
chwilf nodziejf, ie Sports 
b$dzie lokim "mini-Wii’. 
Tenis w wersji dia ko- 
meiki okazoi sig gorszy 
od propozycji Big N, ole 
nodol jest to jedno z 
najciekowszych gierek 
w nowym tytule Sony, 
^iestety. lyth 
nepsiejszych' produktji 
nie mo az tok duzo ■ 
^rocz leniso (ajnie 
Rszio np. wiosiowonie w 
Mionie czy wyciskonle 
fqbek. Generalnie rzqdzg 
gry, klbre sq 

Bskompilowone", do koszo 
jdq propozycje opierojqce 
sig jedynie no ciqgTym 
mochoniu Topkomt 
np. wspinonie sig). Ko 
■ jeszae jedno sprowo - 
Sports nie worto grot 
samemu. Tylko zabowa 
wigcej os6b mo lutaj sens, 
[dzujo] 

Oceno: 7 



mCDFRBIT 

Honsole-Qrsi olKoesorio 

www.norbit.pl 

czynne: PONIEDZIALEK -PIATEK 11 :00 - 1S:00 / SOBOTA 11:00-16:00 



P.H.U. NOR-BIT ( 0 

ul. 1 1 Ltstopada 14/1 ( 0 

56-300 Milicz n < 

^ Do kaidogo klianta podchodzimy 
indywidualnio! 

^ Sklep prowadzi Norby (redaktor i 
sprzetu dia PSXExtrerno 
od 1997 roku) 

t/ Kaidy problem i zakup postaramy 
sig zrealizowad w eksprasowym 
tempiol 

V Norby udzicii wszatkich wyczerpujgcych 
odpowiedzi na temat konaol, doradzi w 
zakupre i wyborze konsoti, objaini 
dziatania sprzgtu 

V Wszelkio Akcesorla do konsol w ofarciel 



y M02LIW09(: NEGOCJACJI 



^ BlysKawiczna wysylka 



^ Rzetelny Serwis Konsol! 



^ Zawsza niskio cenyl 
Zadzwoh i sprawdzl 






^ KONSOLE ORAZ GRY 
NOWE I UZYWANE 



^ OLA CZYTELNIKOW 



999ir ^)iiii360‘1649ii 



• -“KONSOLA PS2 “SUM” MSzl 

KONSOLA PS2 (UZWUNA) 399zl 

KARTA PAMigCI 8 MB SONY 69zl 

JOYPAO DUAL SHOCK 2 SONY 79zl 

JOYPAD DUAL SHOCK 2 2-TECH 39zl 
" MULTI-TAP PS2 I P82 "SLIM" 44zl 

KABEL RGB* 14zl 

^ KABEL COMPONENT (HDTV) 39zl 

’-li EXTENSION CABLE (PRZEOtuZXA) 14zl 
^ ARCADE STICK LOGIC 3 ixinnw 79zl 

DRAGON BALL ZiiwxAir..wr..< UiCt 

^ BLACK 10971 

GTA: LIBERTY CITY STORIES tJSzl 

CALLOFDUTYZ 
B GRANTURISMO^i^ 

^ TEKKEN5/>i^^^' 'j^SM 
iJJ THE GET^’Av- 

- POOLACZPADAO0PS2OOPCI 29ztl 
SWAP MAGIC 3.6 69zl I 

ofart.'. "c sv-inia iriternetowmi^wwVr.Nbf 



I'/lil T KONSOLA XBOX STezI 

■ [ KONSOLAXBOX*EVOXM>ywuw 499zl 

BBB^L KONSOLA XBOX *EVOX 6S9zl 

KONSOLA XBOX ♦EVOX 40 GB 7Bizl 
'tBQSw konsolaxbox*evox.«iodtm mi. 
* JOYPAD “S" 2-TECH 49zl 

' ZE«TAWPAO*PtLOT*PRZEOLUZKA 69zl 
) KABEL RGB 14zl 

' KABEL RGB* 19zt 

KABEL RGB* S-VIDEO* OPTIC 39zl 

' . • KABEL COMPONENT (HDTV) 49d 

QteA-' (HE LOST CHAPTERS 49it 

utlz9 COLIN MCRAE RALLY 2005 49zt 

E .d,t PRO EVOLUTION SOCCER 4 49zl 

.f 'RALLlSPORT CHALLENGE 2 SeiT 
PETER JACKSON'S KING KONG 11*: 
PROJECT GOTHAM RACING 2 
WWERAW2 
RAINBOW SIX 3 

PODtAC2PADAODPS2K»B»Ai 29z< 

lb pod teletonami! V Oferl.i worr-= ... 



'“TC'nll KONSOLA NGC (BIALA) 
lD9zi KONSOLA NGC (UZYWANA) 

' KARTA PAMigCI 4 MB 

JOYPAD 2-TECH 
. . . . RESIDENT EVIL 4 

! DONKEY KONGA * BONeOs' 

! METHOID PRIME 2 ECHOOC , 
n ■ SONIC HEROES %y.. 

“129a* INT.SUPERSTARSOCCfeNS 
v.>:na|pania zapas6w ^ Firnp • 










RECENZJEEUROPA 





0 Metal Gear'ow mam stosunek 
trno4t>r'alno-sentYmenCalny I nie 
iMWiMSam tego ukrywac (tak jak i Koso- 
zlom, tej!), Poza tym, po dogt^bnym 
XMMIMniu si^ z "nowym-starym" MGS3 
inaNi ochobj zalasykn^c; wl^ej takich wydan, a 
iwybaczym/ kazde opornienie! Oczekiwanie na MGS3: 
Suto istenc* warte byto kazdego straconego dnia, 
alJWviem auynajemy najbardziej wypasiona, Edyq? 
Specjain^jak^ moglismy sobie w przypadku tej gry 
wyiBarz)(i. Miid^z trzecb ptyt DVD ptzynosi nam 
cMkcaMot OdmMnn^ zawartosc - i gdyby kazda z 
Rich bylaby SBmodzielnie sprzedawanym produktem 
nikt by si? ti^u nie dziwH (a sprzedaz mialyby 

Co jak co, ale dia Konami hasto “Special 
Edition" dcTwr^cz zobowia,zanie wobec Graczy i nigdy w 
I tym temade nie zawodz^. 

I MGS 3,99 

I Dysk 1 - Subsistence - to "kompletna i ostateczna" 

I Oak reklamuje samo Konami) wer^a MGS3: Snake 
Eater. Porzucono ostatnl, upierdliwy archaizm - 
statyczna, kamer?, ograniaaja,ca, nam pole widzenia i 
mozliwosc szybkiej reakqi na wydarzenia poza nim. 
Konlec z przechodzeniem w FPP co dziesi?c krokdw i 
I badaniem terenu jak kret! MGS3:S daje nam do rqk 
I kompletn^ wolnosc i swobod? kontroli - niczym w 
Splinter Cell prawa gaika odpowiada za potozenie 
kamery w obr?bie 360 stopni wokoi Snake'a, a jeden 
klik odprowadza grzecznie za jego plecy. Nie 
przesadz? chyba piszg.c, ze ta wyczeklana zmiana 
zaowocowaia caikowtcie now^ gr^ ktor^ bez cienia 
nlech?d czy znudzenia wi?kszosc z Was przejdzie z 
I przyjemnoSci^ po raz kolejny. To caikowicie nowa 
I perspektywa, nowa dzungla I nowe wyzwanie - 
I przypomnijcie sobie chocby ograniczon^ widocznosc 
we wszelakich okopach, wsrod g?stych drzew czy 
m?cza.ce (psychicznie, bo z powodu narzuconych nam 
ograniczeri) potyczki z niektorymi bossami o wysokiej 
I "aktywnoKi ruchowej" (The End anybody?). Inna 
I sprawa, ze MGS3;S nie widzi save'ow z MGS3:SE, tak 
wi?c start od zera jest jedyn^ opc]^ jesli chcecie 
posmakowac nowego. 

Do wyboru mamy kllka opqi trudnoki, tradycyjne 
pytanie o stosunek emoqonalny do poprzedniej wersji 
i bonus w postaci kamuflazy (majqcych wymieme 
I znaczenie w rozgrywce - np. nieskohczony Bumik, 
j mniejsze obrazenia, itp.). Cieszy takze fakt, ze w 
petnl trojwymiarowe "zycle" nadano rowniez scenkom 
przerywnikowym, wrzucajqc plynn^ ruchomci kamer? 
na miejsce wielu statycznych uj?c. Jak szlifowac, to 
do Wysku - ehh, Hideo, ty kochany perfekqonisto... 



Nad geniuszem fabulamym czy ztozonosd^ gameplaya nawet nie zaczynam 
si? rozwodzic, odsytej?.c Was do recki Kosa z PE#91 i Poradnika 07 - moc i 
pot?ga tej produkqi nie zmalaty z czasem ani o jot?. Ba! - tak wazny nowy 
aspekt techniczny jak w peini kontrolowalna kamera tchn^ w ten produkt 
catkowide nowe poktady energii. Z kronikarskiego obowi^zku dodam Jeszcze, 
2e dysk 1 dopelnia Demo Theater, umo2liwiajq,cy obejrzenie peinej kolekql 
filmbw z gry (w tym ukrytych), z pewnymi mozliwosdami interakqi z naszej 
strony (np. zmiany strojow). 

METAL GEAR ONUNE 

Cz?sc z Was ma Juz zapewne za soba spotkanie ze "zwykJym" MGS3:SE i 
waha si? co do sensownosd nowej inwestyqi. Odpowiedzcie sobie w takim 
razie na pytanie: czy mo2liwoic zmagan w sieci z Innymi Graaami, w 
realiach Metal Gear, wrzuca Warn clary na plecy? Jeili tak, to wtasnie 
obecno^ w zestawie MGS3:S drugiego dysku - zwanego Persistence - 
powinna przes^dzic o tym zakupie. 

0 lie - jak sam przyznat Hideo podaas prac nad gr^ - ta wersja potyczek 
sieciowych to jedynie rozgrzewka przed konkretami Jakie zaoferuje nowa 
generaqa, to i tak trzeba przyznac, 2 e rozgrzewa nas bardzo umiej?tnie i 
konkretnie. Pi?d dost?pnych trybow zabawy w Intemecie ofenjje ro2ne, mniej 

1 bardziej podniecaj^ce doswiadaenia - od klasycznych Deathmatchy (Solo/ 
Team), przez opcje Capture i Rescue, po rewelacyjna. Sneaking Mission. Kazdy 
z nich obshjguje do oSmiu Graczy, daj^c do dyspozyqi kilkanascle map w 
ro2nych srodowiskach znanych z fafaulamej opowiesci - nie Idealnie z niej 
wyci?tych, ale wlasnie dobrze i odpowiednio dostosowanych do wieloosobo- 
wych potyczek istot rozumnych, obdarzonych wyzszym niz konsolowe AI. 



Rozgrywki typu DM nie wymagaj^ 
raczej wyjasnieri - waiczymy 
druzynowo lub solo przeciwko innym. 
Capture przeciwstawia sobie dwie 
dnj2yny, ktore wyruszaj^ w teren z 
zadaniem odnalezienia losowo 



umieszczonej na nim... zaby. 
Doniesienie jej do wiasnej bazy oraz 
utrzymanie tarn przez okreslon^ Nose 
czasu daje zwyci?stwo. Z kolel w 
misjach Rescue naszym celem (rowniez 
druzynowo) jest odbide (lub ochrona z 
drugiej strony)... gumowej kaezki - o 
wygranej decyduje czas lub wybicie do 
nogi ekipy przedwnej (poiegli nie 
respawnuj^ si?). 

Jednak prawdziw^ wisienk^ na torcie 
zwanym MGO jest Sneaking Mission. 
S^dzlcie, 2e jeden Graez przeciwko 
siedmiu to zagranie nie fair? Niekoniecz- 
nie, je2eli tym samotniklem jest Solid 
Snake wyposazony w kamuflaz. 
Wyrusza on na poszukiwanie 
mikrofilmu, ktory nast?pnie musi 
doniesif do wskazanego celu - siedmiu 
pozostaiych Graczy stara si? go 
powstrzymac (czyli zabib;), Tutaj 
dopiero mamy okazj? rozwinqc swoj 
zmysl taktyezny i pokazac nabyte 
umiej?tnosci stealth czy CQC. 
Umiej?tnie u2ywaj^c kamufla2u 
pozostajemy dosiownie niewidziaini dia 
wrogich zotnierzy, przynajmniej dopoki 



RECENZJE EUROPA 




z ■ Prowdztwe korzeiiie serii - gryv 
dwoch pierwuych gier MG z MSX. 



■ Jako bonus powroco lokie Snoke vs. Monkey, 
nowymi mopami i opcjami. 



Pami^taoie nerwy oczekiwania na ten tytui? Zachwyty 
zza oceanu, a my znowu pot roku w pleoy. Ale warto 
byto - Europa dostafa caty miod, co do jednej kropli. 



Dopetniony geniuszl 

I SBH (Ho mamy wreszde 
komplelnqwersj? ; 

1 MGS3 - 1?, no klorq f 
! (zekali^Y od 

I sotnego poaqfku! 

' Soob« Eoter flie doslol ‘‘dydiy'’ ' 
z powodu archakzn^ komery, a 
SubsKtoiKe nie tylko popcovno | 

I ten fein, ole doje duzo, duzo , 

' wipcej. W Metal Geary z MSX-a i 
nowel dn gro sip cudownie i z j 
' cbpoQ skoikzp ie roz jeszcze - 
I n^oszao "dwoikp", wiele 
' wyjalniojiKq w kontekscie 
I kotejnych apsci gry. OnKne to ' 
jewelticyino spriwa, o zobowa I 

vsiHn przeciwko wszystkim', I 

I gdzie mi^e Al zajmujq zyvn | 

I Groae, to zupelnie twwy | 

I nvymior konsolowych 
' skrodanek. Jesli jeszae lego 
nie zrobiles, konieanie zanurz 
> sip w otdiioni tej cudownei 
I h^orii. A je^ |uz jq przezyles, 

• oka^ no kolejny roz jest i 
nojiepszo, jokq mozno sobie 
byio wymorzyc! □ [koso] I 



CQC, n6z), postacle specjalne, lisCy przyjaddt 
czy bogate statystyki. Gt3 obstuguje headset 
do komunikacji, a o tym, ie w sieci korzystac 



nie mamy ze sob^ Filmu 
albo nie wyci^nlemy bronl. 
Oczywiscie tryb ten 
"smakuje*’ najtepiej, gdy 
gramy w "kumatej" 
dmtynie, ktorej cztonkowie 
potrafi^ (a przede 
wszystkim chc^ dziatac 
zespotowo, gdyz 
moZiiwosci i moziiwych do 
zastosowania strategii jest 
wieie. Pod wat^nkiem, ze 
nie skusi nas gtbwna 
wygrana: ten kto zabije 
Snake'a zostaje nim w 
nastqpnej rundzie i dostaje 
najwi^ej punktow. 

Juz pietnwsze podejscie 
Kojima Productions do 
tematu online nie 
pozostawia wiele do 
zyczenia w temacie 
kustomizacji mzgiywki. 
Mamy tu m.in. wybdr strors 
konfliktu (i zwiq,zanych z 
tym skinow postad), 
^enatu (w tym 
maksymairte ograniczenia - 



kartonami, nead-snoty, wczorgiwanie sie pod , , .n 

a wszystko z tow».^sz.niem * '« " Pl” !>*" 

"nowej" kamery. Oczywiscie cz^sto sposoby bonusow (w tym spoilery.). 
dziatania ogranicza tryb gry, ale forrnalnie mamy full wykorzystuj^cych kluczowe postade 
opq^ co do wyboru srodkdw. Od strony technicznej, MGS3. Dysk trzeci - Existence - to 
podczas samej rozgrywki z rzadka dokuczaj^ nam ju2 tylko uczta dia emgieesowych 

jakies bugi, a jeszcze ttudniej napotkac lagi - nic co putystdw; 3,5-godzinny film 
wplywatoby znaczqco na prztyjemnosc czerpan^ z sledz^cy histotlq I wydarzenia 
MGO. MGS3, "sklejony" ze scenek gry, 

czasami lekko doszllfowanych na 

DRUGIE DNO STUDNI jego potrzeby. Midd dia najbardziej 

OczywiKie Metal Gear Online to najwiqksza, ale nie zagorzatych fandw, A Ju2 catkiem 
jedyna cz^sc dysko nr 2 (a przy okazji, on tak2e ma na deser - trailer MGS4 z TGS'OS. 
swoje - i to genlalne - intro). Nie sposdb przejdc 
oboj^tnie obok takich delicji jak w petni grywaine, THE END? 

angieiskie wersje Metal Gear oraz Metal Gear 2: Solid Je2eli kto^ bierze na warsztat 

Snake w postad Idealnych portow z MSX-a (odpowied- naJlepszA (tak, wiem - subiektyw- 

nio 1987 i 1990). Duel Mode umozliwi nam ponowne nie) gt^ na PlayStation 2 i potrafi jsi 

rozegranie pojedynkow z bossami, z kilkoma poprawiii, doWadaj^c dwa dyski 

zmiennymi opcjami, takze na czas i punkty. Secret DVD petne nowych tresci i 

Theater to prawie dwie godziny scenek-parodii, gagow doSwIadczeri, ocena moze byd 
i 2art6w, p^ych typowo "kojimowego" humoru i tylko jedna. Teraz ju2 wiecie co 

ofenjje Metal Gear Solid 3; 
Subsistence (bo wygl^da bez 

zmian - czyli genialnie). Konami po 
raz kolejny pokazato jak siq robi 
Edycje Specjalne, 

Ninja paru 

nie jest skok na kasq ze 
Konami. To kawat ich pracy 

I nowe gry w 

^ opakowaniu, plus tona bonusdw - 

naprawd^ warto to 
chcecie skoku na 

kas^, kupcie 
specjalne" 



A naraszoenowakamerai 
A MG Ontna. extras 
A 3pelneDVD;ac8nf I 



MGS3 Subsisterwe uglna sio 
pod liczbe sekretow, takze i 
my postanowili^y zagiqbic 



opisad maio znane fakty z 
poczatkow MGS. ktore 
ujawnHaekipa z Mgs.imro 
(pozdrawiamy!). 



Podobnieiak w przypsdku 
wielugier, takze (MGS 



rekonstrukcj^wfazie 
produkcji. W matenalachz 
E3 ’97 mozna byto zobaczyd 
przenxidektwany radar. 
Ftoznica polegala na kotorze 
pc>ta widzenia straznikow na 
radarze - w pierwotnej 
wersji byl to kolor 
ciemnoniebieski: podczas 



zakidcenia radaru nie 
pcDtawialbysif napis 
"jamming", tylko czas gry. O 
wiele bardziej niebezpeczne 
mogly byd ogrankzena 
spowodowane 
umieszczeniem gry tylko na 
jednej ptycie. Przez taki 
zabieg poziom gratiki 
polecialby wdot.W 
pierwotnych zatozeniach 
zamiast niektorych cut- 
scenek mialy pqjawto si^ 
rendenngi. Zrezygnowano z 
legozabiegu, CO udeszyto 
Kojime. gdyz dzi^ki tern j 
ojdec W$za mogl rozwin^ 
skizydia i przygotowati 
znaczniedtozszy 
scenariusz. 



W sferze spekulacji do 
dzisiaj pozostaje intormac^ 
o sequelu MGS na PSX-a! 
Nie chodzi tu o Integral, 
aczkolwiek to podoboo 
wia^ie dodaiek do MGS 
zastqpil plany kontynuacji 
scertariusza z Shadow 
Moses Island. Par$ lat temu 
do sied wyptynely screeny, 
More pizyp(5minajg troche 



Metal Gear Acid. Mdwito si^ 
ozupelnie nowym silniku t 
wyjasnienlu wielu wqtkow z 
czf&:i pierwszej. W 
przedwlehstwle do RE 1 .5, 
niemajakichkolwiek 
"ruchomych" materiatow. 
Gra na pewno nie mata 
mied tej samej osi fabulamej 
CO MQS2 . i^damy 
odtajnienia aM MGS! [dzujo] 



Wersja DELUXE na]lepszej gry na PS2. MGS3 mlato 
braki’’ Tutaj jest juz wszystko. A rawei wiacej. 



A Head-shoty podaas zmogan w sied lo polowo 
sukcesu ■ jedna kulko posyEo do piathu. 






KONAMI 


T hnim...pdln3ku(aekanB? 


PRZYOODOWA/" 
SKRADANKA 
GRY POOOBNE: 
SailWf CW. Mna MGS 
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ENCHANTED 



Niewqtpliwie ■ a 
Enchanted Arms jest 
pneciez pierwszym, w 
dodotku niezle 



W GRZE RAZI MNIE DESIGN SWIATA, 
STATYCZNE DIALOGI, ANGIELSKI DUB- 
BING 1 KILKA INNYCH ELEMENTOW^EST^ 
JEDNA RZECZ KTORA TO REKOMPSTfel^t** 



Iqskniqcych za klasycznymi 
rozwigzoniomi. □ [sentinel] 

Ocena: 7+ 



olem to wedtug tradyqi zydowskiei 
postac ulepiona z gtTny, przypomina* 
Rca cztowieka, chociaz me 

posiadaj^ca duszy. Ale gdy za temat biorji si^ Japonczycy, 
wiadomo Ze bgdzie na opak i wbrew wszelkiej logice. W 
Enchanted Arms bowiem golemy to istoty "enchantowane" 
przez ludzi (tu jeszcze trochg sensu jest), ale bynajmmej nfe 
z gliny, tylko ot, tak po prostu. Do tego przyjmuja, roznorodne 
formy • zielonego smoczka, krwioZerczego kwiatka czy sk^o 
ubranej nauczycielkl, C6z, Japonczycy zrobili z golemow 
chmar^ pokemonow, co podkresla zreszt^ motyw zbieractwa 
(wiadomo, "ztap je wszystkie"). Rqce opadaj^... Bohaterem 
gryjest Atsuma, roztrzepany biatowtosy uczniak, kcdry swoj^ 
wyj^tkowodd zawdzl^cza tytulowej r^ce • staje sig ona 
powodem buntu golemow, dotqd stuzcicych ludziom, a takZe 
przyczynla sle do obudzenia Kroiowej Lodu. 

Historia zaczyna si^ banalnie, ale po kilkunastu godzinach 
polrafr zaciekawic. Problem tkwl w tym, ze grze brakuje 
clekawych postaci - poza placzliwym gejem Makoto 
(chyba pierwszy raz w erpegach w druZynie mamy tak silnie 
okreslonego homoseksualistf ) i lowczynia skarbow Yuki 
reszta postaci Jest raczej mdla. No i me ma ich zbyt wiele. 
Scenariusz Jest Jednowatkowy, a sidequestdw Jest Jak na 
lekarslwo - ta gra to wtasciwie jedna, prosta droga do celu, 
Interakcji w miastach w zasadzie me ma, bo mieszkancy 
rzocaja nielstotne uwagi, nawet zakupow me robimy w 
normalny sposob, ale za posrednictwem porozstawianych w 
dungeonach krysztatow, Co zas siq tyczy dungeonow - tak 
przerazliwie nudnych i beznadziejnie monotonnych korytarzy 
ze Swiec^ szukac w innych japohskich erpegach (nie sposob 
sig zgubic). Skrzynie z bonusami nie sqjakos zmysime 
poukrywane, a zagadki logiczne (przetqcz to, by dostac st^ 
tarn ltd.) pojawiaja si^ zdecydowame zbyt rzadko. Na 
dodatek nieraz przyjdzie nam wracai slq spory kawat drogi 
znanym juZ traktem, co dodatkowo wnerwia, zwiaszcza Ze 
dose cz^sto zat^czaj^ sig walki. 

Na szcz^icie zarowno one, jak i sam system to mocne 
punkty EA. Starcia sq, turowe, dodatkowo ponjszamy siq na 
podzielonej na kwadraty planszy, podobme jak przeciwmk. 

Nie ma mowy o automatyeznym duszeniu "attack" w kazdej 
walce - ba, tego polecenia zwyczajnie me ma. Odpowiednie 



Ostatnio wiele mowi si$ o 
homoseksualistach. ledrHxze^le 
w grach pojawia si^ coraz wl^ei 
■pandw kochajqcych inaczei". 
Makoto z Enchanted Arms to tylko 
jeden z przyktadbw, aczkolwlek 
sposbb, w jaki Japonczycy 
pokazujq homoseksualisiow. jest 
bardziej niZ stereotypowy - dziwne 
ruchy, tolalnie przerysowany 
akcent i dwuznacznepropozycje. 

To samo miato miejsce w drugiej i 
trzeciej czeSci' Shadow Hearts 
(sklepikarze). inaezej do sprawy 
podeszli ludzie z Ouantic Dream 
robiqc Fahrenheit. Niejaki Tommy, 
makler gieldowy i przyjaciel Carii 
Valenti, wspieral jq w ciezkicti 
chwilach. 

Innq bpiewkq jest pokazywanie 
lesbljek (albo raczej same; 
tematyki) - tutaj autorzy pijq do 
seksualnych fantazji facetbw (Fear 
Effect: Retro Helix czy Enter the 
Matnx i pocatunek Bellucd z 
Pinkett-Smith). Czy wraz z 
■post^pem cywilizacji" 
zobaezymy w grach wiecej 
gejbw? Moze specjalna 
gra na GBA- GejBoy 
Bustin' Out (ostatni ^ 

pomysl by Wajper)? □ 

[dzujo] y 



okreslony wachlarz zdolnoSci), ktbre ekwipujemy - 
czqsto trzeba na ten cel wydac punkty SP, swoisty 
"ikspiriens", ktbry rozdysponowujemy rowniez mi^zy 
atrybuty poszczegblnych postaci. Cafy system bardzo 
fajnie sig zazqbia i mimo pozornego skomplikowama 
latwo go ogarnqc. Choc nie ma co ukrywac, hezba 
roznych wskaznikbw (poza HP i "magiq" EP • SP, WP, 
VP I parq innych) moze przerazac. 

W Enchanted Arms razi mnie design swiata, 
wkurzajqce sqstatyczne dialogi (na ekranie pojawiajq 
siq dwie postacie i szczebioczq, w zasadzie me ma 
scenek na silniku gry), wnerwia teZ angielski dubbing 
(polecam od razu wtqczyd japoriski). RownieZ i 
oprawa A/V plasuje sig w okolicach przeci^tnej, 
a pole walki przedstawtone jest w nieczytelny, 
utrodnlajqcy grq sposob. Na szcz^scle atrakcyjnosd 
stard (mozemy je rowniez toezye online, ale to 
dodatek wrzucony na sil^) wiele rekompensuje - 
mila to odmiana po tych wszystkich produkcjach, 
ktbre fajniej si^ ogiqdato, niZ w nie grato. 

Z produkcjq From Software jest na odwrot, co 
niekomeeznie Jest najlepszym rozwiqzaniem, ale 
pozwala bez skrzywienia zanurzyd si^ w swiecie 
pierwszego Japoiiskiego roleplaya na Xboxa 360. 

A ze za kilka tygodni me bqd^ pamiqtat, jak siq 
nazywat Jego gtowny bohater, to Juz inna sprawa, ( 



A(h, oryginalne pomysEy. 
W Itoiicu kasyno pierwszy 
rat pojawio siq w erpegu. 






Gaemy w wydamu laponskim szokuja. 



Pita 







Gdyby me magia nazwy i postad Vtncenta, nie miatbym 
litoSci punktuJv kolejne wady tej malo skompifkowanej, 
pustej strzelanki, takle Jak kiep&ka sztuczna inteligencja 
(debilizm, nie bbjmy si^ lego slowa) t okazjonalne problemy 
z kamer^. Dobrze podana historia, powrbt znanych bohaterbw 
I odwiedziny w pami^tnych miejscach (cmentarzysko 
pociqgdw w Midgar, budynek Shinry, Kalm) przynoszq jednak 
zbyl wide wspomnien, by polrakiowac DoC wyl^cznie Jako 
kolejnego shootera TPP. Pewien niedosyt po prze]§ciu gry 
rekompensuje wiele misji dodatkowych oraz dost^p do obfitej 
galeni bonusdw. Poza tym uniwersum FFVII nadal ma w soble 
wiele unikatowej magli. Nap^dzanej w g*6wnej mierze 
wspanlalymi wspomnieniami, ale lo nadal magia.-. 1 1 



breakow - w DoC 
Vincent mo2e zamieniac 
si^ tylko w jednego 
potwora, a I to po 
lykniQCiu "mikstury", 
me zai po naiadowaniu 
dedykowanego paska. 

Parcie przed siebie odarto 
nieco z bezmysinosci za 
pomoc^ okazyjnych 
zadan dodatkowych. 
Ntekiedy przyjdzie nam 
wspomoc Zotnierzy WRO 
w walce z oddziatami 
Deepground lub tez 
zniszczyd okre^lon^ 
liczb^ tych daigich, 

Nasze dzialama zostaj^ 
po ukonczonej misji podsumowane I nagrodzone ocenami, co 
wi^Ze si^ z zastrzykiem finansowym I wzrostem doiwiadczenia 
(to mozemy zamienid na kas^, jeSli akurat jej potrzebujemy). 
Kilka atrybutow Vtncenta nie czyni bynajmniej z gry erpega, 
ale jest caiklem na miejscu. Gra nie nalezy do najdtuZszych, 
a kilkanaicie godzin na liczniku po ujrzenlu napisow koncowych 
zawdzi^amy gtbwnie rozbudowanym scenkom na silniku gry 
mi?dzy misjami. W stosunku do ’japrartczyka" usunieto tryb 
online, za to usprawnlono kilka elementow zabawy (celowanie, 
podwdjny skok), 
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"Przescenkowanie” 



Kiedy ktos reaklywu[e 
jednq z najbardziej 
kultowych gier RPC jako 
sirzelank;, slowa krytyki 
i oburzenio sg wrgtz 
konieczne. Ale jesli jeszcze do tego 
team developerski robi z takiego 
szalonego pomystu przecigtnq grg - 
gorzej |uz chyba bye nie moze. 
Jopoiiczycy przetiez zawsze mieli 
problemy z reolizocjq strzelonin. 
Dloaego niby teroz mialoby bye 
inaezej? Chocioz poprawiono wersj$ 
z KKW, gra nodal dziaia no tym 
somym silniku (np. podwojny skok 
jest w wiqkszosci przypadkow 
bezuzyteczny). Sprowdza sip jedynie 
to, CO rdzennie joporiskie - 
gigontyezno liezbo scenek, wrqcz 
‘przsitBnkowanie" calej zabawy. A 
skoro juz robimy shootera, to po co 
to komu? Trzebo bylo skupic sip no 
mechonice olbo od rozu zrobic 
normolnego erpega. □ [dzujo] 
Ocena: 6+ 



Zagubionyepizod 









Dojna krowama 
siq niezle. Wrazz 
A Dirge of Cerberus 
na amerykabsklm 
rynku (I na razle 
tylko tarn) ma 

pojawld siq Dirge of Cerberus: 
Lost Episode. Gra nie zostanie 
jednak wydana na PS2. Zaszczytu 
obcowania z dodatkowymi 
przygodami Vincenta dostqpia 
jedynie posiadaeze tetefonbw w 
ameiykaiiskjch sieciach Amd's 
oraz Verizon. Lost Episode ma 
rozgrywad siq podezas 
wydarzeh z Dirge of Cerb- 
a sama gra nie bqdzie 
odsiegad mechanika od 
wersji dia PS2 (nie liczqc 
uproszczetS zwiazanych z 
brakiempada). Podobno 
skonezenie tego pseudo 
dodatku ma zajrrKiwac okoto 3 
godzin. A - jak doskonale wemy - 
Rnal Fantasy leszcze nie raz 
zawita na komdrki. □ [dzu|o| 



Trudno w jednym zdamu stresctc fengenen Final Fmlgsy VII, 
diatego nie bqdq siq tego podejmewat. Trudno tez jednak 
polemizowac z opinia, ze siodma czqsd erpegowej serii Square 
nalezy do najbardziej niezwyktych gler, jakle kiedykolwiek 
powstaty. Firma dtugo oplerata siq moiliwoici wydojenia hojnie obdarzone] 
krowy, gdy jednak w koheu siq na to zdecydowata, uezynita to Iscie 
hurtowo. jednym ze spadkobiercow siodemkowego spadku jest Dirge of 
Cerberus, przedstawiajqcy nam historiq Vincenta, bohatera drugoplanowego 
(a w zasadzie nawet bezplanowego, bo grq mozna bylo przejsc nie 
przyl^czajqc go do druzyny), ale z przeszto^ciq cajemniczq I niezwyktq. 
Przesztosc tq obejrzymy jednak w DoC jedynie w retrospekcjach, bowlem 
akeja gry dzieje siq 3 lata po ostateeznej bitwie z Sephirothem. Ze znanych 
postaci pierwsze skrzypee grajei tu Vincent i Reeve, wiele czasu spqdzimy tez 
z Cait Sithem l Yuffie. Cloud i reszta ekipy stanowiq tto tej opowiesa. 
Opowiesd - warto to podkreSlic po odmbzdzonym “Advent Children" - 
wciqgajqcej, wielowqtkowej i rzucajqcej na postac Vincenta nowe swiatlo. 
Genialnie wykonane (tu sam^ technikq co film) renderowane wstawki to 
najlepsze animaeje, jakie dotqd widziellsmy na PS2, I szkoda tylko, ze me 
ma ich zbyt wiele, 



OoC to strzelanina. 3ako ze Square Enix me mialo dotqd w tym temacie 
bogatych doswiadczeii, wyszto jak wyszto. Nieciekawie. ZniszczaitwirS 
srodowlska jest zadna - rozwalimy tylko przewidziane przez autorow 
skrzynie I beezki oraz przectwnikow. Catej reszty nie da siq w zaden 
sposbb ruszye. Analogicznie ze skakaniem • dostaniemy sIq tylko tarn, 
gdrie jest to przewidziane. Konsekwenejq jest sterylne irodowisko, z 
drugiej jednak strony pelna koncentraeja na wyrzynanlu wszystkiego CO 
siq rusza ma swoje 






przyjemne strony. 
Zwtaszcza ze pokombi- 
nowano w temacie broni. 
Zamiast znajdowac 
coraz to nowe spluwy, 
mamy do dyspezycjl 3 
w peini kustomizowalne. 
Gnata konstruujemy z 
kuplonych "podzespo- 
low”, nadajqc mu tym 
samym okreSlony 
charakter - moj zestaw 
skladal siq z dopastone- 
go, szybkostrzelnego 
shotguna, snajperki i 
rezerwowego karabinu 
maszynowego, ale Ty 
moZesz postawlc na innq 
kombinaejq. Broh 
mozemy wzbogacld 
m.in. o kulkq materli z 
okreslonym efektem • 
i do tego sprowadza siq 
cala magia. Szkoda, 

Ze me wykorzystano na 
szerszqskalq limit 







DtMTE's AWlREitln 

S Europa w kortcu moze pobawic siQ 
Vergilem. Siysz^ okrzyki zachwytu, 
meksykahskq fal^ {hmmm... tak, wiem ze 
mowHem o Europle), upadaj^ce sza^ki? 
Nie? Racja, bo i samo wydarzenie Jakies gigantycznie 
wielkie nie jest. Ot, btyszczg,cy grubo ponad rok temu 
Devli May Cry 3 zaatakowat w wersji "zapJac jeszcze 
raz, a dostanlesz troch^ wi^j niz kiedys, w takim 
tarn mixie". Owa sytuacja, jak niemal wszystko 
w zyciu, ma dwie strony... 

ZtYBRAT BUZNIAK 

Strona negatywna. Czyli jedziemy z lamentem... Brat 
Dantego, Vergil, moze i fajnie smiga w powietrzu z 
japonsk^ katan^ ale ma tylko jeden styl watki. Bez 
speqalnych rozszerzen w statystykach, bez 
precyzyjnego budowania z niego wojennej maszyny. 
Inna sprawa, ze bior^c pod uwag^ jego pr^dkosc 






tarn. Wiem, to sprawa marginalna, ale... Mowimy 
0 produkoe, do ktorego developer zrobH drugle 
podejscie. MogI zatem na maksa podkr^ic silnik, 
prawda? Myslisz, ie chodaz dodal nowy efekt ognia 
rozchodz^cego si^ po podtodze, zawirowan mgly w 
powietrzu? Hmmm, gratuluj^ wyobrazni. Zastanawia tez 
dosCfpnosc bonusow (w tym grywalnego Vergila), 
ktore pojawiaj^ si? dopiero po przejsciu gry lub przy 
posladaniu save'u z DMC3. Troch? to mato sympatycz- 
ne, dia kogos kto do Special Editon podchodzi jak do 
natycbmiastowej jatki mniej grzecznym syna Spardy. 

DOBRY BRAT BUZNIAK 

Strona pozytywna - piejemy... Vergil pr?knie kozaczy 
Japoriskim, w^skim mieczem. Zastyga w pozycjach, 
wyprowadza horyzontalne d?cia, efekownie dashuje, 
zamiast'coltow uzywa przecinajqcych powietrze 
sztyletow... Czuc roznic? mi?dzy jego stylem walkl, 
a mtock^ Dantego. Wi?cej tu finezji i... chtodnego 
okrgdenstwa! Naprawd? nikt jeszcze tak mocno nie 
rozbijal tabunow przeciwnikow. Moze tylko z czasem 
brakuje mu wi?kszej rbznorodnoKi, diametralnie 
innego uzbrojenia. Ale mimo to - naprawd? chce si? nim 
grac! Popracowano nad jego animaq^ dodano 
wzgl?dem fajerwerkow z DMC3 dodatkowe, 
energetyczny tuny i promieniste rozbiyski. Specjalna 
Edyqa kruqaty blizniakow oferoje tez kllka dodatko- 
wych trybdw. Chocby Blood Palace, czyli walk? z coraz 







CAPCOM 
STRZE L ANINA ' 
BAY PObOSNBi 



I sil?, juz na pocz?tku tak^ maszyn? po prostu Jest. 

Ale my tu mamy narzekac, tak? Irytuje wi?c topome 
wrzucenie go w cal? przygod? - kolo zwyczajnie 
dubfuje sciezk? swojego brata! Nie ma osobnej 
historii, brakuje mu wykr?cony Rtmikow, bal, nie 
pokuszono si? nawet o indywidualne lokacje! Trafisz 
moze jakies niuanse w ustawieniu obiektow czy 
rozmieszczeniu przeciwnikow, ale co to ma bye? Za 
gr? nie placisz jak za pomadk? (2,50 w Tesco - nie 
pytaj sk?d wiem), wi?c i kosmetyki nie chcesz tu 
lykac. Walka z Jesterem, b?d?ca niby dodatkiem, 
zupelnie si? gdzies w tym wszystkim rozmywa. 
Spektakulame starcia z bossami o nowym designie? 
Mozesz pomarzye. Nie poprawiono (wlasciwie 
lepszym slowem bytoby tu ’dopieszczono') nawet 
systemu detekcji kolizjl. Nadal przy wi?kszych 
zadymach w powietrzu zdarzaj? si? rozne kwiatki, 
przedwnicy odbijaj? si? od niewidzialnych scian i takie 



VERGIL TO NAPRAWD^ 
NIEZLY KOLEZKA. TAKI Z 
POZORU OPANOWANY, 
TROCHE NAWET ZMANIE- 
ROWANY... A POZNIEJ, 

W OKA MGNIENIU, 
ZALEWAJACY JUCHA 
CAtE POMIESZCZENIE. 
TYLKO CZY WARTO DLA 
NIEGO KUPOWAt GALA 
GR^? 



wi?ksz? ilosci? nap)ywaj?cych maszkar. Wbijasz si? z 
okrzykiem na usta w kolejne hale i tnlesz cale morze 
demonow! Lekk? r?k? 10 000 leveli, ci?gly wir z ostrzem 
I opqa podzielenia rzezni na odpowiednie etapy... 
Hardcore? Ale taki przyjemniutki! Z drugiej strony, 
dia niedzielnych "wymiataezy", wprowadzono bardziej 
przyst?pny system kontynuaqi. Start od ostatniego 
checkpointu ile razy tylko zechcesz? Prosz? bardzo! 

Oeszy rowniez fakt, ze na dodatkowym, najwyzszym 
poziomie trudno^ cate to robactwo naprawd? ostro 
napiera, zyskuj?c nie tylko na sile, ale i cwanych 
mykach! Jesli jednak i tego Ci male, mozesz sobie 
tutaj podkr?cic tempo akqi (takie "turbo", choc nie 
spodziewaj si? zawirowan wysadzaj?cych kineskop). 
Czyli par?, znacz?cy dia gampleyu wb^ceh si? tutaj 
znajdzie. 



A Jo bym do DMC zolrodnil Broci Mtoczek - zogiallby 
Mfotzkowego Zniwiarzyko i Poniezo Miotzku... 



A TERAZ ZA TYCH BUZNIAKOW 
P03DZIEMY SIEDZIEC... 

Diabel moze plakac, Pytanie jest jednak inne - czy Ty 
motesz placic? Za to samo, choc po modyfikaqach... 
Za dodatkow? postac, choc fabulamie srednio 
wpisan?... Zagorzalych fanow serii i lodzi bez stycznosci 
z OMC3 - zach?cam (przy pierwszym podejsciu to gra 
na mocne "9"). Reszta mech poczeka na God of WarZ. 
Albo premier? PS3 i trzeciego uezestnika tego catego, 
masowego demonobojstwa - Nero. □ 



< Animatja posloti i elekty loworzyszqfe jatce nodal bordzo 
ciesiQ oko... 



Myszaqa 



Fajnie Smigac Vergilem. Jeszcze lajniej gOyby 
mial swoj? wiasna gr?... 



A Ju fkhxl: do lego xreena nie dostaSsmy 
podpisu, 0 poniewai nie mo jia aou ■ drukuiemy. 





A postal Vergila 


W B5%slareigry 


Atwwelryby 


1 ▼ txsk usprawnafi grefy 




▼ bisk newel fabuiy 



Pil^ 








B Dax Ginn Uoch; nokicmniol podaos pokazu w lipsku - nie 
Szoboaylismy drugiet mroanej strony gry. Piiyipieszenie 
^premiery Just Cause (spowodowone nachodzqcynii nexl- 
^genomi) zaowocowolo MASA bugdw i niedodogmpc. Ludzie, 

iopowiodaiQC stdxe o lej grze, opowiodojg o btpdach - o 

llatojQcych motorocli, blokujqcych sig na kamieniach pc^zdoch czy 
‘Idrzewodi no wodzie. Tak, jest niecodziennie, ole oceno 5,5 w serwisle 
liGH to bzdura. Wskoade do somolotu i sprewdzcie wkloki - kosmos! 
JTylko ze chwilg pozniej tym somym somoiotem moim sobte plywac pod 
Iwodg! Potencjol gry nie zostanie jednok ztnamowony ■ to zopewne ze I 
Iwqlgdu no bugi powstoje sequel. Noslgpnym rozem pewnie bgdzie 
ij.Cr[dzu|o] 

lOcewrj^ox: 7+ 



W zeszfym mi^i^u zdatem 
relac^^-z'Wyprawy na San 
— Espertto w wersji na PS2, na tej 
stronie za^ opowiem Warn, 
jak wygl^da archipelag z perspektywy 
mocniejszycts konsol. Bo sama nozgrywka 
nie zaskakuje - to trzy identyczne pod 
k^tem zatozeh wersje. Jeili Tw6j pies 
miat pecha zatatwic pewnq czynnodc 
fizjologiczn^ na poprzednim numerze PSX 
Extreme, w ramach rekompensaty naleZy 
Ci si^ kilka st6w wyjasnienia, czym 
wtasciwie jest Just Cause. Przedstawlony 
tu swiat to najwi^kszy teren, jaki 
zaserwowano nam kiedykolwiek na 
konsolach. A ze nieco mato zroznicowany 
i z cl^n^c^ si^ kllometrami Jednostajno- 
sd^ przyrody (drzewa, krzewy, gory, 
doliny), to ju2 Inna sprawa. 5^ mlasta, 
wioski i inne dekawe miejscowki, Jednak 
nat^zenie atrakqi na kilometr kwadratowy 
nie powala na kolana. Ukohczenie 
podstawowych misji zajmuje mniej niz 
10 godzin, co nawet biorzic pod uwag^ 
intensywnoic rozgrywki jest liczbq raczej 
niewlelk^. Jednak kolejne 50-100h 
(w zaleznosd od podejsda, tudziez 
predyspozycji manualnych) mozna 
sp^dzic na trzaskaniu sidequestdw - 
przejmowaniu koiejnych miast, wsi, 
a w konsekwencji catych prowincji, 
timetrlalowej zabawle w rdZnych 
srodkach transportu oraz zbieranlu 
popierdbtek (s^ zaznaczone na maple, 
zatem odpada w^zenie w kaidym k^de). 

Znaklem rozpoznawczym Just Cause s^ 
kaskaderskie akcje, jakie moZna 
uskuteczniai na ziemi, wodzie I w 
powletrzu. Jeili Rico leci samolotem i 
nieopodal przelatuje inny, moze zmienic 
srodek lokomocji • analogicznie z 
todziami i autami, a tak2e w konfigura* 
qach mieszanych (wiem, brzmi gtupio). 

Na tym jednak nie koniec. Bohater ma 
na podor^ziu ilnk^ z hakiem, ktor^ moZe 
podaepic pod auto ay hellkopter, co by 
chwIlQ pozniej przej^c dany wynalazek. 
Kolejny Swietny pomysl to spadochron - 
przy skokach z duzej wysokosci mozna 
go rozto2y<^, by podziwiad widoki 
podczas spokojnego lotu. Zanim jednak 
otworzymy aasz^, Rico ostro pikuje w 



dot, CO oddano bardzo sugestywnie 
(drgania pada, op6r powietrza). Warto 
jednak tu2 przed l^dowaniem spadochron 
roztozyc, bo gieba bywa bolesna;). 

1 jest to w sumie Jedyny moment, kiedy 
fizyka gry spisuje siq naleiyde. Pomijaj^c 
fakt, ze bohater biega pokraanie, jego 
interakqa z otoaenlem bywa fatalna. 
Problemy ze wskakiwaniem na 
podwyzszenia, bezproblemowa 
wspinaaka pod niemalZe ptonow^ g6r^, 
dziwne kolizje pojazdow... 0 lie jestem 



w current-genach, a port 
na PS2 wiecze si^ gdzies daleko 
z tytu stawki. 

Cl^Zko jednoznaanie sklasyfikowad 
ten tytuf, bowiem populame 
powiedzenie "ilu tudzi, tyte opinii" 
opisuje go wyjAtkowo trafnie. Ogrom 
iwiata, pot^zna liczba pojazdow i 
iwletne patenty gwarantuj^ dobr^ 
zabaw^, Spomy pozostaje fakt, na jak 
dtugo. O lie ok. 20 misji fabularnych 



■ Mam peinq wodomost, ze lo wygiqda 
niedorzecznie. Naprawdg. 



w stanie zrozumlec takie felery na 
current-genach, tak od Xboxa 360 nalezy 
wymagac czegos wi^cej. A dostall^my 
niemal tak^ sam^ opraw^ Jak w wersji 
na plerwszej konsoll Microsoftu, tyle 
ze w wyZszej rozdzielao^i. Just Cause 
na Xboxa wyglq.da bardzo dobrze, 
oaywl^cie blorq.c pod uwag^ fakt, jak 
wyglg,dajq gry free-roamlngowe - 
niezta widocznoid, znacznie lepsze nl2 
na P52 tekstury i animacja zallaajq.ca 
dropy z rzadka. Te ostatnie z koiei az 
nadto dokualiwe na X360. Podsumowu- 
jq.c zatem - wersja xboxowa najlepiej 
korzysta z mocy konsoli, trzystaszeSc- 
dzlesiq.tkowa zbyt mocno tkwi korzeniami 



to intensywna, urozmaicona zabawa 
(poicigi, shooter "na szynach" itp.), 
tak zadania poboane s^ strasznie 
schematyane - kazde przej^cie wioski 
czy miasta wygl^da tak samo. 
Zwiedzanie San Esperito ma 
niew^tpliwie swoj urok, ale o 
intensywnoici doznah kalibru GTA: 

San Andreas ay chodby Saints Row 
nie ma mowy. DIa posladaczy Xboxa 
bardzo atrakcyjna pozycja, jeill zaS 
ostrzysz sobie z^by na wersjq 
trzystaszescdziesi^tkow^ warto 
przetestowad dost^pne na Xbox Live 
demo I dopiero na jego podstawie i 
podjq.d decyzj^. □ 



Na lotnisku byly korki i nie zo 
wylqdowac. 









Nowa odsbna serii nie tylko idzie w ^lady 
poprzedniczki, ale wprowadza teZ mas^ 
usprawnien oraz dekawych patentdw, 
ktore uatrakcyjnlaj^ rozrywk^. Poszczegol- 
ne etapy zaprojektowane sa z duzym 
rozmyslem, bardziej rozbudowane t 
pomystowe - zamiast bezmyilnego 
parda naprzod wymagane jest tez 
korzystanie z szarych komorek, gdyz Lego 
Star Wars II stawia intelektualny opor. 

Bye mo2e pamiQtade, jak w pierwszej 
cz^ korzystaj^cy z Mocy bohaterowie 
skladall I rozktadali klocki Lego, tworz^c 
przejScie czy buduja,c sebody? W 
kof^tynuaeji tQ mozfiwosc uzyskaty 
rowniez Inne klasy postaci, ktore dost^pne 
elementy potrafi^ przetworzyd w 
odpowiednim celu. Zwykte postaci 
otrzymaly rdwniez mozliwoic unikania 
ognia z blastera czy parowania dosdw 
przedwnrka - widok Chewbaki 
wyrywaj^cego klockowe r^e z 
plastikowego tutowia Stormtroopera 
tworzy odpowledni klimat, co uzupelnia 
charakterystyezny ryk mocamego 
futrzaka. 

Innq nowoid^ drzwi, przez ktdre 
przechodzic mog^ vyyt^cznie Stormtro- 
operzy lub towey nagrod. Stwarza to 
konieeznoSe korzystania z dar^ej klasy 
postaci lub (w przypadku grama w trybie 



i inne intone" levele to 
przyzwokie trobione strzelonki. 



■Iko najmtodszycl 
ale tez (dzigki swietnemu 
trybowi multiplayer) 
bardziej wiekowych Graezy. 
Czy kontynuaqa ktockowej 
seni stanza na wysokoici 
zadania i dordwnata 
pierwowzorowi? 



Lego Star Wars II pozostaje 
iwietnie wywazon^ 
przygodow^ grei akcji, w ktorej 
steruje siQ duetem znanych z 
serii postaci, przeprowadzaj^c 
je przez kolejne etapy, oparte 
tym razem na klasyanej 
trylogil Lucasowskicb produkcjl. 
Gra odtwarza praktyeznie 
wszysa<ie paml^tne chwile z 
legendamych filmdw, oddaj^c 
je w humorystyezny sposob, 
czemu sprzyja szalona 
konwenqa klockow Lego. 
Zabawa Jest przednia, bo nie 
opiera si^ wytq,cznie na 
bezmysinej eksploraqi, ale 
rowniez szeregu logicznych 
zagadek czy elementdw zr^cz- 
nosdowych zaczerpni^tych z 
klasycznych platformowek. 



miszmasz rbZnych 
gatunkdw, podany w 
przyst^pny sposob. Post^p w grze 
otwiera dost^p do nowych 
postaci, zai zebranie catej 
kolekqi znanych bohaterbw 
stanowi jedno z wyzwari w grze. 
Sterujemy poezynaniami jednej z 
dw6ch postad (w trybie single za 
drugiego atonka druzyny 
odpowiada A!), z mozllwosd^ 
swobodnej zamiany rol. Kazdy z 
bohaterow ma specjalne 
zdolnoSci, zas ich wykorzystanie 
w odpowiedniej chwili pozwala 
dokonac post^pbw w grze. 
Przyktadowo; Han Solo i 
Ksi^niezka Leia uzbrojeni w 
blastery oraz specjalne haki, 
pozwalaj^ce dostad sl^ w trudno 
dostgpne miejsca. Rycerze JedI 
toruj^ sobie drog^ z pomoc^ Mocy 
oraz sity mieezy swietinych, zas 
rotwty (C3PO I R202) otwieraj^ 
zamkni^te drzwi I aktywuj^ rbzne 



Jest stosunkowo prosta i jej 

to kwestia kilku godzin. 
to niecate 6h, ale czas 
oczywiscie wydtuza zabawa 
. w odkryde wszystkich sekretdw I 
, .fcrvjcjcych sle '*/ gr^e smaezkow. Po 
ukohezeniu podstawowego Story Mode, 
moZna rozpoczqc ponownie zabaw^ w 
trybie Free Play, gdzie mamy dest^p do 
calego wachlarza dostepnych postad oraz 
mozliwoSc ukoriczenia kazdego poziomu 
na 100% (wszystkie sekrety itd.). Cz^d 
postaci zdobywa sie w trakeie gry, inne 
mozna kupid w sklepie za zdobyte 
pieni^dze. Osoby, ktdre zachowaty save’a 
z pierwszej cz^id gry, uzyskaj^ dost^p do 
dodatkowych postaci (mily bonus dia 
mitosnikdw serii). Co dekawe, tryb Free 
Play pozwala stworzyd rdwniez wtasne 
postad. Wore "budujemy" z kawatkdw 
dostepnych w edytorze klockdw Lego. 

DIa hardkorowych Graezy przygotowano 
rbwniez kilka speqalnych zadah, m.in. 
tryb Bounty Hunter oraz klasyczny time 
trial. 



47). Od 1 949 roku, kiedy 
wyprodukowano pierwsze 
klocki LEGO (Jeszcze nie 
pod ta nazwa i jeszcze nie 
przypomlnaj^ce tego, co 
dzisia] lezy na pdikach). 
firma miala swoje lepsze i 
gorsze lata. Proba wyjscia 
naprzeciw zmianom w 
rozrywce gry bazujgce 
na klockach LEGO - w 
sumieazSO pozyeji. 
Chociaz oprbcz 
lamerskich platformowek 
(Legoland) prbbowano 
wydad gry w stylu Sim 
City (Lego Loco), tylko 
ostatnie Star Wars mozna 
uznad za duzy suKces 
(artystyezny, bo mne gry 
tej mark! sprzedawaty sif 
catkiem OK). Ciekawym 
wynaiazkiem bylo Lego 
Alpha Team - plastikowa 
wersja stealth game, gdzie 
szesdoosobowy team 
komandosbw z klockow 
ratowal swiat. GIbwny 
“legoman" w tej grze 
wygladal jak Sam Fisher. 



*Elackowl bohaterowie z 
i*>lwersum Star Wars po 
I I raz ki*jD¥.pr2ydggaj^ 
przed ekrany 

telewwzordw miloinikdiw Gwiezdnej 
Sagi. Tym razem developerzy 
si^n^li w strong petnych mocy 
klasycznych epizoddw Star Wars!" 



Premierze ostatniego epizodu seni 
Star Wars towarzyszyt ogromny 
szum medialny oraz szalona 
kampania reklamowa, obejmuj^ca 
praktyanie caty komercyjny rynek. 
Poszeregdine koncemy za ogromne 
pieniqdze wrykupHy od George’a 
Lucasa prawa do wykorzystania 
chwytliwej licenqi, dzl^ki czemu w 
McOonaldsach poJawHy si^ zabawki 
zwi^zane z Gwiezdn^Saga^ a dzied 
otrzymaty m.in. catq lini$ chipsdw z 
ukrytymi w irodku kartami 
kolekqonersklmt. Machina promoeji 
obj^a rowniez gry, ktore • Jak 
wiadomo - najez^sdej s^ 
tworzonymi w posplechu crapami, 
wydanymi przy okazji premiery 
obrazu kinowego. Mitym 
zaskoczeniem okazata sl§ gra Lego 
Star Wars, ktdra szybko zdobyta 



przy zabawkach. □ [dzujo] 
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w wers[i posMadanej z 
duiiskich klocow zapewni 
Worn Zflsirzyk pozytywnej 
energii. Poprowienie 
probleiTiow z oslotniej 
czpsci (rozmiary leveli, 
reployobility, sterowanie) 
ZDOwocowalo ZQskokujgco 
dobrq pozycjq, nawet jeili 
gromy sami. A w iruilli? 
Lego Stor Wors 2 wroz 
z Opowiekkimi z Nariiii 
Id nojlepszy co-op w 
lytuloch 'chodzono- 
sirzelono-wolczonych'’. 
Developer pokozuje, 
ze mozna jeszcze 
ZQoferowoc dwom 
Grouom fontostycznq 
zobowe no jednym 
ekronie. Potzqwszy od 
wzojemnego wspieronio 
sif, oz po wspdine 
zbieronie monel 
(koniecznie "czeszcie 
kose"!). Rondol - miolei 
rocjf, Trylogio jest nie 
do przebicio. C [dzujo] 



Story Mode) odpowiedniego stroju, co 
pozwala zmyllc urz^dzenia. 
Przebranie towcy nagrod dodatkowo 
pozwala rozmieszczac termicsne 
detonatory, dzi^ki ktorym niszczymy 
niektdre z blokuj^cych przejicle 
obiektow. Kolejnym usprawnieniem 
Jest wprowadzenie duzej liczby 
pojpzdow. KorzystaJac z AT-ST, 
malych slizgaczy czy landspeederbw 
mozesz duzo wl^cej, zas sekwencje 
akgl pozwalaj^ na chwil^ oderwac 
si^ od platfoimowej eksploraqi 
swiata gry. Oczywi^cle rozdzialy te 
oparte 0 niezapomniane momenty 
z klasycznych filmdw, jak chocby 
sceny poprzedzaja.ee zr^lszcsenie 
Gwiazdy ^mierci, bltwa na 
zasniezonej planecie Noth (znana 




Lego Star Wars II ukazalo slg w wersjach na 
8 systemow, ktore nieznaeznie rdiniasig od 
siebie Jakokla wykonania. Najleplej gra 
prezentuje sia na XbOKie 360, oferuJac ladne 
efekty iwietine, widowlskowe eksplozje 
oraz ciekawy efekt zbIlZen (sprawia, ze 
oblekty znajduJace sig bardzo bllsko albo 
stosunkowo daleko od kamery sa lekko 
rozmyte). Wersje na CiameCube’a, PS2 oraz 
Xboxa wygladaja praktyeznie identyeznie. 
Oprawa jest mila dia oka, zas ogladanie 
zdeformowanych bohaterdw Gwiezdnej Sag! 
w wersji Lego sprawia, Ze udmiech 
momentalnie pojawia siq na twarzy. Gra 
przypomina poprzedniczke, wlqc jeSli 
miellScie z nia wczeiniej do czynienia, na 
pewno szybko odnajdziecie slq w tym 
kllmade. Calosd przygrywa jak zawsze 
genialna muzyka Johna Wllliamsa, przy 
towarzyszacej jej catej gamie charaktery- 
stycznych dzwiakow przelatujacych statkow, 
krzyzujacych sia mieezy swietinych czy 
pikniad malych robotdw. 

Oczywldde sa teZ zte strony nowej 
prcxdukcji, do ktonej • jak to zwykie bywa - 
zakradhD sia troszka psujaeego obraz 
catoSci brudu. Przede wszystkim nie 
rozumiem czemu - przy takim nadsku na gra 
online - nie wyposazono Lego Star Wars II w 
dobry tryb multiplayer. Miodny ccxiperative to 
jedno, ale Graeze oczekuja czegod wiacej i 
w epoce gdy online staje sia standardem, 
brak tej opeji w grze tego typu najzwyczaj- 
niej w swiede razi. Do tego mato 
wyszukane AI sterowanej przez konsola 
postad chwilami bardzo irytuje - nie tylko 
trzeba myslec za siebie, ale i patrzec, czy 
druga postac nie wykona glupiego 
manewnj. Z dojgiej strony zabawa we 
dw6jka sprawia, ze gra staje sia banalnie 



Kupowad czy nie kupowad? Jesli podobala sia 
Warn plerwsza czadd i macte miodszego 
konsolomaniaka pod rak^ lub jestescie 
(podobnie jak ja) fanami Gwiezdnej Sagi 
to w sumie nie ma sia nad czym 
zastanawlad. W innym przypadku weZeit 
pod uwaga, Ze gra jest krotka I jesli me 
made we krwi hardkorowego wydskania 
danej pozyc|l wszystkich sokow lub nie 
Interesuje Was zabawa w achievement 
huntera, to nie dia psa kielbasa. 

Osoblide jestem w mlara zadowolo- 
ny, bo Lego Star Wars II dale mi 
doktadnie to, czego 
oczekiwalem. Troszka 
szkoda, ze nie postarano 
sia bardziej. Mimo to 
warto zasl^dd na 
chwilka przed 
telewizorem I dad sia 
poniedd nostalgil, po raz 
kolejny przeZywajqc znane 
momenty z niezapomnianych filmow 
- tym razem w nowym, klockowym 
wydaniu. □ 







[TapfosB '* 
ivMXnott 


wuixsrsTAL^ 


A hurnx 


PRZYGODOWA/ 

ZRECZNOSCIOWA 




J 


GRY POOOBNE: 
Lapp Slat Vrtfi 


OCENY: 


I-2GIUCZY, ONUME:-Q| 


■JUZ je¥T 







•BB>I 'PSP •DUXL SCRGGn •n-G»6G ‘innG 



granie na matym ekranie! 






Okres zniw uwazam za otwarty. Przynajmniej w przypadku DS-a, na ktdrego wychodzi ostatnio tyle ciekawych gier, ze az nte wiadomo, za co sif brad. A b^zie tego 
wifcej (Elite Beat Agents, Final Fantasy III!). 2 PSP jest niece gorzej, przynajmniej biorgc pod uwag? ilosd gier, bo o jakosc nadchodz^cych tytutdw martwid sl^ nie 
musimy (GTA: Vice City Stories, Silent Hill Origins, Lumines II, MGS; Portable Ops!). I jak tu traktowac powaznie analizy "specjalistdw", mowiqce o bliskiej smierci PSP? 
Moim zdaniem cel jest jeden - zmobilizowanie Sony do walki. W Japonii faktycznie nte jest zbyt rdzowo, jednak my zyjemy w Europie, a tu wymagania Graczy sa nieco 

ze to tylko stereotyp) gier niekoniecznie gtownym wyznacznikiem fajnosci konsoli. A co na TGS? 
sq gusta japotiskich Graczy (I jak duzg rol^ odgrywa tarn tradycja). □ (kiluj 



szczegdinie. ze przejSd Jest sporo, mapa zawiera 
bardzo mato informacji. a oznaczenia lokacji nie 
konsekwentne (np. z "B“ dostaniemy si? nie do "C", lecz 
do 'F"). Nie pozostaje nic innego, jak zapami?tad. gdzie 
miescHy si? zamkni?te drzwi i dok^d prowadz^ 
poszczegdine przejscia. Okazji ku temu b?dzle az za 
duzo - jak wszystkie poprzednie cz?dci, nowy Mega 
Man jest gre wymagajace. Stan gry zapisad mozemy 
jedynie w specjalnych pomieszczeniacti z maszyn? 
petniqc^ tez rol? teleportu, zwykie oddalonych o min, 
kilka minut drogi od bossa. Drogi mocno urozmaiconej - 
zwykie jest to kilka sekcji petnych przeciwnikbw, 
rozmieszczonych w bardzo przemydiany sposdb i tym 
bardziej uplerdliwych, im bardziej nam si? spieszy. 
Podpiech w Mega Manie zdecydowanie nie poptaca. 
chod w tej cz?dci sytuacjl, gdy jeden nieuwazny ruch 
kodczy si? natychmiastowa smiercia. jest zdecydowa- 
nie (conalezy podkredlid) mnlej. Bossowie jak zwykie 
sa bardzo wymagajacy, przynajmniej do momentu, gdy 
nie zapoznamy si? z zestawem atakbw (i sposobdw ich 
unikania), ktdrych uZywaja. Sama mechantka nie 
zmienita si? zbytnio (tak, przeciwnicy wciaz odradzaja 
si?, gdy oddaiimy si? chodby 'o jeden ekran"), pojawilo 
si? za to kilka nowodci. Podstawowa jest mo^liwodd 
przybrania przez bohatera kilku nowych form, z ktdrych 
kazda daje nam mozliwodd uzywania innych broni i 
ruchdw, Co wazne, wybdr mocno wpfywa na 
rozgrywk?. Struktura misji jest nieco bardziej otwarla 
niz dotychczas (mozemy zdecydowad, w jakiej 
kolejnodci je wykonamy). pojawily si? tez sub-Questy. 
Standardowo juz mamy mozliwodd "tuningu" kaidej z 
form w sposdb bardziej (wykupienie w laboraforlum) lub 
mnie] (znalezienie specjalnych chipdw) bezpodredni. 
Nieco dojrzalsza wydaje si? tez tabula (no dobra, 
przesadzam z ta dojrzatodcia). tym razem przedstawio- 
na nie Tylko za pomoca dialogdw, ale tez serii obrazkdw, 
a nawet krdtkich filmikdw, 



Qra w minimalnym stopniu wykotzystuje 
wladciwodci konsoli. Mega Man od poczatku znany 
bylzoszcz?dnego interfejsu (i dobrzel), jednak dolny 
ekran az si? pros!, by lepiej go wykorzystad. O 
stylusle celowo nie wspominam - zdecydowanie serii 
niesa potrzebne udziwnienla. Gra wyciska z OS-a 
siddme poty: oprawa jest swietna. szczegdiowa, 
pelnaanimowanych detali, a plynnodd nie spada an! 
na moment nawet podczas ostrej zadymy. Fani serii 
rozpoznad powinni kilka lokacji znanych z 
poprzednlch Jej odslon. Capcom zndw stanal na 
wysokodcl zadania, jednoczednie zostawit sobie 
miejsce na ulepszenia, ktdre zapewne pojawi^ si? w 
kolejnych odslonach serii. □ [kilu] 



tylko, bowiem od kilku lat Capcom 
rdwnolegle wydaje dodd specyficzne gry RPG z Mega Manem), 
czasu osmiobitowcdw. Jednoczednie seria ta nalezy do 
najlepszych, a wielu stawia na rdwni z Castlevaniq i Metroidami. Biorqc 
pod uwag? ilodd je] odslon trudno pojgd jak to mozliwe, ze w zasadzie 
kazda kolejna jej cz?dd jest lepsza od poprzedniej. Czy tym razem jest 
podobnie? 



Wlqczamy gr?, a tu pierwsza niespodzianka - mozemy wybrad pozlom trudnodd! 
Autorzy wyszli naprzeciw mnlej hardcore'owym Graczom, dia ktdrych do tej pory seria 
byla zdecydowanie zbyt trudna. Mozemy tez wybrad postad (chtopak lub dziewczyna), 
przy czym rdznig si? one nie tylko wygigdem, ale tez - w niewielkim stopniu - 
wladidwodciami (np. laska jest nieco szybsza). 



Przyznad musz?, ze przez pierwsze 
kilkadziesi^t minut zabawy gra nie 
zroblla na mnie az tak wielkiego 
wraienia. Przyczynabytsposdb, wjaki 
autorzy postanowili scalld poszczegdine 
levele wjedn^ calodd (ktdry zreszt^ 
pdzniej okazal si? jednym z 
najwi?kszych atutdw gry). Mamy tu 
jedrto, dodd duze miasto, podzielone na 
sektory oznaczone literami, tym zad 
pizydzielone sa po 3-4 niewielkie strefy. 
Na poczatku latwo si? w tym pogubid. 
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j?zTGS 



a?ki pismo. I 
it juz Tflp-dtor 



swiola 




Irenujemy go, nastfpnie 
uzywamy w woke. 
Wszysiki) lo w 3D (cel- 
shodina) I ^ petnej 
swobodzie w eksploracji 




wi?( tylko nopisoc krolko o najdekawszych 
lydi no largorh gier. DIoaego krotko? 

0 wipkszoki juz informosvdismy, a sporo cz^ 
pozostotych to fyluty przygotowone wylqanie 
z myslq o rynku japoi^tm. Jodziemy! [kilu] 

rmal Fantasy XII: Revenant Wings 
SqwreEnix,2007 

Prequel FFXII. Gro 
oprsywQc l)?dzie losy 
dwdjki bohoterow hitu z 
PS2 - Voona i Potielo, z 
aasdw, gdy byli oni 
podniebnymi piratomi. 

Pomystodowcq I rezysereni jest Motome Torisbimo 
[FF7,FFX,FFX-2),kl6rywrazz Eisuke Yokoyomq 
(Dragon Quest VIII) p^onowil siworzyc 
n^przystppniejszq z odston Rnol Fontosy - lokq, w 
ktorq bfdzie md^ groc kozdy. Stqd niezwykta 
prostoto, brok nielypowych rozwiqzoii i 
skomplikowonego syslemu walki. Zamiost tego od 
somego poaqtku b^zie mozno podrdzowoc statkiem 
powietrznym. 

Drogon Quest Mmsters: Joker - 
SguareEnix, 2007 

Enixowsko wersjo Pokemortow - topiemy potwora, 



Finol Fantasy III - 
Square Enix, 1 4. 1 1 .2006 (Europo) 
Oldskul we wspotczesnej 
oprowie. Co prowda 
specyfiko gry zostota 
aostosowono do naszydi 
aosow, jednok gra wdqz 
jest trudniejszo (walki, 
strukturo ktdiow Up.], niz jej 
dzisiejsze odpowiditiki. 

Hojwiqksze zolety • fobula, 
design, oprawa, system. 

Woda - 3-sekuiKkm 
kndingi przy kaidej okozji. 



It's a Wonderful World 
Squore Erix, 2007 

Tworty Kingdom ~ 
Hearts postanowili 
siworzyc niezwykty 
produkt, w kloryin 
jednq z glownych roll 
odgrywa niezwykty I 





otmosfera. fiohoter imieniem 
ze za 7 dni jego egzystencja zakoiiczy si?. 2a sprowq 
Boga Smierci trofio on do tokijskie| dzielnicy 



Shibuyo Crossing, gdzie spolyka Tsuki, z ktorq musi 
slowic aola czytiajqcym w niezwyktej wersji miosta 
niebezpieaeitstwom. Gra wymogo podzielnoki 
uwogi, konirolujemy bowiem jeonoaesnie obie 
walaqce postode • jednq za pomocq styiuso, drugq 
za pomocq 0-podo, korzystajQC z wylycznych 
wymellanydi no ekranie. Dodolkowo bohater 
posjodo zdolnosc zaglqdanio przechodniom w ich 



Oiocobo and the Mogk Fictwe Book - Squore 
Erix, koriec roku (Jc^orio) 

Okazato si?, ze ta nie RPG, 
lea zestow mini-gier, 
oczywiscie wzbogocony o 
trojwymiorowy, swielnie 
prezentujqcy si? swiat 
(some gry nie sq [ui tak 
lodne) i typowg ala Square 
iabut?. Gierki sq rdzne, 
zwykie lo proste 
zr?unokidwki 
przypominajqce klosyki z 
NES-a i zowierajqce wiele nawiqzoii do gier 
Kwadratowycli. Jest tez muhtplayer. 

Mego Mon Star Force - 
Copcom, koriec roku (Joporio) 

Pozo seriq sirzelanin, Capcom konlynuuje 
wy^nie gier z gat?zi Bottle Network, czyii RPC z 
okqq dziejqcq si? w uniwersum Mego itena. Walki 
rozgrymjq si? na planszacii 3x5 (z widokiem zzo 
postaci zomiast izometryanego), tym razem bez 
podziatu no obszar nosz i wroga. BattleChrpy majq 




Bleoch[>S.2nd- 
Treosure, koriec roku (Joponio) 

Bardzo szyfaka, 
dynomiuno, swietnie 
wykonona 
kontynuocja bijotyki 
no podstawie 
populorneao onime. 

Pruwdi^odobnie nie opuki granie Japonii. 




PHa 









^pocHet 




a w ci^gu ostatnich kilkunastu lat symulatordw mechdw 
pojawito S19 niezbyt wiele: prawie wszystkie nalez^ do 
kilku duzych (nie tylko japortskich) serii. Wydane na Xboxa 
dwie cz9^ci MechAssautt. podobnie jak jego poprzedniczki 
(MechWarrior) nalez^ do uniwersum BattlaTech - obok Star Wars i Star 
Treka jednego z najbardziej zr^anych swiatow w reallach S-F, jakie 
wykreowal cztowiek. 

Blorac pod uwaga specyftka platformy, 
MechAssautt w wersji na DS jest gra 
zaskakujaco rozbudowana. Jednaksame 
misje nie naleza do szczegolnie ztozonych - 
cho6 Ich cele sa rPzne. zwykiezadanie 
sprowadza sif do wyelimlnowania 
przea'wnikdw, czasem zniszczenia 
okreslonego obiektu, ochrony naszego 
ziomka czy przejacia kontroli nad baza- 
Nasz me<^ dysponuje trzema odmianami 
broni, przy czym ich wersji jest wiele. 
Bronie te rdznia sia mi^dzy soba moca, 
rozrziftem, skutecznoscia przeciwko 
rbinego rodzaju przeciwnikom, 
szybkostrzelno^ia i nie tylko. Rodzajbw 
przeownikow jest rbwnie duzo - od matych 
robotdw. przez czolgi, dzialka, piechote (I), 
strasznle wkurzajacych go^i z jet-packami 
na plecach (sprbbujde w nich trafii) po 
gigantyczne mechy, a nawet statki. bacznie 
ponad 20 rodzajdw Jednostek. Co ciekawe. mozemy zasiasd za sterami wiekszo^i 
z nich - podstawowa wersja naszej zbroi pozwala m.in. na tzw. neurohack, czyli 
doskakiwanie do ptzeciwnika i po pokonaniu zabezpieczeh przejmowanie nad nim 
kontroli. Mozemy tez wysiadapz maszyn niczym w GTA. bamanie zabezpieczeh 
rozwiazano w ciekawy sposbb • za pomocq dotykowego ekranu musimy umiebcib 
we wla&ciwym miejscu wyswietlane na jednym z ekranow symbols. Nie jest to 
zadanie skomplikowane (a porazka nic nas nie kosztuje, poza tym, ze musimy 
zaczynab “haczenje" od nowa) - ol. taki uprzyjemniacz. 

Chob wibkszobb maszyn porusza si? stosunkowo wolno. sama gra wcale taka nie 
jest. Cz?sto atakuje nas nawet 7-8 przeciwnlkbw, w zwigzku z czym parcie do 
przodu bez patrzenia na radar to zla strategia. Wiekszosb misji zawiera kilka 
checkpointbw. wi^c w razie niepowodzenia nie musimy zaczynab planszy od nowa. 
A sterowanie? Wbrew moim obawom autorzy nie mieli najmniejszego problemu ze 
stworzeniem prostego interfejsu - wszystko jest na swoim miejscu, do 
wykonywania mniej waznych czynnobci sluz^ przyciski wybwietiane na dotnym 
ekranie. Znaczniegorzej (pizynajmniej na poczatku) wypada samo sterowanie 
pojazdami. Poruszamy sl^ zawsze za pomoc4 przyctskbw. Do rozgiadania si$ 
stuza albo przyciski umieszczone pod dmgadlonia. albo stylus. Ten ostatni nie 
pozwala na bezpobrednia kontrol^, zamlast tego symuluje cob w rodzaju galki 
analogowej, przez co maszyna reaguje z duzym opbznieniem i rrrala precyzja. DIa 
odmiany przyciski sprawdzaja si$ w tej roli wybmienicie, chob to kwestia 
indywidualna i znam osoby, ktbre lepiej radzasobie grajacstylusem. 





Tryb dia jednego 
graczajest 
zaskakujaco 
grywalny, za to 
niezbyt diugi- jego 
ukohczenie nie 
powinno zajab 
wi^cejniz 4-5 
godzin. DIatego tez 
autorzy rbwnie duzy 
nacisk polozyil na 
multiplayer. 

Niestety, kazdyz 
Graczy musi mieb 
swbjegzemplarz 
gry (niematezopcji 
online). 



Gra na pierwszy rzut oka nie wyciska sibdmych 
potbw z konsolki, Jednak to tylko ziudzenie. Silnik 
gry radzib musi sobie ze sporymi lokacjami, 
animowab szczegbiowe modele maszyn, 
analizowab tor lotu pociskbw i dbab 0 naprawde 
niezia sztuczna inteligencje. Gdy konsolce zaczyna 
brakowab mocy, animacja ani przez moment nie 
szarpie. zamiast tego wszystko dzieje sia nieco 
wolniej, 02wi$ki to gibwnie odglosy pracy maszyn i 
efektbw dzialania broni oraz nastrojowe llo. czasem 
takze muzyka. Na uwag$ zastuguje sposbb narracji 
- opisy misji czytane sa przez dobrze przygotowana 
do tego zadanie lektork^. Calkiem nieile wypadaja 
scenki przerywnikowe - kllmatyczne, chob 
poziomem wykonania przypomlnajace prerendery 
z pierwszych gier na PSone. 

Phantom War niewatpliwie nie Jest gra idealna - 
sporo w nim brakbw, misje mogtyby bye bardziej 
urozmalcone, sterowanie stylusem - duzo bardziej 
dopracowane. przydalaby si@ tez opeja Download 
Play i obstuga WiFi Connect. A mimo to cob weiaz 
przyeiaga mnie do ekranu... □ [kilu] 



. hm... w sterowanie 

A mechy! ’ stylusem 



U 

1-4 GUUY 
(UUm-CAIlD) 



a Nintendo konsekwent- 
nie kontynuuje swoja 
polityk^, w ramach 
ktbrej powstaJagry 
przyst^pne, proste, za to niezwykie z 
jwagi na zastosowane rozwiazania. 
0 lie mnie pami^ nie myli, historia 
zna przypadki gier, w ktbrych 
mielibmy nrobliwobb przygotowywa- 
nia jedzonka. Jednak chyba w zadnej 
z nich (pomijam kombrkowy Sushf 
Tycoon;) nie byto to celem samym w 
sobie, a tym bardziej nie byto wbrbd 
nich zrecznobo'bwek z interfejsem 
imitujacym ezynnobei wykonywane 
przez mistrza kuchni, Chob to moze 
za duzo powiedziane - Cooking 
Mama to bowiem zbibr prostych 



cooking 

mama 



S19 wyczucie czasu 1 precyzja. 
Przygotowujac potraw^ 
wykonujemy po kolei wszystkie 
ezynnobei, na koheu gra sumuje 
ilobb punktbw i przyznaje 
odpowiednl medal. Bt^y nie niosa 
jednak za soba zadnych 
konsekweneji - w najgorszym 




minl-gien takie Wario Ware w nieco innych 
reallach. Do wybom mamy kilkanascie 
potraw (pb^iejpojawiajasi^ kolejne. 
iaeznie ponad 70). Przygotowanie kazdej z 
nich wymaga wykonania krbtkiej serii 
prostych ezynnobei, np. by zrobib kotlety 
musimy po kolei: rozbib mi? so, wyciab z 
niego zylki. obtoczyc je w jajku i butce, 
smazyb zgodniez wyswietlanymi na 
biezaco wytyeznymi. a na koniec uto2yb na 
talerzu. Takich ezynnobei jest ok. 20. 
Wi^kszobb jest bardzo prosta i sprowadza 
si^ do wykonania kilku ruchbw stylusem - 
szybkiego uderzania, przesuwania, czasem 
wskazywania wtabdwych elementbw. 
Jednaz najbardziej skomptikowanych 
ezynnobei pdega na pizygotowywaniu 
pierogbw - ’kllkamy" na ciebcie, potem na 
laiszu, nast^xiie rysujemy potokrag, 
jednym pociagni^iem ‘skladamy' pieroga 
i kilkoma stukni?ciami formujemy brzeg. 
Wi^kszobb zadah jest jeszcze prostsza, 
np. ciecie marchewki polega na szybkim 
uderzaniu w ekran. krojenie mi^sa na 
szybkim przesuwaniu stylusa. I tak dalej. 
Sporadyeznie poza zr^eznobda przydaje 



odznaczenie. Zabawa ma byb jak 
najbardziej przyst^a, 
niezobowiazujacaj bezstresowa 
(co prawda wiekszobb ezynnobei musimy wykonab 
w okreblonym limicie czasu, jednak to bardziej 
czynnik motywujacy nl2 utrudnieniej - przyjemnobb 
czerpiemy z samego grania. nie z post^pbw. 
Odstapstwem od tej reguly jest tryb Skill, w ktbrym 
dana czynnobb powtarzamy w kbtko (staje si@ ona 
coraz trudhiejsza) celem pobicia rekordu. Cooking 
Mama nie posiada zadnej fabuiy. Ma za to 
wzbudzajacasympatif bohaterk^ i wyjatkowo 
przyjazna atmosfere, budowana wduzej mierze 
dzi^ki prostej, 'bezpobredniej' grafice i bwietnej, 
chobdobb monotonnej oprawie d2wi$kowej. Fani 
Wario Ware raezej nie b^da zachwyceni, za to 
ludziom, ktbrych kontakt z gram! ogranicza si? do 
uktadania pasjansa czy odwiedzania stron WWW z 
prostymi gierkami we hashu nowy produkt Nintendo 
powinien przypabbdogustu. □ [kilu] 
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DS 



^ Analitycy coroz cz?sdej poriKiajq lemat waiki PSP vs. DS. 

Nojpierw swi^ ropor! opublikowai serwis In-Stat (27-stroni(owe 
oprocowanie mozna kupic za jedyne 2500 dolarow, co daje 
niespelna ]Q0 dolarow za stron?]. Wyniko z niego, ze po premierze 
PS3 Sony powinno obnizyc ten? PSP poniewaz 0 ile w 2005 by]y 
okresy, gdy konsoie szly ze sobq )eb w leb, tak w 2006 przewago 
DS stoje si? (oroz wyrazniejsza. Swoje 3 grosze dolyczgce 
iapoiisKiego rynku dorziKiio Famitsu - w raporcie mown m.in. 0 tym, 
ze w lipcowym 50 znojdujg si? 23 gry no DS-o (oz czlery w 
pierwszej piqtce) i 9 na PSP (najlepszy jest Tekken, ktory zajmuje 
16. pozyq?). Dotydiczasowa sprzeoaz DS I PSP w Japonii wygiqda 
podobnie ■ nabywedw znolazlo 1,3 min egz. kazdej z konsol... plus 4 
miliony DS Lite (w ostalnim lygodniu wrzesnia sprzedalo si? 274 tys. 
DS Lite i... 25 tys. PSP). Warto jeszcze dodoc, ze w tym roku w KKW 
spaedolo si? 200 lys. G8A SP i 130 tys. GB Micro, [kilu] 

^ W Joponii pobito kolejny rekord. W ciqgu zoledwie czterech dni 
nabywedw znolazlo niemol 1,6 min egzemplarzy Pokemondw 
Diamond I Pearl. Jesli liezye obie wersje joko jednq gr?, jest to 
wynik blisko dwukrotnie lepszy, niz przy poprzednim rekordzie, 
uslonowionym przez New Super Mario Bros, [kilu] 

V Znany dzi?ki serii KotOR i Mass Effect zespd) BioWore utworzyl 
oddziai pom?cony handheldom. No jego czeie stonql Dan Turn, 
ktory nodzorowal prate nad kilkoma wielkimi ' ' 
dia Nintendo^ Micro»ff,THQiSegi.Pierwszog 



ndo, Microsoft, fflQ i Segi. Pierwsza gro nowego zesj 
a si? no DS-a.Zadneszaegdlynajejlemafniesqzi 




gatunkdw (onlasy i RPG. [kilu] 



¥ Children of Mona wdqz nie douekaf si? anglo|?zycznej wersji, 
tymczQsem Squore Enix juz pracuje nod jego konlYniradq, Heroes 
Mono. Co ciekawe, tym razem nie b?dzie to typowy hadt and slosh. 



Zamiast tego dostoniemy... niemol strategi? aosu rzeczywHtega, 
lokq z gromadzeniem zasobdw, budowaniem, tworzeniem jednostek 
i oczywiscie wolkomi. Oczywisde w tych ostatnich nie b?dziemy 
bezposrednio kierowac jednostkami. Zamiast tego b?dziemy 
wyaowQC im komendy, np. ataku. Nad grq pracuje Brownie Brown 
(Mother 3, Sword of Mono), [kilu] 

> Jflk donosi Famitsu, na DS zawila doskonaia taktyana serio 
Square Enix - FronI Mission. Mown 0 remoke'u pierwszej a?ki gry, 
wydanym w Japonii w 2003 roku no... PSone - to la wersja zostanie 
przeniesiono no hondhelda Nintendo. Nowosdq b?dq nowe mechy, 
postode znane z FMS oraz oczywiscie obsfugo dotykowego ekronu. 
[kilu] 

¥ I mamy kolejnq mod? - tym rozem 
no gry kulinarne. Kolejny tytuf tego 
lypu wydac zomierza Majesco. 

B^zie to port znanej z PC Cake 
Manii, w Icldrej rolq Graaa jest 
prowadzenie piekarni. Gra jest 
nielypowq zr?cznokl6wkq (choc 
cz?slo opisywana jest joko... strategia), wymogajqcq duzej 
podzielnoid uwagi - jednoaesnie podajemy kfientom menu, 
zbieromy zamdwienio, przyjmujemv zopfat?, o takze zajmujemy si? 
przygotowywaniem zamowionych srodkosd. Gra korzystoc mo z 
Irybu Wi-Fi. Dosl?pna b?dzie w USA no poaqtku 2007 w przyst?pnej 
cenie 20 USD. [kilu] 



¥ Znow Mojesco i znow odtworezy pomysl Tym razem mowa 0 
tytuiach cwiaqcydi nosz umysl. Brain Boost; Beta Wave stymul 





nrotsTrliigu nlpowiidif'oliie » ptrient i ijalnoli 
rozwiq^anio zlozonycn problemdw. W groch b^ziemy m.in. 
zapami?tywa( twarze, symbole i rysunki. Premiera odb^zie si? w 
listopodzie, cena w UU wyniesc ma zoledwie 20 $. [kilu] 

> Banda! poslanowilo w koncu wydac 
angloj?zycznq wersj? gry oportej no 

E opularnym onime FuUmetol AicnemisI, 

Idrego akeja dzieje si? w alternolywnej 
wersji )(IX-wieanej Europy. FA: Dual 
Sympathy to zr?cznoscid^a Iroch? 
przypominojqca gry lypu Golden Axe, 
zawierajqca sporo «naukdw dia fanow, w 
tym arlworki, frogmenty onime i diologi 
czytane przez aktordw podklodajqcych 
glos w wenji USA (hm, to ma bye zaieta?). 

Gra ukaze si? poznq jesieniq, p6ki co tylko w Stanoch. [kilu] 
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Wy«ig obu aigantow - Sony i Nintendo - w moleriole z TGS 2006 
skomentowoli dziennikorze z serwHu GomesRodor. kh zdaniem (klore • 



podkreslam ■ NIE jest zdaniem noszej redokcji)... PSP j«t w ogonii lub juz 
umorto, bo no torgoch nie pokozono nic ciekowego poza MGS: Portoble Ops 

rc. r ». nr j_ • • . i . 



moze PF: Crisis Core, tymaosem no DS noprowd? wetnie sij zopowiodoiqcyth 
gier byfo 4-5. PSP zostafo przyrownone do GC, no ktorego wydano zbyt mofo 
gier. Poruszony zoslaf lez problem sceny, ktoro no hondneldzie Sony iesl 



nadzwyrzoj rozwiniflo (co zdaniem outorow jest konsekwencjq mofej ilosd 
dobrycn gif ' " ' “ 



dobrycn gier). Przesodo? Zdecydowonie, jednok skoro powozny serwis, jokim 
jest GomesRodor, publikuje moleriol zowierojqcv tok radykolne wnioski, cos 
mifsi bye 'no rzeezy". Fokt foktem - potrzqc no ilosc i zrbznitovranie gier, DS 
irzypomino PSone, PSP nalomiast • konkurujqcego z nim Soturno lub N64. Pod 



koniec wrzesnio z 10 nojlepiei sprzedojgcych sip w Joponii gier 8 bylo no DS, 
‘ zodnej. [kilo] 



no PSP nie bylo zi 



Konomi zopowiedziolo wydonie kontynuaeji Metal Gear Solid Digital Grophic 
Novel. Gro powstaje w oporciu MGS: Sons of Uberty. W lym ostotnim wipkszosc 
v^dorzen skupiolo sig wokol Roideno, tymezosem no PSP Snoke'o fagdzie 



wyuutcen sKuptoro siq vroKOf Koioena, rymezosem no nr snoKe o ogazie 
rownie duzo. Artworki do gry tworzy znony (lakze z poprzedniej odslony gry) 
austrolilski ortysto i ilustrotor Ashley Wood, [kilu] 



Jedno z najbardziej 
oryginolnych, a dia wielu tokze 
nojlepszych gier z PSone, 

PaRoppa the Rapper, troll no 
PSP! Niewtajemnkzonym 
przypominom, ze gro polegalo 
no r^mieznym weiskoniu 
wyswiellonych no ekronie 
sektveneji klawiszy, a jej nojmocniejszq strong bylo doskonalo muzyko, 
zworiowony humor i grafiko wykonono w niecodziennej technke (poslacie, 
choc poruszoly siq w peinym 30, byly ploskie niezym kartko popieru). 
Remake posiadac bedzie podobnq oprowg (wyzsza rozdzielaosc + rozmyde 
tekslur), dojdzie Iryb dio czteredi graezy (opejo Gome sharing) oraz szereg 
bonusow. Sony wyda grg zimq, poki co tytko w Joponii. [kilu] 



No TGS 2006 zobaezye mozno 
bylo PSP w dose nietypowych 
koloroeh. Sony milay na ten 
temat, jednok zdaniem Famitsu 
konsole w dwoeh z nich - 



rozowym (o ezym juz wiemy) i 
srebrnym ■ Irotiq na sklepowe 



polki. No largoeh byly lez PSP 
w koloroeh niebieskim, 

□erwonym, zoltym i w 
borwoch moro, jednok 
wszysiko wskazuje na to, ze powstoly one wylqanie z myslq o torgach. [kilu] 



Po premierze PSP duzo 
mbwilo sif 0 mozliwosciach 
sieciowych konsoli. Choc 
zoslosowon sieci Wi-Fi jest 
wiele, najbardziej oczywisle z 
nich • gro z ludzmi oddolonymi 
od nas o wiele kilometrbw - 
jest wciqz rzadko spotykane. 

No ponod 30 gier na PSP pokazanych no TGS, tylko jedno • MGS: Portoble 



Ops ■ posiodoe ma tryb online. Pozostale olerowoc b^dq multiplayer w Irybie 
ble ' ' ' ■ ' ■ 



lokalnym (lub w ogble nie bfdq go mioly), ewentuolnie tokze mozliwosc 
Iqezenio sip z serwerem gry np. w celu kiqgnigeia jokiegos dodatku. [kilu] 



Ubisoft wyda chybo pierwszq 
w Europie grq no n? b^qc 



swego rodzoju testem na 
itelige 



inteligencjg. Mowa o Mind 
Quiz, znanym wJapanii joko - 
uwoga - Tohoku Daigoku Miroi 
Kagaku Gijutsu Kyoao Kenkyu 
Center Kawoshimo Ryuta 



Kyuju Konshu - Noryoku Trainer Portable (Japoiiczycy juz grajq w jej 
seauel). Nozwisko Kawashimy zobowiqzuje - gro zowierac ogdzie podobne 
zadonio do DS-owych Brain Age i Brain Troining. Premiere - listopod. [kilu] 



Namco Bandoi podolo nowe informaeje no 
temat Worhammer: Bottle for Atiuma, 
przygolowywonej z myslq o PSP. Bfdzie to 
korcionko korzystoigeo z systemu WarCry, 
oferujqca ok. 400 kart symbolizujqeych 



zoklgeio, iednostki ftp. (samych oddzialbw 
militornycn b^zie 90 rodzojbw) i tutorial dla 
poezqtkujqcych, a tokze oczywikie mozliwok 



zabowy z innymi posiodoczami gry (niestety 
tylko w trybie lokolnym). Premiere ■ listopod. 
[kilu] 
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S Gwiezdna Saga nie kr^' mnie an! troche, ale doceniam 
komediowy vvydzwiek metaiowych puszek i kudfatych 
stworow - zabawnie to wspdtgraz pompatyeznym 
wydiwiekiem i bzykiem mieezy Swietlnycti. Do Lego 
Star Wars II podszedlem wi^c nachtodno. Wersja na PSP 
przedstawia niemal dokladnie to samo. co porty na konsote 
staejoname, stqd tez zachocam do przeczytania recenzji Mazziego 
zamieszczonej gdzieb na poprzednicti stronach. Rozgrywka nie jest 
specjalnie urozmaicona, przeciwnicys^t^pi (bohaterowiesterowani 
przez Al jeszcze bardziej). a rozgrywka jest niektedy spowalmana 
przez skacz^c^ animacy?. Denerwu|e tez kamera, ktdrq nie da si? 
swobodnie manipulowac, a ma tendeneje do ustawiania si? w 
niedorzecznych miejscach. 



Wersja na Dual Screena ma z 
pozostatymi portami wspdln^ 
mechanik? I przedstawiona 
tristori?. Levele wygladajq 
natomiast w 90% inaezej - 
rbzni si? icti uklad. zadania do 
wykonania I konstrukeja 
miejscbwek. Ucieszytem si? z 
lego faktu z tego wzgl?du. ze 
nie miatem ochoty po raz 
trzeci bmgd przez te same 
mlsje;). Niestety, zabawa 
szybko zamlenia si? w fiest? 
bugow i glltchy, niekiedy tak 
dokuczllwych, ze niemal 
uniemozllwiaj^cych przejscie 
nlektorycti etapdwl 
Nieporozumieniem sa etapy 
latane, kiedy nasz nieporadny mySliwiec staje lufa lut? z 
przeciwnikami. Wykorzystanie stylusa sprowadza si? do stukni?cia 
w ikonk?zmiany postaci, tudziez uktadania swojego herosa z 
dost?pnych klockow. Qrafika stoi na znaeznie nizszym poziomie niz 
w przypadku wersji na PSP. ale to akural nie dziwi, Ewidentnie 
widad, ze developer nie poradzH sobie z arebitektura DS-a, a 
betatesterzy albo mocno balowali, aibo postanowill zrobid 
pracodawey psikusa uprzedzajac redukcj? etatdw. 



usprawnieniami (./liebmietletnoSd', 3 bonaterPw na 
ekranie, nieograniezone korzystanie z mocy, _baza 
wypadowa", mlsje Jalane"), co ma tez druga stron? 
medaiu • nizszy poziom trudnoSci. Dobre wykonanie 
■f garSd innowacji = najpetniejszy epizod Gwiezdne] 
Sagi na G8A. Ale czy to wystarezy? fleasumujac 
zatem, Wojny sa zdecydowanie bardziej Gwiezdne 
na konsoli Sony, tudziez starszej maszyrree 
Nintendo, gdyz na tej nowej akeja na obu ekranikach 
prezentuje si? jednakowo paskudnie. □ 

[koso & Komodo] 
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Wersia na leciwego GBA pod wzgl?dem wykonania oczywiscie 
odstaje od pozostatych, jednakowoz w swojej kJasie wypada catkiem 
udanie. Sama idea zabawy pozostala niezmieniona wzgl?dem 
poprzedniezki, cieszac jednak zaczerpni?tymi z duzyeh konsol 



DryginolnaTrylogic komwa l'2Clk(tr 

pnrjBmng, prosta Al 

rugrywkg oniraqa Q 



(albo hack'n'slasb - jak kto woll). Blegamy po 
Canaan, zdobywamy kolejne bronie, waiczymy z 
facbowymi bossami j. no wtaSnIe, w sumie tyle. 



S Chociaz lata leca, nadal jest wielu 
Graezy, u ktbrych action RPG 
Alundra z czasow PSX-a wywotuje 
wi?cej niz pozytywne wspomnienia. 

W PE#93 wraz ze Starem byliSmy pod wrazeniem 
Ys: TYie Ark of Napishtim na PS2. Konami tez 
docenilo t? gr? i postanowito zarobid bonusowa 
kas? konwertujac Ys na PSP. Po gt?bsze 
dywagacje w temacie fabufy oraz mechaniki 
zapraszam do recki Stara. Tutajzajm?si?jedynie 
synteza. Niejaki Adol Cbristin po katastrofie statku trafia na wysp? 
Canaan. Chociaz odnajduja 9® dwie eifkopodobne kobitki, chtopak 
postanawia, ie nie b?dzie kr?cil kolejnego sezonu "Zagubionych' 
i zaezyna ucieczk? z przekl?tej wyspy. To poczatek klasycznego 
w formie, przypominajacego Alundr? czy Zeld? action-RPG 



Grubo ponad rok temu wersja Ark of Napishtim na 
PS2 dostarezyta wszystkim fanom tego typu 
klimatdw solidna rozrywk?. Rok z hakiem w 
brandy gier to wiele, szczegdinie jedll ktos planuje 
konwersj? gorszq od oryginafu (chociaz grafika 
wyglqdajak na PS2). Przede wszystkim gra w 
momentach wi?kszej zadymy skaeze. A na 
ekranie dzieje si? sporo, bo 'przewazajacto sity 
wroga" atakuj? z kazdej strony (odnawiaj^c si? po 
wyj6clu z lokaeji). 

Taka liezba potyezek 
skuteeznie zwl?ksza 
poziom trudno^i i 
frustraeji. Ale to 1 tak nic 
przy obrzydiiwie diugich 
loadingach (po 
kitkanascie sekund). 
Zeby byto zabawniej, 
wyci?to czytane dialog!, 
w zamlan dajac posiadaezom PSP polegaj?cy na 
walce z bossami tryb time trial (catkiem niezty), 
Nie wierz?, ze nie dale si? zrobid konwersji bez 
wymienionych wczesniej wad. Ale fakty mdwiq 
same za siebie - lepiej zainwestowad w wersj? 
na PS2 albo w Tales of Eternia na PSP. Zgtodniali 
Alundry moga sprdbowad, w sumie taki 
staroszkolny hardkor ma swoje nieodparte uroki. 



Jednak nie mdw, ze Ci? nie ostrzegtem. □ [dzujo] 
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^ Sezon swiqleczny w tym roku zaczyno si$ 
vyyjqtkowo wczesnie. Sony wkfoczylo w niego 
juz w polowie wrzeinio, oferujqc omerykomkim 
nobywcom zestow z^ozony z PSI* korty I GB, 
gry ATV Offroad Fury: Blazin' Trails oraz filmu 
'Lords of Dogtown" (Iota 70., Kolifornia, pierwsi 
"skeict”, surferzy... iapiecte klimat?). Wszysiko 
to w (onie 250 dolorow, czyli o zoledwie 50 S 
wipcej, niz wynosi cena ''golego’ Bose Pocko. 

Co z Europq? Jo nic nie wiem... [kilu] 

^ Dose powozne plony zwiqzone z PSP musi 
miet Sega. Firma nowiqzola wspolpracq z 
zespoiem Deep Fried (wczesnie[ podabne 
porozumienio zaworto z Silicon Knights, Bizorre, 
Obsidian, Monolith, Planet Moon Studios i 
Pseudo Interactive), ktorego czfonkowie 
procowali przy kilku doskonotych groch (m.in. 
NfSiUnderground ) i 2 oroz Boldur's Gale). W 
ramach tej wspdipracy powslowoc majq gry na 
PSP. Jokie? Jeszcze nie wiodomo. [kilu] 

> Bethesda zopowiedziafo, ze gro z okcjq 

dziejqcq sip w tym 

somyni 

uniwersum co r 

Oblivion pojawi f. 

sip - zgoflnie z ' ^ 

wczesniejszymi ^ ^ 
przeciekomi - na PSP. Produkt ukaze siq pod 
nozwq The Elder Scrolls Travels: Oblivion w 
pierwszej polowie 2007. [kilu] 



a Gangg td toodon funkqonuje w rozmowach mi^dzy Graczaml |ako 'Getaway na 
PSP', smbyfH^uza&adnienietodwzorowane miasto).aletak naprawdejest 
myl^ce Tu bowiam me mamy swobody poruszanta si$ po miescie - w gtownym 
lryt>e mis>e trwaja maksymalnie 5 minut. wi^c skrojone na potrzeby zabawy 

na handheidzie. Wybieramyjsden z kilku londyt^skich gangow i zabieramy si^za przejpcie 
wladzy w przest^pezym potOwiatku angielskiej stolicy - mi^dzy levelami ogiqdamy 
KoBdisowe wstawki przypemnaiace kadry z Maxa Payne’a. nietworzaonejednak zadnego 
spofnego scenanuaza. Kolajn^ cech^ odrdzniajgc^ GoL od Getawaya jest pomykante z kilkoma 
pomagierami. ktorym mozna wydawac kiikaprostychpoleceh (idz, zostan). Moznasi^ mi$dzy 
nimi przelaczap vc luumpo rnisjt kazdy zyskuje punkty doswiadezenia, Chodzone misje sa 
Wfistety naistabszym elementem gry. zwiaszcza gdy dochodzi do pojedyr^ku na brod bial^ (kije. 
patki. noze) WaNta odbywa S19 na zasadzie - parafrazuj^c sp. Kazimlerza Gdrskiego - 'ja 
cw bM ly mnie*. Niewietepomagamozliwosc blokowania. Strzelamezkoleijest mato zlozone 
1 polaga na yainrkfi'tianm na przeciwniku 1 wciskaniu 'X'. Niekiedy przyjdzie nam kogos 
QCiifoniC. innym razem badziemy sztuimowac siedzib? konkurencyjnego gangu. Oczywiscie 
aezabraklo misll samochodowych, jednak model jazdy jest anemiezny. auta sq nielicencjcno- 
wans. kolizjach me ervi mocy. 



przeroznymi knajpianymi gierkaml. Dart, bilard, 
odmiana kr^li. wariaeja na temat komorkowego 
'Weza*... Nie sposbb sip nudzic, zwiaszczaze 
wszystkie te bonusowe tryby sg dopracowane 1 
diablogrywalne. 



P Na T6S 2006 'ojclec' serii Gron Turismo 

C otwierdzif, ze wersjo no PSP {0 ktorej gfosno 
yio jedynie luz przed premierq PSP) nie byfa 
wymysiem i wciqz znojduje sip no liicie 
wydawniczej firmy, obok GT for Boys. 

Wspomniaf on lez, ze gro "oferowoc bqdzie 
mozliwost wymiony donych z wersjq no PS3'. 
Nie mo to jak 'konkrety'. fkilu] 

> No PSP ukaze sip gra z serii Devil May Cry) 
Hie wiodomo jeszcze, czy bpdzie to konwersja, 
ay moze sequel, choc w Internecie sfyehae 
glosy 0 porcie 'jedynki*. Miejmy ttodziejp, ze 
jednok Capcom bardziej sip wysili. [kilu] 

> Konomi ma welkie plony zwiqzone z seriq 
Metal Gear Solid. Joporiski (bye moze nie 
tylko) oddziai Sony w porozumieniu 2 firmq 
wypuici specjalnie zopakowony zestaw zlozony 
ze standordowej wersji konsoli, MGS: Portable 
Ops i metolowego znaezka. Fabuta gry ma miec 
zwiqzek przyezynowo-skutkowy 2 przygotowy- 
wonym rownoczesnie MGS4. Dziefo Konomi ma 
tez Korzystoc z moduiu GPS. Ufatwi on 
lokalizDcjp wybronych hol-spotow (punkty 
dostppowe Wi-Fi), po zalogowaniu sip do 
klorych dostaniemy bonusy np. w postaci 
nowych toworzyszy [pisoi 0 nich Koso w 
poprzednim wydoniu PE). Tyle ze Sony poki co 
nie zopowiedziafo moduiu GPS poza Japoniq, w 
zwiqzku z ezym system ten prawdopodobnie 
iunkcjonowoc bpdzie tylko u noszyeh 
skoinookich broci. [kilu] 

> Ubisoft potwierdzilo, h no PSP przygotoi^- 
wano jest kolejna gro z serii Prince or Persio. 
PoP: Rival Swords ddzowoc bpdzie no The Two 
Thrones, pojawiq sip lez nowe levele oroz 
multiplayer din dwoch groezy ("wyscigr po 
lokocjach z trybu Single + oreny). Nod 
konwersjq pracuje Pipeworks (Godzilla: Save 
the Earth, Rampage: Total Destruction). 

Premiera - Gwiazdko 2006 (Europo). [kilu] 

> Kolejnq grq z duzyeh konsol kloro zmierza no 
PSP, bpdzie Tom Clancy's Rainbow Six: Vegos. 
Tym rozem nie bpdzie to port ■ gro powstoje od 
podstow z mysig 0 handheidzie Sony (czego 
wyrozem mo bye m.in. dopracowane 
sterowonie). Znajdq sip w niej dwie grywolne 
postocie, ktorym towarzyszyc bpdzie trzech 
wykwolifikowonych zofnierzy konlrolowonych 
(zgodnie z wylyanymi) przez konsolp. Nie 
zoVoknie multiployero (2-6 groezy, 6 oren do 
wyhoru) oroz - uwaga - trybu online. Premiera - 
17 lislopodo (Europa). [kilu] 



Stolica Anglii w wydaniu kteszonkowym prezaniuje 
sip bardzo ladnie. w kweslli oprawy audio 
nalomlast warto pochwahe ^wietny voice acting. 

Pa zabawie z Gangs of LoneJon pozoslal m; jednak 
ogromny medosyt - skaszaniono techmeznq stronp 
gtbwr^ego trybu. zatem gra automatyeznie powinna 
zostab zakwalifikowana jako nleg^ywaIr^y gniot. 
ale moc mini-gier pozwala sppdzic w mity sposbb 
wieie godzin Ale czy sipgmesz po ten tylul tylko 
z lego wzglpdu’’ : i[koso] 



1 Gdybywgrzeznalaztsip 

wylqcznie opisany wyzej 

““ t Iryb, ocenabytabyznacznie 

' . I nizsza. Na szczpscie 

' developer postaral Sip 0 

prawdziwe zalrzpsienie 
dodatkowych atrakcji. na 
zabawie z ktbrymi w gibwnej 
mierze uptywa czas 
sppdzany z GoL. Zacznijmy 
od Free Hoamingu, czyli 
czegos, co powirmo stanowib 
podslawowq atrakcjp • 

mozemy jezdzib po mieicie cto woli. wsciublajpc nos w kazdy zakamarek. Do tego zabawa w 
taksbwkarza, PZionka oddzialu specjalnego, morderep zombiakbw (Iryb luZno wzorowany na 
nimie *26dnipoznie|‘}. anawet... turystp-zaparatem wlapiezwiedzamy Londyn. wypytujqc 
przechodmow 0 drogp. robipc fotki zabytkom, a przemieszczac sip mozemy wylpeznie 
taksbwkq lub autobusem. Koniac? Gdzie tarn! Jest I rewelacyjna gierka strategiczna 
polega)pca na przejmowamu kolejrsych dzielnic. jest rbwnlez tryb Pub, w kibrym bawimy sip 
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mnoUwo swietnydi brikuiKo«ii<ilgy)' 

mini-gici bemodzieinemi^w 

odnuDMiM londvw gloKiym irybie 



aMionlQ^ 



Zabawa podzielona zoslala na trzy tryby - Challenge. 
przypominaj 4 cy zalozeniami Telrisa (I w podobny 
sposbb punktowany). Quest, gdzie czeka na nas 60 
rbznych plansz (na niektbrych znajduje sip po kllka 
sciezek, ktbre dodatkowoczpsto przecinajasip) oraz 
Puzzle, w ktorym na planszy znajduje sip zaledwie 
kilkanabcie kulek I kilkoma 'strzalami' musimy 
doprowadzib do ich zniknipcia. Jest tez multiplayer 
dia dwbch graezy (z opej^ Download Play), ktbry 
jednak mbglby bye lepszy - np. gra nie pokazuje, jak 
radzi sobie przecrwmk. Mocnp stronp Action loop jest 
niezwykie intuicyjne sterowanie ■ uzywamy 
wylpeznie stylusa, po prostu szybkim ruchem 
przesuwaj^ go w stronp. w ktbr^ ma pdecieb kulka. 
Grafika jest w zasadzie symboliezna - cipzko nazwab 
j^ szczegblnie ladnq, chob widab, ze autorzy mieli 
jakis pomys< (design przypomina starqszalp 
grajqcq). Oprawa audio jest bardzo 'lekka' I pasuje do 
gry. Cbz mogp dodab? Nie jest to wielki przebbj. lecz 
bardzo solidna, ctxrb niecoograniezona produkqa. 
dobra do wlqczenia rtachwilkp, lecz pozbawionatego 
czegos. co przyciagaloby do ekranu na dtugo. □ [kilu] 



S Chob wydawab by sip mogto. ze wtemacie 
gier logrcznyc^i powiedziane zostato juz 
wszystko. cx) jakib czas autorzy zaskakuja 
nas czyms nowym. Najpierw Lumines, 
nastppnie Meteos. leraz... nie. tym razem 0 zaskoczervu ni 
ma mowy. bowiem Actionloop (w USA Magnetica) to kk>n 
znanej m.in. posiadaezom kombrek 1 uzytkownikom Xbox 
Live Zumy. Ta z kolei wzorowana byta na wydanym pod 
koniec lat 90 Puzz Loop (tak zresztq recenzowany tytiH 
nazywasipw Japonii). stworzonym'podobnlejak 
opisywanagra - ptzez ze^odl Mitchell. 



1 mozna powiedzieb.zedc^ieroterazdzipki wykorzystamu ,)yj n.’,’'? 

ekranudotykowegograrozwinplaskrzydla.Zasadajesl 

bardzo prosla. Oto mamy planszp, na ktbre] natysowana 

jest spiralna ^iezka, prowadzaca od krawpdzi ekranu do . ■ I'jIvBt 

jego centrum. Znajduje sip tarn magnes, ktbry przycipga 

poruszajace sip wspomnianq sciezkp, ulozone w rzpdzie rbznokolorowe kulki. Obok znajduje sip 
wyrzutnia - naszym zadaniem jest wstrzeliwanie pojawiajpcych sip w nlej sfer pomlpdzy te juz 
przebywajpee na planszy. tak by obok siebie znalazty sip przynajmnlej trzy kulki w tym samym 
kolorze. Wbwczas one znikaja I albo powstaje przerwa, albo - pod warunkiem, ze po obu 
slronach rbwnlez znajdowaty sip jednokolorowe kulki - obie czp^i szeregu laeza sip tub 
powstaje reakeja rar^cuchowa. Zabawa koriezy sip, gdy sfery dolra do magnesu. Urozmaicenie 
stanowia kulki specjalne, np. 'czasowstrzymywacz'. 








Crisis Core: Final Fantasy VII - Square Enix, 2007 
Po roz kolejny 
nie pokflzano 

grywolnej wersji, A 

^1 za to nowy ^ 

troiler 

zawierajQcy kilka 
nowych 

informodi no 

temal fabuty i kilka ioinych Ken - rozmowa Zacko z Aeris 
(ubranq inaoej niz zwykie), liczony w real-time kokiolek, scena 
z podqgiem... Wiodomo, ze vralki rabywac si$ bqdg w aosie 
rzeoywKtym (z moiliwokig uzywonio mieaa, magii oraz dziwng 
"ruletkg', uosem pojawiajqcq sig no gorze ekronu], 
Prawdopodobnie bgdzie to nojtodniejszo gra no PSP, 
przypominajqco nieco stylem Kingdom Heorts ■ ^etna gra 
swiotla i cieni, koloryslyko, onimacjo postoci (wlosy!)... 

Tales of the World: Radiont Mythology - 
Namca, 2007 (Japonia) 

Kontynuocjo 
historii z GBA, 
lym rozem w 
peinym 3D I 

Icel-shoding) I 

i z elektownym I 

systemem walk! I 

przypominojqcym ' 

Tal« of the Abyss {no plonszy wolczy jednoaesnie cola naszo 
druzynal). Do lego rozbudowany system klos i kustomizocji 
postoci. 

Metal Slug Anthology - 
SNK Playmore, listopod (Europa) 

SNK postanowilo 
dodoc do 
skfodanki 
ostatniq, siodmq 
(choc oznoczonq 
numerem 6) 
czqK serii. W 
prezentowonej 

wersji wspomniana odslona nie dzialofa zbyt ptynnie, lea jest 
to kwestio doprocowonio silnika. Nie zmieniq siq zo to loodingi 
(] 5 sekund no kozdg z gier -t- po ok. 3 sekundy przed kazdq z 
plansz). Skiadanka pozwolo na wybranie trybu wy^etlonia 
(normolny, rozciqgniqly i panoromiany). 

Rotchet and Claidc: Size Matters • 

High Impoct Games, 2007 

Gra wyglgda 





GGJ to w zasadzie paklet 2 gier. 
Kompilacja obejmuje wiemg 
konwersje Guilty Gear XX #Reload 
oraz calkowide nowq produkcjg 
Judgment, M6ra jest niczym innym 
jak scrollowanym beat'em-upem w 
stylu Final Fight. Fabuta tej drugiej 
opiera sig o fikcyjne krblestwo 
Vllltania, z ktdrym to reszta 
istniejacego wPwczas Swiata 
zatracita wszelki kontakt. Nieliczni, 
ktdrzy przetrwall. przekazujq 
wieici na temat przera^liwych istot 
dowodzonych przez nrejakiego 
Raimonda. NarocfyZjednoczone 
chcqc przywrdcid nalezyty 
porzqdek wyznaczaja stosownq 
nagrode dia Smialka. ktdry 
zdecyduje sig temu zaradzid. Tryb 
ten umoZliwia wcielenie sig w 
jedna z 20 postaci (-t-ukryte) z 



przemierza takie miejscdwki, Jak lasy, 
)aki, tereny bagienne i skalne czy 
mroczne zamczyska. Przeciwnicy nie 
stanowla kalki znanych z serii GG 
boheterdw - atakuja nas cztekoksztaltne 
jaszczury, smoki, nietoperze, ruchome 
manekiny i wiele innych mrocznych 
kreatur czyhaJacych na chwilg nieuwagi. 
Z oczywistych wzgieddw nie 
przewidziano mozliwodci podnoszenia 
jakiegokolwiek innego orgza, za to na 
drodze porozmieszczano tradycyjne dia 
chodzonych bijatyk obiekty: beczki. 





uniwersum Guilty Gear. Z poczatku 
odblokowanych jest zaledwie kilku 
bohaterdw. dostop do kolejnych 
zyskujesz w miarg postfpdw w 
grze. Ponadto warto wiedzied, ze 
motliwe jest siekanie wrogdw w 
trybie kooperacji z drugim 
Graczem. Wystrdj level! zostal 
bardzo ciekawie zaprojektowany, 
tia otaczajqce pole bitwy sq 
bajecznie kolorowe i 
zr6j:nicowane. Postad 





postumenty I inne elementy. ktdre po 
zniszczeniu pozostawiajq po sobie 
przedmioty lecznicze oraz dodatkowe 
punkty. Jak wyglada system walk!? Ano, 
pozostat catkowicie niezmienionyi Z tq 
roznicq, ze mozesz sig teraz poruszad 
rdwniez w gdrg i ddl planszy. Wszelkie 
ataki specjalne, super combosy, 
wlaczajqc w to napetnianie paska 
Tension (Burst), uSwiadczysz rdwniez 
w Judgment. Co warto pochwalid, to 
ptynnodd animacji. Pomimo faktu, ze 
wizerunkr bohaterdw zajmujq blisko 1/3 
ekranu, a wrogowie niekiedy wystepujq 
na planszy w iiczbie kilkunastu, calodd 
smiga bez najmniejszych spowolnietl, 
Niestety, nie obylo sie bez pewnych cied 
w oprawie - pomimo ze otoczenie jest 
wykonane w wyzszej rozdzialce, tak juz 
wygiqd samych zawodnikdw pozostawia 
nieco do zyczenia. Ten sam problem 



dotyczy rdwniez GGXX#R, I 
gdziewidadprzepaSddzielf 
wyglad zawodnikdw z wersji na 
duzekonsole.Ogdtemdostfpnychjest 
18 plansz, jednakze ukortczenie gry nie ^ 
stanowi widkszego wyzwania. DIaczego? 
Poniewa2 po zaliczeniu poziomu 
dokonywany jest automatyczny zapis i 
rozgrywk^ mozna kontynuowad zawsze od 
levelu, na ktdrym skot^czyled. Azatem 
tryb chodzony szybko skortczysz, nie 
muszqc go diuzej masterowad. 



Co si^ tyczy wersji 
Guilty Gear XX #Reload, 
to Irzeba powiedzied, ze 
stqrano siq wiernie 
odwzorowad wersjq z konsol 
slacjonamych, zabraklo jednak kilku 
kluczowych trybdw, jak misje czy 
Story Mode. Pozostate nietkniete to: 
Arcade, Vs. Cpu. Master of Medals. 
Survival i Training. Co ciekawe, 
japohskie GGJ zawierato owe 
brakujace elementy (I), a takie 
odmienne ukryte postaci. 



Wydaje mi siq, ze Majesco nie chcialo 
ryzykowad, wydajac oddzielnie same chodzony 
bijatyk^, stqd Judgment zawiera w sobie na 
doktadk? ’pewniaka' w postaci GGXX#fl. Tryb 
'sieczki' na diuzszq metd nie jest zbytnio 
wciqgajqcy i szybko si? nudzi. Sktadanke 
oceniam jako catosd - warto jq kupid dia 
GGXX#R, natomiast Judgment potraktowad jako 
bonus. D[M@jk] 
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mniejszej iloki detail. Zo to ogromne wrozenie robi jej pfynnosc 
(60 klolek) i dopracowano animacjo postaci. Zoioienia gry nie 
powinny sip zmienic, przede wszystkim nie ucierpi orsenol broni. 




Ape Escape Rocer - Sony, grudzieii (Japonia) 
Kolejne wyscigi 
gokortow, nic 
dodoc nic ujqc. 

Jedyny naprawdq 
fajny element to 



NavigatioR Software - Edia, data nteznano 
Oprogramowonie nowigacyine powslajqce z myilq o odfaiorniku 
GPS. Program prawdopodobnie bqdzie posiodoc podobne 

Brokuje tyiko ekronu dotykowego.' P P7 

Photo Shot Edit - Sony, 2 listonodo (Japonia) 

Oprogramowanie dolqaane do komery dia PSP Pozwalo one na 
prostq edycjq zdjqc, doklejenie roznycn elementdw (wqsy, 
okulary itp.), uruchomienie pokazu slajdow itp. Co dziwne, 
zdjqdo wykonane podaos torgow nie byfy widoane we 
wbudowanej w PSP paeglqdorce. Brakowalo lez jokichkolwiek 
opcji zwiqzonych z trybem online (o pole do popisu |est duze - 
wymiono zdjqc, komunikator...). Z komery nie Korzyslofo lez 
zodna z pokazonych no torgoch gier. [kilu] 



S Mindly ponad 4 lata od 

premiery Gitaroo Man na PS2. 
Koei. zamiast wyplu6 na 
rynek godnego nast^pcf, 
postanowilo p6j^ na tatwiznf. Pan gitara 
2 doptskiem 'Lives' to nic Innego, jak 
wierny port starusiehkiej wersji z duzej 
konsoli PS2. 

Gitaroo Man mozna porOwnab do muzycznej 
"biiatyki". Przedzierajgc sie przez 1 0 kolejrtych 
poziomdw stawiasz czota coraz to mocniejszym 
przeciwnikom, niwelujqc ich stan energii do 
zera. Walka opiera siq na umiej^tnoSci gry na 
gitarze, cho6 na dobrq spraw? jedynie jq 
symbcriizuje. Calosd sprowadza si$ do 
precyzyjnego operowania przyciskami. 
Pojedynek dziell si^ na Sfazy. W pierwszej 
ladujesz sw6j pasek energii , potem jest faza 




ofensywna, a nast^pnie ta. w 
ktbrej odpierasz ataki oponenta. 
Jak to wygiqda w praktyce? 
OgIqdasz animowanescenki, 
w ktdrych bohaterowie 
wykorzystujq swoje 
zdolnoSci manualne 
wpostugiwaniu siq 
instrumontamt. 

W miqdzyczasie nastqpuje 
moment, w ktdrym mozesz 
wtrynip swoje 3 grosze 
i odegraC swoJa soldwkq. 
Bezblqdrte wydobywanie nut 
z gitary znajduje swoje odbicie 
na pasku energii, zarowno 
Twoim (in plus), jaki 
przeciwnika, odejmujac mu 
stosownq porcjq. W czasie gdy 
przeciwnik atakuje, musisz 
zata/iczyd tak, jak Ci zagra. 
Pewnie zastanawiasz siq, jak 
wygiqda gra na gitarze bez 
wykorzystania kontrolera w 
tym stytu. Sterowanie polega 
gldwnie na przechylaniu 
analoga w kierunku trasy 
“torowanej' przez wqski pasek. 
W miqdzyczasie pojawiajq siq 
grubsze linie. ktdre oznaczaja 
moment, w ktdrym naleiy 
wcisnqd przycisk i wywotad 
specyficzny dzwiqk. Jednak to 
tylko czqdd zabawy • w czasie 
gdy bohater broni siq przed 
"muzykq" wroga, nastqpuje 
przeobrazenierozgrywki, a 
wdwczas gra przypomina 
klasyczne produkc^e 
muzyczne, gdzie catosc 
opiera siq na wddniqciu 
konkretnego butona 



w odpowiednim momencie. Ikony symboiizujqce 
przyciski nadlatuJa z 4 stron na mafy celownik 
poSrodku ekranu, a naszym zadaniem jest 
wduszad odpowiednie przyciski w odpowiednim 
czaae. 

Mocnq stronq gry stanowi ^iezka audio. Utwory 
muzyczne pochodzq z bardzo zrdzrticowanych 
gatunkdw, od czystego rocka, przez calkiem mily 
dia ucha japotiski techno pop, kJimatycznq 
mieszankq bluesa i disco, latynoskie flamenco, na 
progresywnym metalu kot^czqc. Jak juz wczedniej 
wspomniatem, gra nie jest zbyt dtuga - wszystkie 
10 plansz mozna lyknqd nawet w jeden dzied. 
Zaliczanie poszczegdinych etapdw nagradzane jest 
takze rdznymi figurkami, ktdre kolekcjonuje siq w 
osobnej zakladce. Spragnieni wiqkszych wyzwati 
po ukodczeniu standardowego trybu moga 
sprdbowad swoich sil w Master Mode, gdzie 
wiqkszodd kawaikdw zahacza niekiedy o 
hardkorowy poziomtrudnodci. Aspektem, ktdry 
zdecydowanie wydiuzai zywotnoSd tegoz dzieta na 
PS2 byl bez watpienia tryb multi. Konwersja na 
PSP na szczqdcie nie uderpiata w zaden sposdb 
pod tym katem. Dostqpny jest tryb walk! w duecie, 
klasyczny Versus oraz pojedynek multi z CPU. 

Jest to zabawa dia landw gier a la Parappa Hie 
Rapper, krdtka, pocieszna i ‘mslodyjna'. Jedti 
grated w wersjq na PS2, raczej nie masz powodu, 
by odchudzad swdj portfel. □ [M@jk] 
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Po 2 a podobnym, postapokaliptycznym klimatem, 
swiecqcymi zlowleszczo oczami Helghastow (po ich 
kolorze mozesz rozpoznac. czy wrog Cif zauwazyl). 
czy tez obecnoKi starych znajomych (Rico, Hakha 
oraz zimna Luger). Liberation to zupelnie inna gra niz 
Kilizone z PS2. Wptyw na to ma m.in. doskonate 
posuniecie ze zmiang perspektywy z widoku FPP 
do rzutu izometrycznego z inteligentng kamerq, ktdra 
odpowiednio zoom'uje. czy tez przesuwa si? 
wzgl?dem postaci Gracza. Sam zreszt? postapoka- 
liptyczny klimat nie jest tu az tak dominuj^cy, gdyz 
trati? Ci si? misje. w ktdrych b?dziesz np. przeprowa- 
dzal desant na zaminowana piaz?. odbijal VIP-6w. 
ktdrych pojazd zostal siracony nad bagnami. tudziez 
urz?dowal w przeslicznych, gdrskich. zalesionych 
sceneriach ozdobionych uroczymi strumykami. 

Cztery rozdzialy po 4 misje zapewniaja naprawd? 
sporo dose zroznicowanych zadah i przygod, a 
ponadto po ukohezeniu kazdego z rozdzialow 
odblokowuj^ si? zeslawy 6 zadah specjalnych 
(obrona bazy, trening strzeleckl. czasbwka na jak 
najszybsze podkiadanie tadunkow wybuchowych 
ltd.). Zaliczenie Ich na medal pozwoli Ci rozbudowac 
mozliwo^i bohatera o np. wi?kszq sil? w walce 
wr?cz. czy tez wi?ksza iloSc zabawek, jakie moze 
przy sobie nosic. 

Mowing o ‘zabawkach’' warto wspomniec. ze do 
dyspozycji mamy tu do^d pokazny. a co wazniejsze. 
zrdznicowany arsenal - tutaj naprawd? odczuwasz. 
ze masz w (apach inng giwer?. Podobnie jak w 
oryginalnym Kilizone, bardzo wazne jest zapewnienie 
sobie mozliwosci bezpiecznego. wlasnor?cznego 
przeladowywania broni (w wl?kszej zadymie. gdy 
nagle wpadniesz w krzyzowy ogieh i wyprztykasz 
magazynek, szybko nakrywasz sie kapeiami). a 
niezwykie ciesz^ rdzne smaezki zwi^zane z 
pukawkami. Ot, np. im dluzsz^ seri? puszczasz z 
karabinu szturmowego. tym wi?kszy masz rozrzut. 
Jezeli nawalasz ze strzelby polautomatycznej, to 
lepiej poczekaj, az po strzale wroci ona do poziomu - 
dzi?ki temu zapewnisz sobie lepsz? celnosc przy 
nast?pnym pociagni?ciu za spust. Zamiast prud ile 
fabryka data, moze tez czasem warto przycelowad 
w jakgs wybuchowa beczk?? Albo zniszczyc 



radiostaeje noszone na plecach zwiadwcuw, co by nie byll w 
stanie wezwad posilkbw? Jakby tego byio malo. b?dziesz mbgl 
nawet skorzystad z takich zabawek, jak jetpack. poduszkowiec, 
czy tez czolg Helghastow wyposazony w CKM i obrotowq 
wiezyezk? z wielkim dzialem. Wbrew pozorom K:L to nie jest 
wesoly shooter. Tutaj watka ma posmak taktyezny - ogromne 
znaezenie ma wykorzystywanie wszelkich zaston (kl?kanie i 
wychylanie si? do oddania wtasnych strzalbw), czy tez odpowied- 
nie wykorzystanie sprzymierzehcow. jezeli akurat Ci towarzysz^, 
Weiskasz klawisz do wydawania rozkazbw, czas zwalnia i 
mozesz polecid kompanowl. by za Tob? pod?zal, przeszedi w dane 
miejsce, zaatakowal konkretny cel, czy tez np. wskoczyl na 
staejoname dziatko i zacz?l prowadzid ogieh zaporowy, ostaniaj^c 
Twoje dzialania. Malo tego - choc sredni czas na ukohcz^le misji to 
ok. 15 mtnut, b^dz pewien. ze sporo razy b?dziesz tu ginql i restartowal 
od checkpointdw, rozgryzaj^ metod? na pcAonanie przeciwnikow. 
Nie ma lekko, szczegblnie w trakeie walk z bossami (czolg. 
psychopatyezny poddany generala Metraca ltd.) kohez^ymi kazdy 
ro^zial. W razie problemow mozna kampani? trzaskad do spotki z 
drugim Graezem (cooperative), choc prawdziw? sil? multiplayer 
pokazuje w dedykowanych diah trybach (DM, Team DM, Assault i 
Capture The Flag), w ktbrych na 5 mapach mozna szarpad az w 
sze^iu na raz! 



Istn^ zas wisienk^ na torcie jest fakt. ze wersja przygotowana na nasz 
rynek zostala w peini spolszczona!!! Te wykrzykniki nie bez kozery 
si? tutaj znalaziy. gdyz lokalizaeja tego tytulu nie ograniczyla si? tylko 
do przetiumaezenia menusbw i wszelkich napisbw, ale takze 
Wfszystkich, jakze licznych gadek. Nooo... Musz? przyznac, ze brzmi 
to po prostu KAPITALMtE! Od mitego, spokojnego, kobiecego glosu 



TERAZ PODANE 

ZUPELNIE INNY SPOSOB, ALE _ 
ZAPEWWIAM, ZE DOSKONALE JE DOPRA- 
WIONO I Z NIEUKRYWANYM APETYTEM Sl^ ZA 
NIE ZABIERZESZ. 
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przedstawtaj^ego Ci cele misjl i sytuacj? na 
polu walkl. przez wszelkie dialog!, po hasla 
rzucane przez przeciwnikow. ^pewniam, ze 
satysfakeja z rozwalenia Helghasta. ktbry 
przed sekund^ krzyczal do Ciebie “no chodl 
tu szmato z l-eS-eJI". jest zaiste pot?zna. Nie 
zdziw si?, gdy usiyszysz tez nieco mocniejsze 
epitety. Nie ma tutaj sztucznej grzecznosd, z 
jak^ mozna si? spotkad chociaiby przy 
tiumaczeniach w filmach, dzi?ki czemu w 
trakeie walk spotkasz si? z dokladnymi, 
swojskimi odpowiednikami okreSleh takich jak 
“son of a bitch", czy tez "asshole* (ciekaw 
jestem. czy udaio mi si? tu obejsc cenzur?, czy 
tez korekta naciapala rbzne znaezki w tych 
slowach?;). Po prostu brawo - oby wi?cej takich 
posuni?d. i to rbwnie udanychl Co tutaj duzo 
mbwic: K:L to nietuzinkowy produkt dostareza- 
j^cy kup? frajdy. o wspanialej oprawie AA/ i 
rewelacyjnie rozwiazanej sprawie multiplayera, 
ktbry powinien spodobad si? praktyeznie 
kazdemu. A mozliwosd sciagni?da dodatko* 
wych misji w najblizszej przyszloKi tylko 
zach?ca do nabycia tej pozyeji. Bardzo 
polecam! □ (Kali) 
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LIBERA 

Kilizone. choc dopiero zaezyna bye seri?. 
juz dochrapal si? miana tytulu, wokbl 
ktorego jest zawsze pot?zne zamiesza- 
nie. Najpierw byla cz?sd pierwsza i 
slynne haslo "Halo killer", nast?pnie pami?tna 
zadyma z lilmikiem prezentujgcym “gr?” na PS3, 
ostatnio zad sporo szumu narobil Kilizone; Liberation 
na PSP. Juz wersja preview, z jakq mialem ntedawno 
do czynienia. dala doskonaly posmak tego, ze 
faktyeznie nadchodzi kawal naprawd? zacnego 
szpila. A pelna wersja gry, ktdra kr?cila si? mi?dzy 
moimi lapskami w kazdej wolnej chwili w ostatnich 
dniach, tylko ugruntowala I? opini?. Bylo o tym glosno 
• I slusznie! 
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RAPORT #3 

W poprzednich odcinkach: Wajper postanawia zrobid grq na GBA, dotycz^cq redakcji PSX 
Extreme. Na forum intemetowym werbuje band? amatorskich "deve36-erY/-oszotom6w'' (team GBA 
PL), ktorym przydziela okreslone zadania ■ jak w prawdziwym studio developerskim. W rezultade 
Gra Extreme (w skrocie GEX) ma bye przygodowk^ z lieznymi mini-grami. Na razie jednak 
wszyscy k/ocq si? na temat fabufy, ktor^ to przygotowuje Mendrek, a ten ma ambieje przebii 
Kojim?. Z same) gry powstaje zaledwie ekran tytufowy (i to po 20 rdznych poprawkach) oraz. 
projekt pudefka. Sdera czeka na cos grywalnego... 



Zac2^o sif standafdowo, od wiadomoScI na 
GG; „Witaj Wajper - znajdziesz chwilf, zeby 
zamienic 2 zdania?". Szykujqc si^ na dyskusj? 
z kolejnym niepelnosprytnym cymbalem. ktbry 
nte wie, jak sif wJaeza Wiersz Poleceti w XP, 
warknqJem uprzejmie, ,Roge-o, wassup?" i kingc w 
myslach zamkngtem notatnik, w ktorym skrobalem 
wtasnie szkic tunkcji obstugujacej arta-blending bitmap na 
GBA. Rozmdwc^ okazat sif pewien osobnik z Forum 
GBA PL, kt6ry ujawnit swoj^ prawdziwq tozsamo§6 - 
byt to Jakub Goryszewski, Director of Development 
polskiego oddziatu amerykartskiej firmy Frotline Studios. 
Od sfowa do sfowa zaez^ta si? rozmowa, ktdrej final 
nastqpil w czasie oficjalnej wizyty w siedzibie developers 
w Bydgoszczy. Ci, ktdrzy uwaznie czytali moje nudne arty 
w PE, pami^tajg jak w'spominalem. ze na Zachodzie 
calkiem normalnym jest zapraszanie Scenowedwf do prac 
nad profesjonalnymi, komercyjnymi produkejami, a w 
Polsce jeszcze dfugo tak nie b^zie... TadamI Odszcze- 
kuj^ - to juz sie stalo. Team GBA PL zostal wynajety do 
wspdipracy nad majqcym ukazad si^ na cafym swiecie 
tytulem - jest to pienwszy taki przypadek w historii polskrej 
Sceny Nintendo! I co Wy na to:)? Do tematu jeszcze 
wrocimy na koniec Raporlu, przejdtmy teraz do mifcha, 
czyli naszej i Waszej Gry Extreme. 

Juz dwa miesi^ce temu obiecaltsmy Warn pierwszy 
grywalny poziom GEXa - obietnicy dotrzymalismy. 

Pod linkiem www.gba.eu.pl/download/Dzogger.zip 
znajdziecie pierwsza mini-gierke Gry Extreme, ktdrej 
gibwnym bohaterem jest powszechnie znany i lubiany 




atakowanym przez chmar? &:ieitich. Czy z pomocq 
swoich slynnych pierdow zdola obronic si§ przed 
watahq dziwnych, plujqcych flegm^ oponentdw...?", Mini- 
gierka ta jest jeszcze w fazie wst^pnego designu i B6g 
jeden wie, jak bfdzie wygiqdala w wersji ostateeznej, 
niemniej jednak na liScie “obeenych’ znajdq si^ pierdy i 
flegma, a zatem wifkszosd z Was bpdzie zachwycona, 
khe, khe... [6; aha]. Prosze nie przys^ab sampli 
diwi^kowych, w wersji finalnej znajd^ sif jedynie 
oryginalne, autentyezne odglosy wygenerowane przez 
rectum HIV’a - nasz wysfannik, przebrany dia 
niepoznaki za wracajqcego wfzykiem z szyehty 
gbmika-transwestytf, wybiera st^ wlasnie do Katowic 
z mikrofonem ukrytym w rolce papieru. 

Jak CO bardziej bystra czfs6 z Was zauwazyla, 
wspomnialem o mini-gierce numer 1 i numer 3, pomijajqc 
numer 2. Zdecydowalismy, ze gra ta nie b^zie dostgpna 
od razu, trzeba bedzie troche si? postarad, aby ja 
odblokowad. Z tejze przyezyny jej zalozenia i opis 
pozostana tajne, chyba ze haker wlamie ste do 
komputera, gdzie jest pr2echo\«ywany projekt - IP to 
127.0.0.0.1, zapraszamy serdeeznie do wpuszczania 
wirusbw w kaidej ilosci. 0 samej gierce mog^ tyiko 
powiedziec, ze bedzie to kolejny remake znanego 
klasyka, tym razem jednak pochodzacego ekskluzyw- 
nie ze swiata przenosnych konsol... i nie, nie bedzie to 
Tetris. 

Podsumowujac: obiecalismy Warn mini-gierke, 
dostaliscie trzy. Dwie. Team GBA PL coraz bardziej 
krzepnie, a nasze kidtnie sa coraz mniej krwiste, za to 
coraz bardziej konstruktywne, a praca idzie do przodu 
petna para- prdbka kilku najciekawszych 
wypowiedzi Waszego ulubionego zespolu developer- 
skiego: 

Cytat Miesiaca: Zephyr, Lead Programmer: "LUDZIE. 

Ja posiadam m6zg, moze tego nie widad, ale gdzies tarn 
jest. Moge sprdbowad otworzyd i wystad zdjecie jakiejS 
szarej komdrki". 



I zg(Red-) [S: juz prawle] - DZujo. Nie zdradzajac zbyt wiele 
z fabufy, nasz bohater ma za zadanie przejSd przez ulice 
Sokoiska (odtworzyliSmy ja na podstawie zdj^ 

I satelitarnych NASA z Google Earth), aby dostad sle do 
I pewnego powszechnie znanego i lubianego sklepu 
spozywczego po zaopatrzenie dIa zg(Red.)6w. Graez 
musi mu w tym pomoc, co nie jest latwym zadaniem, jako 
ze tego dnia na Sokolskiej panuje weekendowy szczyt 
komunikacyjny, odbywa si? Parada Rdwno^ci oraz 
przechodzi pielgrzymka do Torunia. Wszystko to razem 
skuteeznie utrudnia bezpieczne przekroczenie ulicy, jest 
j wiec pole do popisu dia wszystkich maniakdw 
I zrecznosciowego lamania paluchdw, tym bardziej ze na 
I wyraina sugesti? alfatestera 6ciery (juz wiecie, do kogo 
kierowad pretensje) ustawilismy poprzeezk^ na dodd 
wysokim poziomie [6: poprzednia byrta za tatwaj. Do 
betastestow zapraszam kazdego z Was, pomozeie nam 
znalezd bffdy i zaproponujeie poprawki i zmiany na 
Forum PE, na Forum GBA PL, lub przeSlijcie bezpodred- 
nio do mnie, zostanq jak najszybciej przesfane do Red. 
Koscha. Autorzy tejze demowki to Zephyr (kod). Mystalur 
Dimensch (sprajty I tfo), Marv (deathscreeny - w tej wersji 
I nie ma jeszcze). Piwo przysyfad PMowi, ja im przekazf, 
khe, khe... 

I Oto kolejny link; www.gba.eu.pl/download/PI.zip - jest 
I to absolutna protoalfa mini-gierki o liezbie porzqdkowej 3. 

Cdz to jest za dziwadto..? Oddaj? gfos Gfdwnemu 
I ProgramiScie: "Pierd Invaders. HIV potyka sie na ilinie 
i traci przytomnosd. Na chwile staje sie Hivmanem 



JAK POWSTAWAt DZOGGER: 



• Wajper: Zeph.jakproponujeszzadesignowad tego 
Ozoggera? Pizesuwane sprajty i generator losowok:i, czy 
moze powtatzajacy sle cykiicznie ruch na kazdym pasle (tak o 
He pamietam byfo w otyginalnym Froggerze na 0 bitach)? 

• Zephyr: Na poczatku mydiatem o losowoSci, ale pdiniej 
doszedfem do wniosku, ze przesuwanie tego samego bedzie 
bardziej oldschoolowe. Proponuj? 1 0 pasdw, wizualizaqa ruchu 
sprajtami, tto (ulica i sklep) grafika w Trybie 0. Poruszanie - 
zmiana pasa skwantyfikowana, w ramach poruszania sig w 
lewo I w prawo pola nie konieezne. 

• Mystalur Dimensch (Artist); Losowo^ odpada • moze si? 
zdarzyd, ze "komputer” nie wytosuje pustego pola. W koheu 
■kompufer* * to durert, ktdry nic nie potrafi i frza mo wsjo 
tfumaczyd. Moze si? te2 zdarzyd. ze wylosuje du2o 'dziur i gra 
b?dzie latwa niezym przejSde po pasach. Tak jak mdwit Wajper 
•dad gotowe "pasy" przeszkadzajek. Mog? przygotowad troch? 
grafiki (sprajty, mapa) - jezdnia, chodnik, samochody, 
paradowey, takie kafeleczki, mini sprajtusie • takie milusie, 
takie...kucikuci... 

• Zephyr: Komputertodebil, ale takie stwierdzenie wtym 
wypadku sugeruje, ze jatez. Po kilku testach dobratobysi? 
odpowiednie warto^ zakresu losowo^ tak. zeby byfo 
sensownie; aletez wol? ustaione wczedniej paski. 

© Mendrek (Script Writer): Czy to nie za bardzo nadagane? 
Wystarezy 4-6 pasdw i 1 Zyeie. W razie utraty 2yda, tabula 
nioco sie zmieni tyiko wjednym punkde. Po prostu zg(Red.)zi 
uznaj^, ze Kilu (nie wiem skad wzi?lidde nagle DZuJa, no ale 
la rdznicy) jest MIA i wyci?gna bimberspod pofki. 

• Zephyr: Pisadkoddla4pas6w?Przecieztosi?wsekund? 



Marv: Jakie ma byd Wo? Narysowad ukc?, a po drugiej 
strode market 'XXX"? Czy tto ma byd w kaflach? Jezeli tak, to 
jak duzyoh? 

• Zephyr: Ulica na kaflach, jest tyiko jeden rodzajkafii- 
8x0. Czy mdgfby ktod poszukad pasujacego MOOa i kilku 
SFXdw, to dodam muzyk?? 

• Mendrek: Niezbyt mnie przekonuje ten grywalny poziom. 

Za rysunkowy troszk?. nie datoby si? go skwadradd? Dodad 
jakied budynki. Moze poprosid Scier?, by zrobit zdj?cie jak to 
wyglada naprzedwko biurowca? 

©Marv:Obnizyiem ' “o • -.-.- ..w-- — 

chodnikojedn? 

'kostk?", gdypolozysz 



px, to kawatek wylazi 
poza chodnik -nogi 
Ozujanachodniku, a ' 
reszta wytazi. 

Zaezynam robid 
sprajty demonstraeji. 

Jak juz b?d? gotowe, to zatgczyd je jako pllki od charaexa? 

• Mystalur Dimensch: WrdeWem! 

Mein Gott, was ist das?i Zaraz robi? 
sprajty! 

• Mendrek: Siuper. Pochod TRW AM bez mohera i ksi?dza i 
MIodziezy Wszechpolskiej? To jakoS zbyt pokojowo wygl^da. 

Mystalur Dimensch: Odpal na emu. dojdi dogdmego 
chodnika i przypatiz si? troch?... Jezeli nie widzisz 2 babd, 
wnusia, 2 ksi?zy i 1 ... duchownego, to znaezy, ze siedzisz zbyt 
daleko od monitora i (kilka obralliwych tekstdw). 

©Sclera (poalfatestach): Przeprowadzitem chyba 15 
chfopkdw w 3 min i zaden nie zgin^f. Za proste to jest. 

• Tallb: Trzeba wywalid mozliwoSd chodzenia po skosie, atbo 
boki, albo do gdry/w ddf. To chyba tez przez to jest tak latwo. 

• Zephyr: Porgbato, gra za fatwa. to uszkodimy sterowanie?! 
T rza zrobid ustawienie samochoddw bardziej w szachownic? 

blokowad naturalny skos zgodny z ruchem pojazddw jakimd 
samochodem. 

• dciera (po betateScle): Wladnie stracilem wszystkie 4 
zycia i nie udalo mi si? go przeprowadzid. Por?bato Was? Id? 
spad... 



PRYWATA; zainteresowanych dotqczeniem do teamu GBA PL 
prosz? o kontakt mejiowy. I Ty mozesz pracowad dia Frontline 
Studios...:). 




Bezowijaniawbowefn;... 

S Szkoda, ze ostateeznie zdecydowalikle si? no opcj? z 
gotowymi pasami ruchu ulieznego zamiost losowo 
wjeidztijqcego ’‘traffiku", bo pomimo padwyhzenic 
stopnio trudnosci (szybszy ruch) w slosunku do aify sprzed 
lygodnio, po krotkini czasie moina o^koc kiezk? i zobowa przeslaje 
bye rojeowno. No wlasnie, rojeowna lo moze ono by troch? bylo, gdyby 
byl jokis bodziec dlo przeprowadzanio kolejnych cMopkow (Dzujdw), o 
w wersji, ktdrq doslolem, nie mo radnej "nagrody”, zochqfy do dolsiej 
zobowy. Ale to w sumie szczegdf, ktory mozna dodac no koniec. Nie 
wiem tez, czemu trzymocie si? sztywnej koncepeji Froggero (lo juz 
nudne) - moina by przeciez dodac power-upy (zwiqkszajgce 
prfdkosc, dodajqce zyeie...). Jesli inne gry b?dq rdwnie dobre, calosc 
sensownie zloiono, to peino kompiloeja mo szonsq no ocen? wyiszq 
niz 4 w zupefnie obiektywnej fecenzji. □ [kiera] 

Ocena: .:zlo grofiko, ; grywalnosc '. '.Itgo’ Oioggero I 










Plo^y i klamoty 

Dwie ostatnie braniowe imprezy tego roku - Tokyo Game Show oraz X06 w 
Barcelonie • za nami, a kazda z nich jasno ukazata nagq prawd^ i dobitnie uiwiadomi- 
ta nieuniknione: next-geny wchodzq z butami w nasze spokojne i pouktadane 2ycie. 
Zostawmy jednak tematy stricte growe, ktbrych dosd mamy na pozostatych stronach 
• tutaj tradycyjnie znajdziecie garstk^ doniesieiS "zdrugiej strony lustra". 



Jak polqczyd przyjemne z 
pozytecznym. po raz kolejny 
udowodnil nam niestrudzony 
Ben Heckendor, genialny 
"majsterkowicz konsolowy' i tw6rca wielu 
systemdw w przenosnych wersjach, kt6re 
nigdy nawet nie Snity si@ ich oryginalnym 
producentom. Tym razem jednak pracowal 
na ziecenie, wi$c sprawa tym bardziej warta 
byla zachodu - oprbcz slawy i kolejnego 
projektu do zamieszczenia na swej stronie, 
w grf wchodzily takze wymierne kofzysci 
finansowe. Na tapet^ trafil Xbox 360. ale 
zamiana w system portable byla tylko 
polmetkiem - Ben stworzyt... “laptopa 360" z 
wtasnym LCD I klawiaturq! Jego szcz^dliwy 




posiadacz moze szarpad teraz w 
najnowsze produkcje gdziekolwiek chce. 
nie b$d^c przywi^zanym do chaty i 
swojego TV. Co sklada sl^ na t^ cudownq 
maszyng o wymiarach 40x25x7cm? 17* 
calowy wyiwietlacz LCD 'l6:9 o rozdzialce 
720p. system chlodzenia wod^ ze 
specjalnie zaprojektowanym radiatorem. 
wbudowana klawiatura i Wi-Fl, przemode- 
lowany zasllacz wspolny dia LCD i 
konsoll, 3 wejscia USB i wyjscia 
component. D-sub, optyczne i stereo. 
Calosd (wraz z wod^ destylowana w 
systemie chlodzenia) wazy jedynie 6 kilo. 
Obudowa jest z aluminium, posiada 
specjalnie wykrawane laserem przyclskl 
klawiatury, naklejane na silikonowy 
oryginal, ponizej znajdziemy obowiazkowy 
w X360 Ring of Light, a na sciance 
przedniej szufladka DVD. Nie musze 
chyba dodawad. ze laptop obsluguje 
bezprzewodowe pady oraz Xbox Live? To 
po prostu rozebrany na cz^dcl Xbox 360. 
wciinl^ty w calkowicle nowe 'ubranko', 

CO jest chyba najlepszym dowodem 
niesamowitych umlejftnodci Bena. Calodd 
kosztowala 1200 $ plus czas na 
planowanie i prac^ - Ben nie planuje 
kolejnych egzemplarzy, ale jest otwarty na 
propozycje. gdyby ktos chcial go jednak 
przekonad. 



Jestesmy juz poniekad przyzwyczajeni do htstoril o 
amerykaiiskich masakrach wdrod naslolatkdw, za 
ktdre wirta obarczane $a g>y wideo. jako ulubiony 
koziol ofiamy tamtejszej opinll publlczr^j. 
Nauczyildmy si^ takze patrzed ptzez palce i 
udmiechad z polltowanlem na kazde nowe Info o 
podobnej tre^. NIestety, nie wszystkie zbrodnie z 
gram! w tie sa tylko wymyslem amerykartskiej 
prasy. 17-miesiaczna AJayiah Turman poznajac 
dwnat oczami nlemowlada I stawiajac swe 
plerwsze nieporadne kroki. zahaczyla o kable 
Xboxa swojego ojca powodujac upadek konsoll 
ria zlemla- Facet dostal takiego szalu, ze 
kilkakrotnie uderzyl dziewczynkf - mozliwe nawet. 
ze rzucil nia przez pokdj. Gdy matka wrdclla do 
domu, stwierdzil. ze dziecko spi - niestety. 
rzeczywistodd byla o wiele bardziej brutalna. 
Potem tiumaczyl sle jeszcze, ze dziewczynka 
spadia z Idzka, ale w koiScu wyznal tragiczna 
prawda. Podobno odpo\«iednie miejscowe wladze 
byly informowane o klepskim stanie psychicznym 
faceta i jego raczej znikomej odpowiedzialnosci 
rodzicielskiej, ale tradycyjnie nikt nie zrobri z tyc^ 
informacji uzytku - zupelnie jak u nas. 

Spotkac na swej drodze ^ia kobieta, ktdra 
rozumie nasze hobby, to polowa sukcesu. Ale 
zrralezd taka, z ktdra mozemy dzielid nasza pasja. 
to juz marzenie wlakszosci Graczy. Do konca nie 




wiadomo, jak jest w pizypadku niejakiego Brenta 
Gustafsona z Minneapolis, ale jego Annette z 
pewnodda wie, jak zaskoczyd swego ukochane- 
go (I nie mam na mydil numerku w windzie). Po 
mieslacach przygotowatl do diubu para zgodnie 
postanowila zrezygnowad z tortu weselnego. gdyz 
nie udalo im sla znaletd odpowledniej Princess 
Peach, ktdra mogilby usadowid na czubku 
(zgodnie z jego pomyslem). Jednak w trakcle ich 
wrzedniowej uroczystodci dwiezo upieczona 
zonka zdradzila mu. ze przygotowala dIa niego 
niespodzianka - kaZdy zdrowy facet pomyslalby o 
jednym, jednak mydii Brenta udekly w inna strona 
(nrore jest zdrowy inaczej?). Krazyly wokdl nowej 
kortsoli. tudziez wystawki ze zdjaciami 
z narzeczehstwa (amerykadska tradycja). 
tymczasem gdy wymknali si? na chwii? z imprezy. 
w salce obok czekal na niego fenomenalny tort, 
bedacy po prostu jadalnym fragmentem gry 



z udsalem Mario. Zreszta cla^ko to opisad - spdjrzde na zdjede i 
uwierzcie na slowo. ze wszystko oprdcz figurek Mario i Peach bylo 
jadalne • lacznie z zdlwikami, Piranha Plants, nie wspominajac o mega- 
grzybku. Princess Peach doroblono nawet bonusowy bukiecik diubny 
z lukru - same figurki (idealnie wykonane "Mario Family" z japotiskiego 
Club Ninterxjo) narzeczona Brenta kupila na eBayu. A \A/y jak^ 
nlespodziank^ byscie woleli? 



Chcecie przeczytad 
prawdziwe nOOb-story? 

NIejaki Shylo Kujawski okryl 
sif zl^ slawa w kanadyjskim 
Vancouver, jumajac sprytnie 
furki I wymykaj^c sl^ 
miejscowej policji - 
prawdziwy Tommy Vercetti. 
V^dziany kllkukrotnie przez 
dwiadkdw, z dum^ obr>osil na 
karku swdj tatuaz "Grand 
Theft Auto", cz^sto paradujac 
bez koszulki. Jednak i na tego 
cwaniaka przyszia kryska - 
w posted pulapki organdw 
dcigania. Podstawli mu 
pon^n^ brykf i Shyb polknql 
haczyk, ale tak sarr>o 
postgpilaby zapewne 
wi^kszodd jemu podobnych. 

I tu wchodz do akcjl lameriada - udeczk^ z miejsca akcjl uniemozllwila 
mu... blokada kierownicy, ktdra sam uruchomil. Najwyrainiej z 
oryginalnym GTA l^czyl go tylko tatuaz - pewnie pi^obala mu sla 
czcionka. 

Waiczace z naszym ukochanym hobby oszolomy zza oceenu 
otrzymaly wladnie od amerykatiskiego Senatu potazne zielone dwiatlo - 
jedli je sprytnie wykorzystaja, mogg nieile namieszad, przynajmniej u 
siebie. Nasze prawo ma problem z zamykaniem stron propagujgcych 
pedofilif czy faszyzm umieszczonych na zachodnich serwerach. 
tymczasem w USA finansowad sia badzie badania nad wpfywem 
medidw (w tym gier wideo) na mfode umysty. Toku calej sprawie nadala 
tzw. ustawa CAMRA (Children and Media Research and Advance- 
ment). ktdra oficjalnie "przeszia" w Senacie USA 15 wrzednia. Dziaki 
niej Centra Kontroli i Ochtony Zdrowia w potgczeniu z Narodowymi 
Instytutami Zdrowia oraz Natodowg Akademlg Nauki przeprowadzg 
odpowiednie dochodzenie, ktdre ma wreszcie oficjalnie wykazad. 
jak gry oddzialujg na dzied. Jedng z gidwnych blokad na drodze do 
spatania przemyslu gier ustawami i przepisami jest na razie fakt. ze 
kazdy sgd majgcy z nimi problem zalicza je do Pierwszej Poprawki 
Konstytucji USA (o wolnodci stowa) i zaslania sia braklem dowoddw 
na Ich szkodliwosd. Teraz mogg takowe dowody dostad - jezeli badania 
pdjdg w ztym (dia Graczy) kierunku. Co najbardziej zadziwiajgce, 
piecza nad calym projektem majg osoby znane od dawna ze swych 
antygrowych przekonari, m.in. senator Joseph Ueberman oraz byla 
Pierwsza Dama - Hillary Clinton. Z nimi na czele wyniki badati na 
pewno badg oblektywne i wiarygodne... 

Donlesienia z najwifkszego serwisu aukcyjnego tym razem 
zaczniemy od kolorowych kuleczek. Loco Roco 
wielu Graczom rzudio slg na mdzg. 
odciskajgc wspanlafe, niezapo- 
mniane pl^tno na zwojach. 

Tymczasem o to, aby na 
glowg nie rzucil sie deszcz, 
mozna zadbac przy 
pomocy oficjalnego 
parasola Loco Roco - 
oczywidcie jezeli ktos 
mlal szczf^le dostad 
go w promoqi przy 
zakupie gry. W 
Empikach takowych 
nie zauwa^em. ale 
na pewno byly w Japonii 
- 0 jedno z takich cacek 
waiczyly na aukcjl 23 osoby, 
koticzgc na kwode 54 $. 

V/racajgc do GTA - pami^tacie jak 

swego czasu (po aferze Hot Coffee) GTA:SA otrzymafo klasyfikacjg 
Adult Only (AO) zamiast Mature? W USA r«wy znaczek naklejany by! 
m.in. na pudelkach egzemplarzy juz dost^pnych w sklepach. 
Wyobrazde sobie, ze w pierwszych dniach te] akcjl eBay przezywalo 
wysyp aukcjl GTA w nowej wersji (z naklejkami) - ceny dochodzity do 
100 S za sztuk^! Kolejny dow6d na to. ze na eBay mozna sprzedac 
wszystko - nawet to, co stoi na pofce w sklepie za rogiem. □ [butcher] 












a Wielu z Was, mniej lub bardziej potajemnie, marzy o pracy w branzy gier. DIaczego miatoby si? to 
jedynie skohczyc na fantazjach? Postanowilismy pomoc Warn w polgczeniu Waszego hobby z 
przyszt? karierg. [POGRUBIQNA] 

Nie zaczniemy od podania stopy bezrobocia albo liczby osbb, ktbre wyjechaly z kraju - to jest w tym 
momencie absolutnie bez znaczenia. Dzisiejsza gospodarka oparta jest na wiedzy, a dia ludzi, ktorzy 
potrafig wniesc cos nowego i sg gotowi cigzko pracowac, znajdzie si? miejsce takze i w naszym kraju. A jesli 
nie - no cot jak doskonale wiecie, w globalnej ekonomi nic nie trzyma Was w granicach jednego pahstwa. 



CO MAM UMIEC? 

To podstawowe pytanie, ktore zada 
sobie wielu z Was. Polska szkola 
powinna przygotowad kazdego 
ucznia do wejScia w zycie zawodowe. 
uczgc go np. co to jest CV i fist 
motywacyi'ny, I jak zachowaC si^ na 
rozmowie kwalifikacyjnej. Nie mamy 
miejsca na wyjasnienie tych pojfc, ale 
bez obawy - wszystkie odpowledzl 
znajdziecie w Sled. JeSli nie made 
dost^pu do Netu, poproSde o 
materialy swojego wychowawc^ (to 
tyczy S19 oczywisde ucznldw szkdt 
Srednich). Studend raczej juz powinnl 
wledzied 0 co biega. 

W kazdym razie pamletajcie 0 dwdch 
zasadach; autoreklama I szczeroSd. 
Muside znaleid zdrowy balans 
pomlfdzy koloryzowanlem na temat 
siebie, a faktyczn^ prezentacjq 
swoich umiejftnodd. tapiede? Lepiej 
przyznad sif, ze grasz od 10 lat i 
lizn^leS w szkole podstawy Visual 
Basica. niz dwirowad pawlana i 
przechwalad sif. ze znasz biegle C-t-t- 
(a napisates w zydu tylko program 
wy^wietlajgcy ’Hello" na ekranie). 
Sprawdzg Ci^ pierv/szego dnia w 
pracy I wszystko wyjdzie, Twoja 
glupota I sklonnoid do konfabulacjl 
pfzede wszystkim. PomySI sam, 
chciatbyS wspotpracowad z ktamcg? 

Dobra, przejdzmy do konkretow. Po 
pierwsze. b^dgc w szkole sredniej 
mozesz juz znalezc prace w branzy 
glerl Najlatwiejsz^ pozycjg do 
zdobyda jest zawdd betatestera. 
Wi^kszosc malych firm developer- 
sklch z chfcig zatrudnl kogod do 
pomocy przy wyszukiwaniu bugow. 



Szczegdinie jesM zaoferujede 
swoje usiugi bezplatnie. Jesli 
niektdrzy z Was wfaSnIe zadmiali 
si§ w duszy slyszgc slowo 
"bezpiatny’ - lepiej podwojnie sif 
zastandwde. Era ztotych karier 
niedoswladczonych ludzi juz 
dawno sl$ skohczyta. Bezplatne 
praktyki sg doskonatym 
wyjsdem. Wystarczy miec 
skodczone 16 albo 16 lat i 
wykazad si? wiedzg na temat 
gier, no I wypada zaprezentowad 
si? jako osoba dojrzala I 
odpowiedzialna. Pracodawca 
chce efektdw, a miokos 
pocz^tkowo nie budzi zaufania. 
GIdwnym betatesterem zawsze 
jest ktos dodwiadczony, ale jego 
zespol moze skladad si? z troch? 
miodszych ludzi. 

Jakub Goryszewski z Frontline 
Studios (twdrcy prostych gier, 
takze na GBA i DS-a - np. 
Sudokumania) przyznal, ze 
najmlodszy pracownik. jakiego 
zatrudnifi. mlal zaledwie... 13 lat. 
Wprawdzie chlopaczek dodd 
szybko si? wypalii i rzucil robot? 
na rzecz imprezowania. niemniej 
jednak facet ma co wpisad do CV. 
Jak twterdzi Kuba: "Od zawsze 
zatrudnialismy entuzjastdw, a nie 
zawodowcdw, i zdaj? sobie 
spraw? z plusdw i minusdw taklej 
sytuacji. Zawodowcy majq t? 
wad?, ze majq w d’pie to, co 
robi^ I klepl^ kod, a to troch? za 
malo". Takie podejscie ma bardzo 
wielu Innych szefdw w branzy. 
Ben Rhoades dostal robot? przy 
Xena; The Warrior Princess 



na Nintendo 64 w wieku 18 lat. Chlopak 
znalazi w gazecie ogtoszenie, wrzucil 
do kieszeni kllka demowek I poszedt 
na rozmow? kwallflkacyjn^. Jak 
wspomlna: ’Spodobala im si? moja 
postawa. dostatem z miejsca robot?". 
Pasja, miiodd do gier, entuzjazm, 
determinacja - na te cechy zwracajg 
uwag? menedzerowie teamow 
developersklch, wiek nie ma tu nic do 
rzeczy, podobnie jak wiedza - to tylko 
rzecz nabyta, najwazniejsze jest to, 
z czym si? urodziled i jakim jested 
czlowiekiem. "Bycie koderem to stan 
ducha, a nie zaw6d“ - twierdzi 
Goryszewski. 

Najwi?kszy polski wydawca i dystrybutor 
gier CD Projekt nieustannie poszukuje 
betatesterdw - wyrrtagane jest 
wyksztalcenie srednie ogdinoksztalcgce. 
Nie ma si? co oszukiwad. szkof? drednig 
(liceum, technikum, zawoddwk?) 
skohczyd trzeba - dzisiaj to po prostu 
standard. Ze zdan^ matur? juz mozede 
spokojnie udowodnid pracodawcy, ze 
"cod" w zyciu osi9gn?lidcie. “Nie masz 
dodwiadczenia w pracy. za to masz 
doswiadczenie w graniu na komputerze? 
Znasz anglelski na poziomie pozwalaj?- 
cym na pisanie?" - oto cytat z ogloszenia 
CD Projekt. Przyzwyczajcie si? do 
okreslenia "na komputerze", poniewaz w 
Polsce przede wszystkim robi si? gry na 
PC (i kombrki). Chociaz Gracze stricte 
konsolowi nie sg skazani na porazk? - 
zakladam, ze kazdy gral kiedyd na 
kompie, a sama rozgrywka (czyt. bugi) na 
PieCach I konsolach w pocz?tkowej fazie 
produkcji niczym si? nie rozni. 

Developerzy s^ realistami i jesli 
zatrudniaj4 16-latka, wiedzy, ze chlopak 
nie mode mied za sob^ 10 lat w branzy. 



SKiLLE A STUDIA 

Czyli studia sg niepotrzebne? Nie do 
korica. Aby mied argument w walce o 
lepsze stanowlsko. warto posiadad 
dyplom. Nie popadajcie jednak w kolejne 
schematy I nie laczcie wyiszego 
wyksztatcenia od razu z 5-letnimi studiami 
na prestizowej uczelni. Zacznijmy od tego. 
ze oprdcz studidw magisterskich, istnieje 
jeszcze instytucja studidw ilcencjackich 
(3-letnie). Do tego dochodz^ rdznego 
rodzaju policealne szkoly (platne), ktdre 
zazwyczaj dadzg Warn licencjat z rdznych 
pfzydatnych dziedzin (grafika, marketing, 
informatyka). Same studia oraz kierunki 
zwiazane z grami sa tak rozbudowanym 
tematem, ze postanowilismy podwi?cid na 
nie osobna ramk?. Czym sa natomiast te 
magiczne umiej?tnodci (skille)? 

"Oprdcz wyksztafcenia i wiedzy na temat 
gier, waine sa umiej?tnosci samego 
kandydata. jego kreatywno^d, zdolnosd do 
pracy w zespole. Pewnych rzeczy mozna 
si? nauczyd w trakcie pracy - inne trzeba 
mied" - powiedzieli nam w Lipsku Romana 
Kandziora (Business Development 
Manager) I Rafat Adasiak (Client Service 
Director) z agencji PR Task Force 
Consulting, ktdra na stale wspdlpracuje 
z EA Polska. Komunikatywno§d. tatwodd 
w nawi^zywaniu konlaktdw. sumiennosd 
i zdolnodc do pracy z innymi. Takie 
wymagania moze brzmi^ banalnie. ale 
wraz z praktycznymi umiej?tnodciami 
zaprowadz? Was daleko. 

Do skllli mozna zaliczyd absolutng baz? - 
anglelski. Poziom znajomosci angielskiego 
zalezy od posady 0 jaka si? staracie. 
Szeregowy tester, podobnie jak i 
programista. must znad “informatyczny 
angielsW’ - listy komend, komunikaty 0 
bl?dach wyswietlane przez kompitator, 
peine zargonu tutoriale I literatur? fachow^. 
Inaczej do angielskiego musz^ podejdd 
ludzie od marketingu. reklamy czy 
kontaktdw handlowych - tutaj konieczna 
jest znajomoSd j?zyka. jak zwykio si? 
mawiad "na poziomie komunikalywnym". 
Nie trzeba chyba tiumaczyd, ze osoby 
zajmuj^ce si? lokalizacj^ gier musz^ mied 
angielski w matym palcu. J?zyki inne niz 
anglelski takze mog^ okazad si? 
przydatne. Nadal cz?Sd gier (szczegdinie 
na konsole) sprowadza si? do kraju przez 
dystrybutordw z Niemiec lub Austrii - tutaj 
do gry wchodzi niemiecki. Podobnie 
przydatny moze byd rosyjski - jest spora 
szansa. ze polskie firmy b?dq chciafy 
nawl^zad wspdfprac? ze wschodnimi 
parinerami albo nawet rozpoczqd 
ekspansj? na tamtejsze rynki. Hiszpadski, 
wloski I francuski tylko pozornie wydaj^ si? 
egzotyczne, w nawigzywaniu kontaktdw 



Natalia Owczarz, specjalista ds. personal- M^da Drzewiecka, specjalista ds. rekrutacji 
nych w firmie Techland specjalnie dIa PE: w firmie CD Projekt specjalnie dIa PE: 



■ Struktur? organizacyjna Techlandu tworzq 3 departamenty: Gier Komputero- 
wych. Przetwarzania J?zyka Naturalnego i Informacji Prawnej oraz dzialy: 
Marketingu i PR. Sprzedazy Zagranicznej, Kontroli JakoSci i Administracji. Taka 
budowa powoduje. ze w Techiandzie zatrudnia si? pracovmikdw na wiele 
rdznych stanowisk. Oprdcz pracy, oferujemy rdwniez praktyki studenckie dia 
studentdw ostatnich lat we wszystkich departamentach, a dta osdb. ktdre W0I4 
indywiduainq prac? lub nie mogg si? zwiqzac z nami na state, oferujemy 
wspdtprac? przy naszych projeklach w formie zieceri zewn?trznych. Nasz 
miody i zgrany zespdi t^czy przede wszystkim pasja do gier komputerowych - 
podstawowa I bezdyskusyjna cecha, jaka powinna charakteryzowad 
wszystkich kandydalow. Rzadko zdarza si? sytuacja, ze do pracy przy 
produkcji gier w Techiandzie zglaszajg si? osoby bez tej pas)i - takich nie 
przyjmujemy. 



■ Zalezy nam, by CD Projekt byt fajnym miejscem pracy. Nie ma nic wazniejszego, niz praca 
w firmie, ktdrq si? lubi, z ludimi, ktdrych si? ceni, Chcemy dad naszym pracovmikom 
satysfakcj? z wykonanej pracy, ale 1 zagwarantowac im dobrg zabaw?. Szukamy mtodych. 
ambitnych I utalentowanych ludzi. ktdrzy chcq poi?czyc prac? zawodow? z pasig, jak? s? 
gry lub ogdinie poj?!a eiektroniczna rozrywka i nowe lechnologie. Nie odrzucamy jednak 
aplikacji tych, ktdrzy nie wiedz?, lie cz?dci ma jakas gra. Szukaj?c osdb zwracamy uwag? na 
doswiadczenie i umiej?tnosci. ale rdwnie wazne jest dia nas nastawienie do zycia oraz 
cechy osobowosci, ktdre musz? pasowac do zasad, jakimi kieruiemy si? w naszej 
codziennei pracy. Wyksztatcenie nie jest wi?c czynnikiem kluczowym - wsrdd naszych 
pracownikdw mamy wielu studentdw godz?cych prac? z nauk?, a naszymi betatesterami me 
raz byty juz osoby zdecydowanie zanizaj?ce sredni? wieku w firmie:). W tej chwili. I?cznie z 
biurem w Pradze, zatrudniamy prawie 150 osdb, ale caty czas si? rozwijamy. Zapraszam do 
odwiedzenia naszej strony internetowej poswi?conej "pracy" - znajdziecie tarn aktuain? list? 
wolnych stanowisk. 










z zagranicznymi wydawcami/ 
producentami atutem w r^ku 
polskiego dystrybutora moze byd 
I ktos ze znajomosci^ nie tylko 

branzy, ale i jednego z tych 
I j^zykdw - kloS taki Jak Ty. 

Pracodawcy mimo wszystko 
interesuj^ S 19 tym. co cziowiek 
potrafi, a nie tym, CO ma na 
papierze. Bo co z tego, ze 
delikwent ukortczyl informatyke 
na UW. jedli przez wi^kszosd 
'I studidw pracowal na bazach 

> danych - pc usadzeniu tytka za 

t stanowiskiem roboczym w firmie 

I developerskiej okazuje sie. ze 

jego umiej^tnosci kompletnie 
I nieprzydatne przy tworzeniu gier 

I tak czy siak musi zaczynad 
edukacjf od nowa. "Uczelnie zyja 
swoim zyciem i realizuja swoje 
cele. ktore niestety cz^sto 
I zupe4nie me pokrywajq si^ z 

I celami przedsifbiorstw 

dztatajqcych na rynku" - 
I podsumowuje Jakub Goryszew- 

I ski. "Nlkt z nas nie kodczyl szkoiy 

' na klerunku produkcja gier - bo 

takich szkdl po proslu nie ma" - 
dodaje Natalia Owczarz. osoba 
odpowiedzialna za rekrutacje we 
wroctawskiej firmie Techland 
(tworcy wydanego przez Ubisoft 
. Call of Juarez). 

BIERZEMY St^ DO 
PRACY 

A jak to moze czasami wygl^dad 
"po drugiej stronie lustra"? Ludzie 
' bij^ si^ 0 prac^, a pracodawcy 

doskonale 0 tym wiedz^, chc^c 
nieraz wykorzystac nalwnodd 
mfodych ludzi. Pewien pragngcy 
zachowad anonimowo^d 
informator z branzy koderskiej 
podsumowal spraw? krdtko: 
'Staram si$ nigdy nie pracowac 
dia Polakdw - iecq w kulkl, nie 
placa. sciemniaja. kradnq prac^. 
Tylko robota dIa zachodnich 
developerdw daje gwarancj^ 
godziwej. pewne] zapfaty I 
odpowiedniego traktowania". 
Prawda. branza rozrywki 
elektronicznej w Polsce powoli 
podnosi 5 i$ z socrealistycznej 
katatonli - nie zapominajmy 
jednak, ze w r\aszym kraju 
brakuje doSwiadczonej kadry 
klerowniczej w dziedzinie gier. 
Niektdrzy mfodzi dyrektorzy maj^ 
CO najwyzej 7-8 lat doSwiadcze- 
nia, przewaznie i tak nabytego na 
Zachodzie, a wielu ze starszych 
menedzerdw to ludzie z "tamtych 
czasdw", nauczeni wyzysku. 
kombinatorstwa i biznesu "po 
polsku". Nasz informator naciqf sif 
wystarczaj^cg iloSd razy, by 
nauczyc si^. ze lepiej pracowad 
dia dodwiadczonych i stabilnych 
teamdw z Zachodu, niz m^czyd 
si§ z nieudolnymi i nieprofesjonal- 
nymi ludimi znad Wisfy. PE 
ostrzega: miejde oczy szeroko 
otwarfe! 

JeSII )u2 zdecydujesz sie na 
prac^ poza krajem, musisz 
wiedzied, ze wi^ksz^ szanse 
maj^ ludzie z wiedza techniczn^. 
Nasz czfowiek kontynuoje: 
"Zagraniczni pracodawcy czesto 
do samych papierdw podchodza z 
wi^kszym zaufaniem niz polscy - 
widocznie wydaje im si^, ze 
poiska informatyka to prawie to 
samo CO informatyka na MIT 




[elitarna uczelnia z USA - dop. 
autorzyj. Tymczasem u nas w firmie 
ludzie zazwyczaj robia sobie studia 
juz pracujac - jak sami twierdza. 
raczej dia salysfakcji ich zrobienia, 
niz z realnej potrzeby dost^pu do 
wiedzy". Ludzie z wyksztafceniem 
ogdinym poza krajem moga mied 
trudniej (nie ob^zie S 19 bez 
zagranicznych szkolen, no I jezyka 
obcego). 

Reaiia pracy nie sa lekkie - Glebokie 
Gardfo (kolejny pragnacy zachowad 
anonimowodd informator z 
kilkunastoletnim stazem pracy w 
branzy. obecnie na lidcie plac 
jednego z najbardziej znanych 
developerdw swiata) opowlada, ze 
pracowal z osobami. ktore nic nie 
umiafy i wymifkaiy w pracy. "To 
ci^zka harowa, cz^sto po nocach. 
Programista zwykie dostaje do 
roboty cos, co go nie kraci". Tak jak 
wszedzie, takze i w przy robieniu 
gier znajda si^ idioci - "W piatek mam 
oddad bet? gry, a grafik dzis zniknal. 
nie ma, zero kontaktu, Opdiniaf I cod 
dciemniaf, a teraz w ogdie zniknal. 
Ch^tnie bym go zamordowai, ale on 
w Australii siedzi" - syczy GG. 

Nie ma lekko, ale nikt nigdy nie 
powiedzial. ze uczcrwa praca to 
urodzinowa laurka, 

KARIERA, AWANS 
I NOWE BMW 

Skfadanie CV i listu motywacyjnego 
jest jak najbardziej dobrym 
rozwiazaniem, ale mozna fez 
sprawid, aby pracodawca chcial 
pozyskad Twoja osobf. Kiedy masz 
juz wieloletnie doswiadczenie oraz 
spore osiagnidcia na koncie, ludzie 
sami bada walld do Twoich drzwi. 

Ale co zrobic, kiedy dopiero 
zaczynasz i chcesz zrobid wokdl 
siebte troch^ medialnego szumu? 

Mozna postapic tak. jak nasz 
Czyteinik Tomasz Tulikowski, ktdry 
wraz 2 kumplami stworzyf mod do 
Half-Life na PC. Owoce swojej pracy 
chlopaki pokazali firmie z Finlandii 
( znaleili prac^ praktycznie "od 
kopa". To, CO w Polsce jest 
rzadkodda na miare 16 -letnlej 
dziewicy. na Zachodzie jest norma. 

Jak twierdzi Jason "Dovoto" Rogers, 
legenda zachodniego homebrew, 
niemal kazdy wybijajacy si? czlonek 
Sceny chod raz zostal zaproszony 
do udzialu w powaznym komercyj- 
nym projekcie. Uwaga, wlasnie 
nastapil precedens i w naszym kraju: 
w tym miesiacu firma Frontline 
Studios zaprosifa do wspdipracy 
Scenowy Team GBA PL, ten sam, 
ktdry wlasnie trzaska dia Was Gr$ 
Extreme! Innym przykiadem na to, ze 
wystarczy bye przebojowym. a sam 
dyplom uezeini wyzszej jest tylko 
dodatkiem. jest byly wspdipracownik 
PE, Dziadu. ktdry aktualnie 
odpowiada za promocj? megapro- 
dukeji CD Projekt The Witcher. 
Chlopak jest absolwentem... filozofii. 

Banalnie jest napisac, ze wszystko 
przed Wami, ale taka jest prawda. Po 
co marzyd i zalowad do konca zycia, 
ze nie sprdbowalidcie? Zastandweie 
sie przez chwil^, co jest Wasz^ 
mocnq strong i gdzie mozecle si§ 
odnalezc. a potem sprdbujcie 
uderzyd w t? niszf. A kiedy juz 
zaczniecie zarabtac. nie musicie 
nam dzi^kowad - po prostu wyslijeie 
czek na adres Redakcji. □ . 

[dzujo & wajper] / 



Ponizej przedstawiamy Warn ogdine 
omdwienie zawoddw w branzy (z 
przykiadami) oraz studidw, jakie mogg si^ 
przydad w ich zdobyciu. Zasadniezo mamy 
dwa rodzaje wyksztalcenia (odrobing 
upraszczajgc): wyksztatcenie humanistyez- 
i marketingowo-ekonomiezne (nazwijmy 
je: ogdine) oraz wyksztatcenie techniezne. 

Nie bedziemy Was oszukiwac, okolo 70 proc. 
oferowanych w branzy zawoddw dotyezy 
studidw technicznych - takie sg wymagania 
rynku. Opis zawoddw z wyksztalceniem 
ogdinym pochodzi 2 ofert CD Projekt (uwaga, 
niektdre z ofert pracy mogg juz nie byd 
aktualne w momencie, kiedy to czytade). 

WYKSZTAtCENIE OGOLNE 



Opis: Co ruOi laKi pan, lo wieoid. / HE. Opiucz 
prasy. macie do dyspozycji Internet (0 telewizji 
zapomnijeie). 

Studia: Wyksztatcenie srednie, dziennikar- 
stwo lub praktycznie kazdy kierunek 
hurrranistyezny (chociaz to i tak tylko w teorii). 
Oferty: Recenzent gier w magazynie “DD 
Reporter"; praktyki w PE:). 



Opis: Cleity Le| Uaiizy pujawiajg bardzu 
cz^sto. Tworzenie strategii marketingowrych, 
nawigzywanie i utrzymywanie kontaktdw z 
partnerami firmy, budowanie wizerunku w 
mediach, opracowywanie i redakeja 
materiatdw marketingowych, koordynaeja 
dziafah zwigzanych z premierg produktu, 
zapewnienie silnej pozycji rynkowej 
prowadzonych produktdw. 

Studia: Marketing i zarzgdzanie. Public 
Relations. Zazwyczaj pracodawcy proszg 
0 przynajmniej 2 -letnie doswiadczenie w 
zawodzie (niekonieeznie w branzy gier). 
Oferty: Menedzer ds. marketingu, Menedzer 
produktu (CD Projekt); Specjalista ds. 
marketingu i PR (Techland). 



Opis; Prowadzenie negocjdcji z najwazniej- 
szyml kontrahentami i ustalanie warunkdw 
handlowych, nadzdr nad ptynnoscig 
dost^pnosci produktdw (osoba zwigzana 
z handlem), planowanie i realizaeja strategii 
sprzedazy produktdw firmy, planowanie 
i zarzgdzanie budzetem. 

Studia; Studia ekonomiczne (kierunki na 
uniwersytetach, akademlach ekonomicz- 
nych). Marketing i zarzgdzanie. 

Oferty: Kierownik dzialu handlowego, 
Specjalista ds. rozwoju, Asystent w Dziale 
finansdw (CD Projekt); Praktykant w Dziale 
Lokalizaeji Zakupdw (Techland). 



Zawdd: Osobu odpowiedzialna za 

lokaliziicje gier 



Opis; Nadzor nad realizacig wielojfzycz- 
nych projektdw lokalizacyjnych, planowanie 
i koordynaeja pracy zespolu lokalizacyjnego. 
wspdipraca i nadzdr nad podwykonawcami 
zewn^trznymi (tiumaeze, programidd, studia 
nagrah). 

Studia; Studia lingwistyezne (np. filotogia 
angielska). moze byd takze informatyka. 
Oferty: Asystent ds. lokalizaeji, Specjalista 
ds. lokalizaeji (CD Projekt). 

WYKSZTALCENIE TECHNICZNE 



tego wymagajg). Techland przeprowadza 
specjalny test, proszgc kandydatdw na 
designera 0 zaplanowanie jednego 
poziomu gry FPP ("na papierze"). Potem 
level sprawdza sif pod kgtem oryginalno- 
dcl pomysfdw, logiki zdarzeh, a takze 
sposobu (formy) przygotowania konceptu. 
Jesli chodzi 0 producenta - tutaj konieezna 
jest umlejetno^ pracy z grupg I 
zarzgdzania kadraml. 

Studia: Policealne 
Oferty: MIodszy projektant gier 
(Condominion - grupa tworzgea mini-gieiki 
na PC); Game Designer (Techland), Game 
Designer/Skrypter (CD Projekt RED). 



Opis: Teslowdiiie wuzesiiydi weisji w 
poszukiwaniu bf^ddw, testowanie polskich 
wersji gier w poszukiwaniu bfgddw. 

Studia: Srednie ogdinoksztalcgce, 
wyksztalcenie infoimatyczne. 

Oferty: Tester Oprogramowania 
(Techland); Tester w dziale lokalizaeji 
(CD Projekt); Testerzy w dziale produkeji 
(Frontline Studios); Tester (CD Projekt 
RED). 



Opis: Czlowiek. piszgey kud giy, 
tiumaezgey abstrakcyjny projekt na 
konkretny jgzyk zrozumiafy dia maszyny. 
Studia; Informatyka. ale nie na kazdej 
xzeini • przed ztozeniem papierow naiezy 
upewnib sif, ze w czasle studidw 
bfdziemy mieli rzeczywibcie do czynienia 
z zagadnieniami zwigzanymi z 
tworzeniem gier, np, algorytmami Al, 
grafikami do kodowanla etc. Poza tym stale 
rozwijajgca sif technologia i mnogosd 
rozmaitych jfzykdw programowania 
zmusza do ustawieznego samoksztalce- 
nia. Zajfcle tylko dia pasjonatdw I ludzi nie 
do kohea "normalnych":). 

Oferty: GIdwny programista (Techland); 
Programista (People Can Fly) Programista 
Gier, MIodszy Programista Gier 
(Condeminion). Programista 3D 
(CD Projekt RED). 



Zawdd: Artysta. Artysta 3D. Animator 



Opis: Zawod polega na tworzeniu gratik 
2D i 3D. polygonalnych modeli postaci. 
tekstur, animaeji. 

Studia: Oczywidcle artystyezne, kazda 
ASP jest tu doskonalg uczelnig. Zaleca 
sif wybieranie speejalizaeji i fakultetdw 
zwigzanych z grafikg komputerowg lub 
podyplomowe studia uzupelniajgce. 
Oferty: Grafik DTP (Techland): Animator 
(People Can Fly); Grafik Techniezny 2D, 
Grafik Gier Komputerowych (Condemi- 
nion); Grafik 2 D, Gratik 3D (CD Projekt 
RED). 



Zawod; Muzyk, Dzwifkowiec 



Opis; Osoba zajmujgca sif komponowa- 
niem muzyki, tworzeniem sampli 
diwifkaiwych oraz sesjami nagraniowymi 
z aktorami. 

Studia: Muzyezne, ale nie jest to 
konieezne - wystarczy znac sif na 
temacie. 

Oferty: BRAK 



Opis: OU KaliUyUdia Wyllldga si? Wieiu 
rzeezy. Nie obfdzie sif bez kreatywnosci i 
orientaqi w rynku gier. Na pewne przydalaby 
sif znajomosd rdznych jfzykdw oprogramo- 
wania (ale to jest wrzglfdne - nie wszyscy 



Wifcej ofert i ich dokladne opisy 

znajdziecie na oficjalnych stronach firm 

oraz serw'sach pobwifconych pracy: 

mvw.jobpllot.pl 

www.pracuj.pl 

www.infopraca.pl 

www.praca.interia.pl 

www.praca.pl 








a GJownym lematem dzisiejszegospotkania b?dzie chodzenie i klepanie po gf bach. Wielu z Was zapewne stracko maJq kopalni^ ztota 
m^cz^c automatowe bijatyki. Kazdy chciat mie6 scrollowan^ klepankf w domu. Pora na alternatywnq histon>tego gatunku, z ktbrej 
wyniknie, ze to nie Capcom jest ojcem scrollowanych bijatyk. B^dzie i szukanie klucza (bynajmnjej nie po powrocie po imprezie). Mite] 
lektury. □ [d2ujo] 



PRZEMOC W DOMU 



ALTERNATYWNA HISTORIA CHODZGNYCH BIJATYK 



eterani branzy, klorzy z grami 
llAU spadzili niejedn^ wlosna, dobn 



mu spadzili niejedn^ wlosna, dobrze 
pami$tajg, jak^ furor? w grajbudacb robity 
chodzone bijatylu - gry polegajqce na 
















parciu przez siebie I klepaniu hord 
przeciwnikow. 0 najbardziei kultowych 
pozycjach pisalismy juz nie raz, wi?c nie 
mysicie, ze b?d? raz jeszcze "nudzif" o 
Punisherze czy Cadillacs and Dinosaurs. 
Dzlsiaj uderzymy z alternatywn^ historic 
scrollowanych bijatyk, probuj^c skupic 
si? na domowych wersjach tego typu gier. 
Wszyscy kiedys chcieli miec chodzone 
klepanki w domu - czy to a? moglo udad? 



Tm . I Tutaj 

* dochodzimy do 

waznego 

punktu. 

Przynosz^ce 

zyski 

rozpoznawane 
w salonach gier 
produkcje teoretycznie mogty przynlesc 
krocie takze po konwersjl na domowe 
sprz?ty. Trzeba byto tylko zrobid dobry 
port. Ale czy po ci?ciach w oprawle 



graficznej oraz w same] mechanice 
mielismy do czynienia z tg sam? gra? 
Kung Fu Master pojawH si? w domowym 
zaciszu m.in. na Atari 2600, C-64 oraz 
NES-ie. No i zacz?to si? od niespodzian- 
ki, bo port na NES-a (w przedwiehstwie 
do innych wersjl) wyszedi catkiem 
dobrze (gr? wydano rok po wersjl 
arcade). Planowany sequel wersjl 
automatowej nigdy si? nie pojawH, 
natomiast wiasnie na NES-a w 1991 roku 
wydano drugq cz?sc Kung Fu Maslera - 
Spartan X 2 (tylko w Japonii. stqd I 
zmiar« tytutu). W ten ^Dosob Keiji 
Thomas wyznaczyl sciezk? nie tylko dta 
samego gatunku, ale I dia domowych 
konsol. 



Zacznijmy od 
samego 
okreslenla 
"scrollowane 
bijatyki". 
"trolling" to 
bezposrednie 
nawl^zanle do 
przesuwajqcego 
si? ekranu - bohater part przeciez do 
przodu (zazwyczaj w prawo), sprzedajqc 
wszystkim szlagi. Na poparcle tego opisu 
nie ma lepszej gry niz Kung-Fu Master 
(rok 1964), przez wielu uwazanq za 
protoplast? gatunku. W przeciwlerlstwie 
do pdiniejszych bijatyk. glowny bohater 
gry (Keiji Thomas) m6gl jedynie chodzic 
w lewo/prawo I zadawad kllka closdw 
(dwa;). Fabula produkcjl Irem stala si? 
potem matrycq dIa innych tego typu gier - 
Thomasowi porwano jego dziewczyn?, 
jedynym sposobem na odbicie 
bialoglowej jest likwidacja setek kolesi I 
pokonanie Mr. X, ktory postanowi) dobrad 
si? do laski herosa. Tyle wystarczylo. 
tego typu gry nie potrzebowaty wi?cej. 
Automatowy fenomen Kung Fu Master 
spowodowat, ze wszyscy chcieli zagrad 
w t? gr? w domu. 



1 Drug! moment 
ii ' ' zwrotny w historil 

* chodzonych 
klepanek 

mm zawdzi?czamy 

■ & japorlskiej firmie 

Technos i ich serli 
'■ ■ I ponad 20 (!) bijatyk 

z sagi Nekketsu Koha Kunio-kun (NKK- 
k;). Pewnie nie kojarzycie tej japorlskiej 
nazwy. natomiast bardziej zrozumiale 
Renegade oraz River City Ransom 
zapalq kilka lampek. Pierwsza bijatyka z 
serii NKK-k pojawila si? w salonach gier 
w maju 1 985 roku. Saga byfa mocno 
osadzona w japorlskich realiach, 
pokazujqc walk? mi?dzy miodziezowymi 
gangami z KKW. Ojciec NKK-k Yoshihisa 
Kishimoto (dzlsiaj zupelnie nieznany) 
wprowadzi) innowacj?, ktdra miata 
wyznaczyd kolejny kanon dia gatunku 
(fabul? 0 porwanej dziewczynie 
skopiowal na wejsciu) - mowa 
oczywiscie o poruszaniu si? we 
wszystkie kierunki, nie tylko lewo i 
prawo. 



przesadzam, druga cz?sd nie byla taka zia 
(sam ostro w niq gralem). ale po silnej 
"wesiemizacji" gra straciia wiele na 
klimacie. Technos zauwazyl, ze robienie 
chamskich portdw nie jest dobrym 
pomyslem, diatego tez postanowiono 
wydad gr? specjalnie na NES-a, W 1989 
roku pojawilo si? River City Ransom (City 
Gangs w Europie). O samej gize pisalem 
w To Bylo Grane" w PE#104 , wi?c nie ma 
sensu si? powtarzac. Jedyne, co nas teraz 
interesuje to fakt. ze gra byta fenomenalna, 
skutecznie pokazujqc, ze mozna zrobic 
fajnego scrollera dia "domownikow" - 
wystarczy tylko zaczqd od razu od 
konsolki. nie automata. 



H SSa 

Kishimoto stojq 
takze za 
absolutnie 
kultowq bijatykq 
oraz trzecim 
krokiem w historii 

scrollowanych bijatyk zarazem - Double 
Dragon. Co bylo tak wielkq nowodciq w 
Double Dragon? Mistrzowski tryb co-op 
dia dwdch Graczy. Billy i Jimmy Lee ratujq 
kobitk? z rqk gangu Black Warriors 
(i nie chodzi tu o Afroamerykandw). Tyle 
wystarczylo - Technos wiedziato co robi 
i w 1 987 roku dostarczyio nam swietn^ 
klepank?. Rok pozniej powstala 
konwersja na NES-a. Dorzucono kilka 
level!, a bracia Lee uczyli si? niektdrych 
closdw wraz z post?pem w grze. 
Zrezygnowano natomiast z trybu gry we 
dwdch naraz (ograniczenia sprz?towe?). 
Przy okazji, mato osdb pami?ta, ze 
ostatnim bossem fayl Jimmy Lee, ktory 
rzekomo mial stad za catym porwaniem 
(Kojima mode on), Nintendo podczas 
robienia konwersjl w ramach swojej 
polityki cenzurowania gier poprosilo o 
wydiuzenie sukienki porwanej niewiasty 
(w wersjl arcade widad bylo bielizn?). 

Nie 0 majtki. a o dramat Technos tu jednak 
chodzi. Na przykiadzie wymienionych 
wyzej gier widad, ze to nie Capcom, ale 
wiasnie Technos bylo ojcem scroilowa- 
nych bijatyk. Pomijajqc fakt, ze wi?kszosc 
nadal mysli. ze to Taito zrobilo Double 
Dragon (a tymczasem firma zaj?la si? tylko 
dystrybucjq). 



Niedoceniona 
J finna musala 

*' 1^11 ^ 

sequelem - 

^ l^uhle Dragon II; 

i ”. The Revenge 

I “ (zemsta za 

’ ;• zamordowanie 

' panienki z 

"jedynki") pojawH si? w 1989 roku na 
automatach i NES-ie. Konwersja znowu 
si? udala, ale tylko diatego, ze po raz 
kolejny przemodelowano calq gr? - 



dodano kilka etapdw, wprowadzono cut- 
scenki, zmieniono ostatniego bossa. 
Wreszcie mozna bylo zagrad v« dwdch 
jednoczesnie (pomysf ziego Jimmy’ego trafil 
do kosza), a w wersji na NES-a zamordowa- 
r« bohaterka zostala na koricu ozywiona. 
Zapevme jej zgon bylby zbyt dramatyczny 
dia maloletnich Graczy. 0 lie cz?dd druga 
byla naprawd? dobra, o tyle "trdjeczka", 

The Rosetta Stone (alternatywny podtytui: 
The Sacred Stones), miala sporo bugdw. 

Nic dziwnego, tym razem firmie pomagala 
zewn?trzna grupa developerdw (wersja na 
NES-a ppjawila si? w 1991 roku). Oprdcz 
dwdch gidwnych bohaterdw, mozna byto 
takze sterowad pokonanymi bossami, W tych 
czasach Technos wyrainie zaczynalo tracid 
form? - nawet wiydany na SNES-a Super 
Double Dragon nie dawal juz tyle frajdy, co 
wczesniejsze wersje. W 1994 roku 
zajechano licencj? wydajqc na SNES-a 
i Mega Drive piqtq, zbyt cukierkowq i 
kompletnie skopang cz?sd tego fightera. 



W 1996 roku Technos ztozylo papiery 
wnoszgce o bankructwo. Takze i Yoshihisa 
Kishimoto, facet ktdremu tak naprawd? 
zawdzi?czamy chodzone bijatyki, wpadi w 
nielask?, zajmujgc si? po upadku Techrros 
produkcjg crapowatych gierek na PSX-a. 
Poniewaz prawa do legendamej serii 
posiadala firma Tradewest. bracia Lee 
pofgczyli swoje sily z ropuchami z gry 
Battletoads (ktdrg takze dystrybuowal 
Tradewest) w Battletoads & Double Dragon. 
Pierwsze Battletoads byte tworem Rare - tym 
razem sytuacja si? odwrdcila, bo to wersja z 
NES-a (z 1991 roku) zostala pdtniej 
skonwertowana na potrzeby automatdw. 
Battletoads bylo polgczeniem chodzonej 
klepanki z elementami platformera. Gierka 
rzgdzila humorem, oprawq, a takze dwletnym 
trybem dia dwdch graczy. 

W 1993 roku na lynku pojawii si? 




takze wariaqa na temat Asteroids. Oba tytuty 
zdobyty sobie rzesz? fandw. rdwniez i wsrdd 
potskich posiadaczy Pegasusa (dzialo si?l). 
Rare powrdcilo z calkiem udang kontynuacjg 
Battletoads na SNES-ie. T? licencj? 
definitywnie warto byloby reaktywowad. 



... r "T I O powrocie Ropuch 
mozna marzyc, 

' ' A tymczasem inna 

“zielona” licencja ma 
I si? calkiem niezle - 
mowa 0 Teenage 
Mutant Ninja Turtles 

(Zdiwie Ninja). Pewnie wiele osdb w tym 
momencie wrdcilo we wspomnieniach 












Capcom po raz kolejny spadio chyba 
z konia, bo gra nie tylko byta srednia. 
ale i zupelnie zapomniano o Codym 
oraz Guyu, wprowadzaj^c zupetnie 
nowych bohaterdw. W trzeciej cz^sci 
na SNES-a (rok 1995) powrocH Guy, 
a sama gra byla lepsza od swojego 
16-bltowego poprzednika. Mimo 
wszystko jedna kwestia pozoslaje 
niepodwazalna - Capcom zmarnowa- 
lo licencj?. 



koniec gry poswl^a si^ dia calej ludzkosci, 
cblip:). To byla dobra gra, ale nigdy nie 
przeniesiono jej na domowe platfotmy. 
Natomlast Golden Axe II na Mega Drive bylo 
zupeinte inn^ wersj^, specjalnie "do domu". 
Nie rra si^ jednak cxd oszukiwac - gra nie 
mlaia klimatu "oryginalu". mocno bazuj^c na 
legendzie (I silniku) poprzedniej cz^sci. 

Lepiej wyszia 

(rok 1993). 

. takze wydana 
wyl^cznie na 
MD. Cztery 
postacie 
wyboru (dwie 

nowe), masa altematywnych sciezek oraz 
rozbudowana magia. Mimo wszyatko ta 
odslona takze w jakis sposob rozczarowata 
- najwyrazniej klimatu Golden Axe nie da si^ 
reaktywowad. W sumie znacznie lepiej udat 
SI 9 action RPG Golden Axe Warrior, ale do 
tego tematu \Arrdclmy kiedy indziej (hi 
Setezer). A gdzie wymieniona wyzej 
kontynuacja na next-geny? Team 
odpowledzialny za nowego Final Fight 
(Final Fight; Streetwise) zajmie si? 
stworzeniem Golden Axe na nast?pna 
generaq? konsol. 



Smiech i porazka! Capcom "naprawito" 
swoje bl?dy w Final Fight Guy. W nowe] 
wersji powrocit co prawda Guy. ale za to 
pozegnano si? z Codym. Ba. reszta 
bl?ddw I wpadek z wczesniejszej wersji 
nie zostala naprawional Capcom w ten 
sposob zabiio jedng z najlepszych - jesli 
nie najlepszg - scrollowan^ bijatyk?. 



do fajnego portu arcade'owej klepanki 
Konami z 1989 roku - Teenage Mutant Ninja 
Turtles II: The Arcade Game (cyfra II w tytule 
diatego- ze wczesntej na NES-ie pojawH si? 
sredni platformer z Zotwiami). Twdrcy poszli 
w stusznym kierunku. dodaj^c dwa etapy... 
oraz rektamy Pizza Hut. Patent z Zotwiami 
kontynuowano w The Manhattan Project, 
swietnie zrobionej klepance na NES-a z 
1991 roku. To nawet zabawne. bo polski 
szal na Zotwie w TV ("Jedynka", sobotnie 
popoludnie - kto pami?ta?) fantastycznie 
zgrai si? z mod^ na Pegasusa - kazdy 
chcial "zagrac w Zotwie". Zanim jednak w 
Polsce rozpocz?la si? “zielona gor^czka", 
w 1992 roku na SNES-ie pojawii si? port 
automatowego Turtles in Time. Nie obyto si? 
bez pewnych graticznych uproszczeti, ale 
wszystko trzymato norm?. Korzystajqc z 
dobrodziejstw Mode 7 zmieniono jeden z 
etapow na przypominajgcy troch? F-Zero. 
Po raz kolejny Big N zarz^Do z cenzur^, 
domagajac si? wycl?cia zgonow niektorych 
z bossow. Np. seen? upadku Shreddera na 
koheu gry zast^piono... jego eksplozj?. Ze 
niby mniej wstrz^sajgce? Koiejne proby 
stworzenia lajnych bijatyk z Zotwiami na 
current-geny nie powiodty si?, pomimo tego 
zapowiedziano juz koiejne gry. 



Tam. gdzie polegt SNES, do akcji 
wkroczyta Sega Mega CD. Nap?d CO 
umozliwii wrzucenie wszystkich leveli, nie 
zapomniano takze 0 trybie dIa dwoch 
graezy. Co prawda bebechy Mega Drive's 
me mogty pociggngc automatowej grafiki, 
ale i lak port na konsol? Segi byl najlepsz^ 
z domowych wersji. W wersji r« SNES-a 
zupelnie zrezygnowano z walcz?cych 
prostytutek Poison oraz Roxy, zast?puj?c 
jetacetami, 

I. ;ii— 1 1? “'9= 



Inaczej 



postapila 



Sega. 
Skoro 
Final Fight 
nie mog) 
trafic na 



Drive, tirma wystartowala z wlasnq _1 

seri^ - Streets of Rage. Ta trylogia MMTrrj 
bijatyk wydanych tylko na domowe 
plattormy powalila prawym prostym ^^ 1 ^ 

SNES-owe porty i wersje Final Fight. ■■ 
Cz?sc pierwsza opowiadata 0 walce 
trzech miodych poliejantow ze ztem 

tego swiata w postaci Mr. X (znowu?). •’ 

Sequel byl jeszcze lepszy. SBV 

dostarczajqc wifcej postaci. leveli i 

ciosow. Dobre wrazenie robiia 

trzecia cz?s 6 trylogii. z rozbudowa- 

nym. nieliniowym scenariuszem i 

kilkoma zakoilczeniami. Sega 

zresztq do tego stopnia udziwnila 

fabui? ostatniej cz?sci, ze z wersji 

amerykahskiej trzeba bylo wyciqc 

minibossa-homoseksualist?. 

Niezaleznie od tych detali, trzecia •» Iv 
cz?sc byla swietna i Sega stworzyla j* |•-”| 
cos naprawd? unikalnego. Krqzyly 
nawet plotki 0 czwartej cz?sci na DC 
- niestety, tylko plotki. 



1^' powrocity, 

sem polityka 

Nintendo spowodowala. ze w wersji na 
SNES-a zmieniono imi? drugiego bossa z 
Sodom (kojarzy si? z sodomi?) na Katana, 
a tekst po zniszczeniu samochodu 
("O moj Bozel") zostal zastqpiony na 
"Moj samochod!" (Nintendo nie cheiato 
jakichkolwiek odniesieri do religii). 

W ameiykariskich oraz europejskich 
wersjach pozegnano si? takze z bleliznq 
porwanej dziewezyny. Majteczkowa 
obsesja stala si? wi?c tematem 
przewodnim scrollowanych bijatyk. 



~~T: n Podobnie jak 

zielonych 

I K milosnikow 
; y. pizzy. tak i 

' ’ wojownikow ze 

^ swiata Death 

Addera czeka 

I II ' 1 koiejna 

wyprawa na next-genach. Golden Axel Cbz 
mog? powiedziec - praktyeznie kazdy gral 
w ten tytut, Wydana przez Seg? w 1989 roku 
chodzona bijatyka w klimatach fantasy stala 
si? jednym z symbol! automatow. Naluraln? 
rzeczq byla konwersja tej gry na Master 
System oraz Mega Drive. Pierwszy port byl 
staby, oferujqc jedynie poslac wojownika 
(amazonka i krasnolud zostali wyci?ci) - 
pozyeja do odstrzalu. Lepiej wyszia wersja 
na Mega Drive, chociaz nie obylo si? bez 
graticznych uproszczeri. W porcie na MD 
dodano 2 ekstra levele oraz 2 bonusowe 
tryby (w tym dia poczqtkujqcych). W tym 
przypadku jednak automatowy oryginal nie 
zostal pokonany przez 16-bitowq konsol?. 



Tak oto doszlismy do kanonu. symbolu, 
wr?cz ikony chodzonych bijatyk, zardwno 
zagranicq, jak i w Polsce. Rnal Fight, 
prosz? paiistwal Grudzieh 1969 roku w 
Japonii rozpoczql kolejny (ostatnl?) etap w 
historii scrollowanych bijatyk - tak 
naprawd? od tego momentu nie wymyslono 
juz nic nowego. Hit wszystkich grajbud. w 
ktorym - tak dia odmiany - porwano cork? 
jednego z bohaterow stal si? dia Capcom 
zylq zlota. Przeniesienie tej gry na domowe 
konsole wydawalo si? wi?cej niz 
oczywiste. Na port przyszto jednak czekac 
az do 1 992 roku. I chociaz trwalo to tak 
diugo, Capcom spapralo robot? na calej linii. 



Scrollowane bijatyki skohezyly si? 
wraz z gram! 2D. Nikt nie potratil 
przeniesc magli tych starych 
produkcji na nowe konsole. Najbiizej 
byl Yu Suzuki i jego Spikeout (wersja 
na automaty). Ozisiaj, podobnie jak 
za starych czasdw, cz?sto korzysta 
si? z patentow scrollowanych bijatyk 
przy robieniu filmowych iiceneji. Tyle 
nam zostato z chodzonych klepanek 
zarowno tych domowych, jak i 
automatowych. Nie liczqc 
oczywigcie wspomnieii. 



rw'jit’' = FT! Rrial Fight 

I ! trafit takze 

SjSwi : dSkl'MES* 

•“ -g . ovfl. W1993 
roku wydana 
Final 
Mighty, 

I " " ' 1 ••ygr2ecz- 

nionq" wersj? przygod trzech tighterow 
(tak, nikogo nie wycifto!) w stylistyce 
super-deformed. Gra bardziej przypomina- 
la River City Ransom niz automatowego 
Final Fight. W.tym samym roku na SNES- 
a pojawii si? sequel "jedynki" (automaty 
nigdy nie doczekaly si? sequela). 



Wyci?to wiele. 
stanowezo zbyt 
wiele - 

zaczynajqc od 
wywaienia 
automatowego 
Guya. 

Zrezygnowano 



czwartego etapu (z Rolento jako bossem). 
znacznie zmniejszono liczb? przeciwnikow 
na ekranie. Jednak najwi?kszym 
spluni?ciem w twarz Graezy bylo 
lAiywalenie trybu zabawy we dwoch! 



Golden Axe doczekal si? arcade'owego 
sequela, 0 czym nie wszyscy wiedzq - 
The Revenge of Death Adder, Z oryginal- 
nych postaci powrdcil jedynie krasnolud 
(ktory siedzi na grzbiecle giganta i pod 



PS. Historic chodzonych bijatyk na 
automaty znajdziecie w PE#47. 



Bal'Me Circuil- 



NIE DLA DRUGOW 



Na koniec krotka 
retrorecka jednej z 
ostatnich scrollowa- 
nych bijatyk Capcom 
- Battle Circuit-. To 
swoiste polqczenie 
Capitana Commado 
z japoriskimi 
absurdami. 



Haslo "Winners don't use drugs" ("Zwyci?zcy nie 
uzywaja narkotykdw"] jest doskonale znane kazdej 
osobie, ktbre meezyla automatowe bijatyki. Kampania 
przeciwko narkotykom, jaka rozpoczelo FBI, miala 
spowodowad, ze Graeze zrezygnuja z uzywek. 
Antynarkotykowy slogan pojawial si? po wlaczeniu 
automatu, podezas attract mode oraz po skohczeniu 
gry. Badania wykazaly, ze kampania miala do^c 
ograniezony wplyw na miodziez. □ 



Wybieramy jednq z 



pi?ciu postaci (na czele z Capitanem Blue, przypominajq- 
cym Capitana Commando) i zaezynamy bawic si? w 
gwiezdnego lowc? nagrod. Korzystajqca z dobrodziejstw 
plyty CPS-2 pozyeja od Capcom rzqdzila grafik? I 
stanowila rewelacyjne podsumowanie wkladu tej firmy do 
gatunku scrollowanych bijatyk (gr? wydano w 1997 roku!) 
Oprocz mechaniki, swietnym patentem byfo kupowanie 
nowych skilldw za zdobytq kas?. Przy okazji. naszym 
zadaniem bylo powstrzymanie tajnej broni 0 kryptonimie 
"Shiva System" • a wi?c teraz wiemy, co porabial Shiva 
przed PE, □ 



Co kryje si? za kluezem? Ta swietna chodzona bijatyka 

V bazowata na filmie Tima Burtona. Termin: 1 grudnia. 
Nagrodq jest Joypad bezprzewodowy Power Controller 
^ firmy Venom, ufundowany przez sklep PSX Extreme. 
\ Laureatam edycji z PE#109jest Patryk Wichrowski z 
Warszawy. Prawidlowa odpowiedz: Jurassic Park. 
Gratulujemy! 



II Battle Clrruii I 


■ Data wydania 
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Ipiatlorma 


automaty 


1 fletroatrakcyinoid 
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Kacik BIJATYK^ 



Opisypozostatych postad znajdziecie 
wPoraddku Extreme US. wPE»104. PED10S. 
PEtf107. PEH108. PE#109iPEltm. 



I ^ 'Kgcik-..' w tym miesiqcu wypeiniony po 
, p brzegi samymi technikaliami. Zapraszam 
I jednak takze do "Co Nowego?", gdzie 

mozecie znalezc obszemg zapowiedz Virtua 
P®- Fighter 5 stworzonq na bazie tego, co zostafo 
zaprezentowane w trakcie tegorocznego TGS 
(to b^dzle bye moze launch title na Europe). Na 
koniec zapraszam na dwudniowy turniej "TK 
. Tej Tournament", ktbry odbedzie sif 25-26 
mj listopada na targach Poznan Game Arena. 
W Do wygrania b^dzie nawet lOOOzt! Szczegoly 
nt. tumieju znajduj^ sif na stronie: 
http://www.tekken.rox.pl □ [kalij 
KONTAia: koli@psxextrefnepl ; td. 0501 391 911; 
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ffl odrDz^ienlu od opisywanejjuz Cassandry. Seong Mi-Na (dalej SM) nie posiada jakichs super 
untwersalnych, kroj^ch 1/3 paskaakeji. przezco gra rtig czesto bedzie wiazad si? z 
koniecznoSci^ci^zkiego kombinowania. OczywiScie jest tez lu kilka uderzeii naprawd? solidnych 
(gtdwnie p*A,K, B-A, t+B*K, serisz p+B, d/t.d/p^-A+B. p.p+B oraz Swietnie nng-outuj^cy rzut), 
wipeprzy odpowiednim poziomie ogrania rrozna ryWalizowaP nig z najlepszymi nawet 
wymiataezamt (tym bardziej ze znaezna cz^^ kluczowych dla niej technik nie niesie ze sobg 
wiokszego ryzyka). W rrroim odczuciu jest to wi^ postad o stosunkowo niskim poziomie 
skomplikowania (brak postaw dodatkowych. akcji z JF itp). pozwalajgca jednak na bardzociekawy. 
a przy tym takze i skuteezny sposob rozgrywki. I’l 



» A,A,B - h,h,m, NC(1-2), NCc. KND(3), 
RO(3), TC(3) 

Dwa pierwsze uderzeniato bezpieczne (nie 
liczgc schylenia) NC. Ostatni hit jest karalny. 
ale po bloku fadnie odpycha, wife oponent 
czfsto zmamuje sytuaeje. No i standardowo 
juz czaimy na CH z pierwszego ciosu 
(nic trudnego, majgc na uwadze szybko^ I 
zastfg pojedynezegoA). Ogolnie bardzo 
przydatnasprawa. 
d+A - si, TC, RC 

Zagranie raezej przeciftne, gtowniezpowodu 
zaskakujgco mizemegozasifgu, ale na 
szczf sole jest szybkie, przez co caly czas 
bardzo pomocne na minimalnych odiegtosciach 
(podstawowyatakstopujgcy). Przewagaz 
trafienia nie jest duza, mozesz jednak 
probowad bezpiecznego p+A wymiennie z FC 
dA+6 i rzutem (ostatni wchodzi tu jako Frame 
Trap, a dodatkowozgasi jakiekolwiek prdby 
8w ze strony oponenta). 
t+A-L 

Stylowylowzodejscia. Nie jest szybki, 
ale stosowany w odpowiedniej chwili 
(np. przy lekkiej stracie) czfsto sifga celu. 
Niestety, zapomnij o jakichkolwiek prdbach 
dalszego napleranla po trafieniu nim 
(przewaga po stronie agresora). 
d/t+B.K - m.m. TJ(2), RO(2), KND(2) 
d/t+B.A - m.l 

Tu z kolei kiepskie jest to, ze obyty w walce z 
SM przeciwnik wie, ze zawsze moze 
potraktowac kontynuaeje dolnym zbioem 
unikajgc tym samym koniecznosci 
zgadywania. W praktyce jednak mato kto o tym 
pamifta (prdbujg blokowad). Zardwno low, 
jak I kick nie sg niestety bezpieczne, musisz 
zatem solidnie mieszac z kolejnosclg Ich 
egzekwowania (inwestuj w po^lnkf , a gdy 
zaczng Ci jg blokowad, przerzud sif na 
kontynuaejez K). Samo d/t+B wychodzi 
szybko, ale zupelnie nie radzi sc^e z 
uciekajgcymi na bok. 
t+B - h 

Zdecydowaniejeden z wazniejszych atakdw 
stopujgcych w arsenale SM. Etardzo szybki 
I zaslpgowy. Damage jest symt»liczny, ale 
wbudowany tu odskok pozwala na ptynne 
wykonywanie uderzeii z 6w. Osobiscie 
polecam serie cUp.d^p-r-A.A czy nawet p+A+B 
(drugi rzadzie; - ryzyko jest spore, szczegolnie 
jesli przeciwnik nie kwapi sif do 
natychmiastowej kontry). 

PiP+B - h, DOSc 

’tokied" btyskawica. Trafiajgczapewniasz 
sobie ladng przewagf . a ze szybkosc idzie tu 
w parze z zasifgiem... Po bloku jestes nie do 
ruszenia, niemnlej jednak raezej nie ztaplesz 
nim przeciwnika w^onujgcego step (chod z 
bliska potrafi ztowid jedng stronf), Ogolnie 
POWER i jedno z wazniejszych zagrari 
ofensywnychSM.Cowazne, DOSodpalasie 
tu zadziwiajgco czfsto, wife z miejsca mozesz 
naslawiadsif na kontynuaeje: d/t.d/p+A-i-B 
mieszane z p+B,B lub d/p+B - to naprawdf 
bardzo gro^na zgadywanka. 



P4.A.K • m,h. NC 

Szybka sena punch-kick, azarazem jedyna 
sfuszna kara na odpowiednio duzyeh 
opd^nleniach przeciwnika (chococzywiscie z 
powodzeniem mozesz stosowad jg takze w 
ataku - jest wolna od jakiegokolwiek ryzyka 
i ladnie tapiestepujgcych). Po posadzeniu 
catodd wychodzisz na zero, jednak korzystajgc 
z odiegtodci warto wy/echadtu z wybiciem 
d/p+B (ekstra sprawa) zamiennie z d/t,d/t+A. 
d/p+K,K - m,h, NCc, OB(2) 

Zeslaw dwoch kopnifd zaczynajgcy sif od 
szybkiego mida (jesli posadzisz go chociazby 
na blok, przeciwnik nie bfdzie wstanieodbid 
kontynuacjl). Plenivszy sifga dodd daleko, 
wchodzgc czfstojako CH. Obrazenia zcatodd 
nie sg duze, ale odwrdcony bokiem przeciwnik 
(wdodatku na sporej stracie) to zawsze bardzo 
tatwy cel (mozesz prdbowad poddfd, pewnych 
FT lub nawet rzutu). 

B-A - h,h, NC, RO, KND 
Niekaralny zagamiaez o bardzo tadnym 
zasifgu, priorytecie i szybkodci 
Gest imponujgca!). W dodatku daleko wyrzuca, 
wife na arenach pozbawkjnych scian nie raz 
uda Ci sif przesgdzid nim o wyniku starcia. 
Atakpraktyeznie pozbawiony wad! 
d/t+K,K - L,m. TC(1), KND, RC(1) 

Zasady dziatania podobne jak w przypadku 
serii d+K,B Mitsa • ryzyko jest znaezne 
(dwa mocno karalne hity), ale nagroda z 
trafienia ladna. Pierwszyschylasif szybko, 
trackuje I ma dobry zasifg. przez co bardzo 
przyd^e sif po zbiciach. KNO oraz cancelach 
podstawowych ciosdw (A, B, K-G). 
t+K,B • m,m. NC, aGI(1), RO(2), KND(2) 
NIedo korica bezpieczny, ale super grozny przy 
krawfdzi lub dcianie, w dodatku pierwszy hit 
ladnie odbija horyzontalne dfda. Warto o nim 
pamiftad, chod w dobie genialnego B-A nie jest 
to rzecz niezastgpiona. 
p+S,B -m.M. NCc, KND(2) 
p+B, A - m,L, RO(2) 

Ciut podobne do c^sywanych juz serii po 
d/t+B, jednak • w moim odczuciu - jeszcze 
bardziej przydatne. Pierwszy hit makapitalny 
zasifg t niezigszybkodd. a po posadzeniu na 
CH gwarantuje trafienie drugim midem. 

Opeja z podcinkg przydaje sif glownie przy 
krawfdzi, uwaga jednak, bo strata w razie 
bloku jest pokazna. 
p.p+A - m, TC, eSc (dystans) 

Bo nie ma to jak kdejny szybki, bezpieczny 
i w petni komfortowy zagamiaezz przewagg 
lub gwarantem po CH (tylko z daleka). 
Podslawowa I praktyeznie nieprzerywalna 
(tylko najszybszeclfcia) kontynuaeja to p+A,K 
(odpalaj weiemno), a na maksymalnym 
dyslansie kolejne p.p+A (mozna Cif zgasid, 
choc biorge pod uwagf odiegfosd, malo kto 
bfdzie staral sif atekowac). Jeszcze leplej jedli 
wjedziesz nim na CH - szereg dobrych FT do 
wyboru. 

p+B+K - h. RO, KNO 

tapie lewg stronf 8w. jest szybki, niekaralny, 



pozwala na prosty gwarant < ma znaeznie 
wifkszy zasifg niz mogtoby sif wydawac. 
Oczywiscie nie zbudujesz na nim swojej 
ofensywy, niemniej jednak nie wolno Ci o nim 
zapominad (majgc na uwadze wspominane 
wczedniej parametry). 
t+B+K - m,m,m, NC, aGI, KND 
Genialna akqa defensywna - jedna z 
najlepszych moim zdaniem. Zbicie siada 
czfsto i wzalezno^i od sytuacji pozwala na 
bardzo dekawe kontynuaeje. Standard, 
a zarazem jedna z ciekawszyeh mozliwosci, 
to szybkie d+K (stawia przeciwnika do FC) 
i natychmlast po tym d/p,d/p+A,A (nie jest to 
gwarant. ale jako iz odieglosd jest idealna. 
Zlapie jesli tylko oponent zdecyduje sif 
poruszyd i - z raeji dystansu - wchodzi tu jako 
Natural Combo!). Z kolei przy sdanie/ 
krawfdzi po t+B+K zawsze aplikujesz serie 
d/p+K,K (ladnydamagei przewaga). 

W postacleduze (Asia, Rock itp.) siada to 
takze bez udzialu ogrodzenia. Swietna rzecz! 
d/p,d/p+K,B • m.M, NC, TJ(1), RO(2). 
KND(2) 

Wazne NC. nawet pomimo znaeznej 
karalnodcl obydwu segmentdw. Kick 
wychodzi szybko. wife atakuj gdy tylko 
przeciwnik sif odsloni. Jako pewng 
kontynuaqf polecam p+A.K (plus Irochf 
gnfbienia przy wstawaniu), jesli natomiast 
chcesz pobawic sif zoponentem (liezge na 
wyrwanie konkretniejszyeh obrazeh I set-upy) 
wykonujd+A, FC d/t+B (low NIE jest 
gwarantowany). Po trafieniu d/p,d'p+K,B 
z wifkszej odieglosd siada tez odrobinf 
trudniejsze B-A (optymalne obrazenia). 

FC d/t+a - L, RC, TC 
W koricowej fazie animaeji schyla sif bardzo 
nisko czfsio przechodzgc nawet pod atakami 
na mid. Jest bezpieczny I mega zaslfgowy, 
przez cojakzaden inny cios nadaje sif do 
lapania przedwnika na maksymalnych 
odleglodmach. Musisz tylko trochf posf pl6 na 
akcje typu d+B (konieeznie trafione), FC d/t+B 
itp. Jesli sigdzie. smialo mozesz prdbowad 
odpalac go ponownie (zmieniajgc zczasem 
na p.p+A). 

d/t+A+B • L. AT. RO 
d/p+A+B - L, AT 

Podobnie jak wifkszo^ postad z gry. takze 
i Mina derpi z powodu braku uniwersalnego 
Iowa, wife akcje te czfsto sif u niej 
sprawdzajg. Sg karalne, ale stosunkowo 
szybkie, totez czfkilej bfdg Ci sif z nich 
wyrywad (chod i tak zalezy to w gidwnej 
mierze od Ciebie - klania sif przypadkowodd 
ucieczek w SC3) niz blokowad. Wyrwanie to 
random, ogolnie jednak polecam dalszy napdr 
szybkimi uderzeniami. Przy odpowiednim 
ustawieniu lowy te zaczepiaja takze 
udekajgcych (a raezej starajgcych sif to 
zrobid) na bok. Oodatkowg dekawostkg jest 
to, ze jesli podezas animaeji wyrwanla 
wdusisz (I przytrzymasz) dowotny kierunek 
dodajgc do tego dang sekwenejf przyciskdw 
(mozna mashowad), otrzymasz odpowiedni 
atak z 6w (choc I tak jest to raezej 
dekawostka, anizeii cos naprawdf 
wartosdowego). 

Warto rdwniez pamiftad. ze po rzucle B+G 
przeciwnik nie jest wstanie przerwad/unikngd 
Twojego d+K oraz d/p+B. Moze tylko 
blokowad. co I tak nie wigze sif dla Ciebie 
z jakimkolwiek ryzykiem. 

Wszysikich zainteresowanych powazniejszg 
grg tg zawodniczkg odsylam takze do opisu 



{ KlllkazPoradnika£xtreme#6.SMtojednak 
kJon (a moze na odwrot), tak wife czf dd z 
dostfpnych dla niej technik pojawia sif takze 
u Kilika, a ze naprawdf warto dokladniej sif 
z nimi zapoznad (celowo nie opisywalem 
ich po raz drugi). .. 

GW6RflNTY/)UGGLE: 

A+B. p+B,B 

t,t+K. d/p+B 

p.p+A+B, d/t.d/t+B 

p+B+K, d/p+B 

B+K, d/p+B 

WL A, d/p+B 

WLB,B-A 

g/t+B+K,B, d/p+B 

8wd_g+B,t.t+A+B 

A+9. p.p+A. t,t+A+B (hard) 

A+B, d/p+B, B-A (z bliska) 
g/p+B. d/p+B (z bliska) 

8w d/p_g/p+K,8, P+A.K 

8w d/p.5/p+K,B. B-A (dystans) 

d/p+B, B-A (dystans) 

t,t+B (z daleka), d/p+B 

t+B+K (najlepiej jako aGI), d/p+B_d+K 

l+B+K, d/p+K,K 

(na bigdw, w plecy lub przy dcianie) 
CHd/p,d^K,B,8-A 
CHp,p+A(z daleka), t,t+A+B 
CH d/p+B, d/p+A+B„d/t+A+B 
(przeciwnik musi trzymad blok) 

CH d/p+B, d/t+B,A (tylko z bliska, 
chod czasami I tak da sif zwiad) 

telflNfl; 

Tu tylko jeden, za to calkiem konkrefny 
przyktad (dajedo mydienia kombinatorom): 
A+8, p+A+B, wall, d/p,d/p+K,B, wall, p,p+A+8 
Czyli generalnie duzo NC 8wd/p_g/p+K,B i 
akql po nim dostfpnych. 

FRAME TRAPY; 

A.A. d+A_d/p+K.d/p,d/p+K j)+A,,d+K_p+B+K 
d+A: WS K_FC A. (dowolny rzut]_p+A. p+B+K 
p+A: p+A_d+A_d/p+K,_d+K,t+B 
p,p+A: d+A .d/p+KJ+B 
B:d+A_d+K_,d/p+K 

d+B:WSK_FCA.p+A p+B+K.. WSAJ+B 
p,p+B: d+A„d/p+K,.p+A.,t+B 
d/p+K: (Vp+K_d+A.p+A JK&+K_t+B 
d^K,K:d+AJdowolnyr2utl.p+A.t+B .d'p+K 
d/p.d/p+K'd+A,p+A_d/p+K.d+K ,d/p+K 
CH p,p+A: d/p,d/p+K, p+B+K_p+A..d+K_d/t+B 
CHd,d+A:d+A. d/p+K t+B 
CH d+K: FC K_WS K .FC A J3+A 
CH d/p+K: d/p, <Vp+K,A..d/p+B B-A 

VC: 

Ciut stabo niestety. Po VC z A+G posadzisz 
t^ko d/p+B plus juggle. Cancel B+G natomiast 
pozwala na A+B (wrazz kontynuaejami). 

Z aekawszyeh rzeezy jest jeszcze unblock 
g/p+A*B, wymaga jednak minimalnego 
podejsoa do przeciwnika. Z kolei jedyny 
w miarf logiezny set-up na rzut z pozycji 
<BT> to d,d+B. B+K <BT>. 

Cdz, to chyba wszystko co mielismy Warn 
do przekazania w temaae trzeciego Calibura. 
Z nieopisywanych jeszcze postad zostala juz 
tylko Ivy, ale ze i tak nikt jej juz przeciez nie 
lubi... Nie mam raeji? Hehe, smialo wife 
mozecie prdbowad mnie o tym ptzekonad- 
powodzenia:). Pdkicojednakzabieramsif za 
reaJizaqf nowego projektu, szczegdiy ktdrego 
poznade prawdopodobniejuz mebawem 
(posiadaeze X360 z pewnosdg bfdgoeszyd 
michy). Co by jednak zbytnio nie zamulad: 
serdeezne dzifki dla wszystkich supporterdw 
oraz ludzi majgcych swdj udzial w 
powslawanlu tegodzialu! 




Opisyp020Staiychpostadznaidziede 

wPoradnikuExbsme0B,lf9.PEif94.95.96.97.99. 104, 105, 106. 107. 109H10. 



OPIS POSTACI 



LEI WULONG 

Poziom trudnoOT wopanowaniu: 
zaawansowany. 

Ka2dy pami^ta, ze poKcjant z 
Hongkongu by< jedn^ ze s^abszych 
postad wTekkenIe 4. Tutaj sprawy 
maja sia calkiem inaczej. Skosnooki 
smerf znowu jest twardzielem. Moze 
nie zakuwa jeszcze w kajdanki, ate 
drzemie w nim naprawd^ ogromny 
potenc^at. Lei jest postada ciekawa, do 
bawienia sie Tekkenem. Ot, typowy n)e- 
tumlejowy charakter, co oczywi^e nIe 
oznacza. ze nie mozna grab nim 
skutecznie. Rghterzy sprawnie 
postugujacy si^ Wulortgiem bez probtemu 
nawia^^ walka z toptierami - to pewne, a 
ze b$^ musieii dtugo trenowab, wykazab 
si$ kreatywnobcia i namaohab dwa razy 
wiece] niz koiesie sterujacy Steve'em, to 

la bajka. Jak zwykie ograniczam sia 

do opisania tylko uzytecznych dosbw. 
p,p+2 - Bez watpienia najiepszy dos. 
jaki posiada Lei. Znakomide bdaga 
unikajacych przectwnikbw, do lego jest 
stabo karainy na bloku (-12) i sprowadza 
opor>enta do pozycji kucajacej. Moze nie 
jest demonem pr^kobd (da si^ go 
wykonab w 1 9 klatek), ate poprzednie 
wtabdwo^ w petni to rekompensuja. 
Oodatkowo jest to juggle starter na mid, 
po ktbrym mozna skroib troche kreski. 
Juggle dia poczatkujacych: 
p,l>»2,4-4,3,3(40dmg) 

Juggle dIa irednio zaawansowanych: 
p,pH-2, t+3+4. BTd+1 ,d+1 , BT 3 (42 dmg) 
p.p+2, p+2, p+2, 3 (49 dmg) 

Juggle dia zaawansowanych: 
p,p+2, p+2, p+2, p,p+1 , p.p+3.4 (59 dmg) 
p,pM-2, p+2, p,p,N.2, p,p,N,2, p.p+3,4 
(62drng) 

Juggle dia maniakdw: 

p,p+2, p+2, p+2, p,[>+1 , p,N,1,2,(1),2,g,4 

(SO dmg) 

p,p+3 - Drug! podstawowy cios policjanta 
(da sia zrobib w 17 klatek), z tym ie nie 
mozna wyprowadzab go na pal$ jak w 
przypadku p,p+2. Przede wszystkim sa 
dwie wariar^ tego ciosu; standardowa 
z przytrzymaniem tylu po wykonaniu 
kombinacji. Rbznicamiadzynimijest 
taka, ze po trafieniu tym na blok i 
przytrzymaniu tyhj rrtasz zaledwie 11 
klatek straty (ale stoisz plecami do 
przedwnikal). a w standardzie tykasz -15. 
Niby opiaca si? zawsze trzymab tyl i w 
razie trafienia na garda szybko kla^ na 
ziemi§ (wtedy nic nie wybije Ci? w 
powietrze), ale jebli b^ziesz zadawal tego 
kopa na blok z odpowiedniej odieglobd. to 
90% wybitek nie dosi^gnie. Prawidtowe 
stoeowanie lego doeu wymaga dtugie} 
praktyki. Mozna jeszcze dia zmytki (od 
czasu do czasu) dolozyb drug! hit (naobnij 
4). po ktbrym jest -13 straty na bloku. 

Kilka juggli dia obydwu wersji: 

p,p+3, 4-4,3,3 (39 dmg) 

p,p+3, g^p+3, 2 (52 dmg) 

p,p+3, p+2, p+2, p.p+1 . p,p+3,4 (56 dmg) 

p.p+3, 4, p.p,N,2, p.p,N.2, p,p+3,4 

(64 dmg) 

p,p+3.t, BT d+4,4 (44 dmg) 
p,p+3,t, BT gip+3, p+2, p+3 (58 dmg) 
p.p+3, t, BT g/p+4. p+2, p.p+1 , p.p+3,4 
(64 dmg) 

d/l+4 - Poddnka, ktbrej nie oplaca'si^ 
mbib najbardziej na bwiede, ale jednak 
trzeba, bo Lei innej nie posiada. Trwa 20 
klatek animacji i zaklada na bloku strata - 
25. Kopniak ten jest high crushem niby od 
pierwszej klatki animacji. ale zdarzaj^ si? 
sytuacje (i to bardzoczfsto). w ktdrych 
crushuje dopieroodbzedej. Przede 
wszystkim iw mozna tego ciosu 
naduzywab. Z dube) odieglobci nie da rady, 
bo nie wywraca. Cbz, sam do kobca nie 
rozumiem, po co Leiowi takie zagranie. 
Niby ma zmusib przeciwnika do schylania 
a?, ale pizeciez jak go do tego zmusimy, 
to b?dziemy Iracib dwa razy wifcej energii 
niz zyskamy. jebli oponent kucnie. 

To kolejny dos, ktbrym nauczysz si? 






operowab dopiero po dlugich 
bwiczeniach z zywym 
Graczem. Kilka juggli: 
d/t+4, 4-4,3,3(29 dmg) 
d/t+4,t+3+4, BTd+1, d+1, 
BT3(31 dmg) 
d/t+4,SSP+2, BTd+1, BT3 
(34 dmg) 

d/l+4, p,n,1, p+1, p,p+3,4 
(40 dmg) 

d/t+4. p.n,1. p+1 , p,p,N.2, p.p+3,4 
(46 dmg) 

Tylko z bliska: d/t+4, d/p+1 , p+2, 
p,p.N5. P,P+3,4 (50 dnig) 

___ WS+3-Bardzosilny kopniak zWS. 
Trwa 12 klatek animaqi i bwietnie nad^e si? 
na karanie dosbw na low z opbznienlem do 1 4 
klatek (od -15 karzemy hop kickiem). 

Nie polecam uzywab w innych przypadkach. 
poniewaz na bloku zaklada strat? rz?du -19. 
Najlepszym zastosowaniem tego ciosu jest 
dobijanie lez?cych naziemi przedwnikbw - 
niezast^iony j^li chodzi o ten aspekt. 
d/p+2 g /p+4 - Dwie przyzwoite wybitki o 
takiej samej p^dkobci (1 5 klatek). D/p+2 jest 
znacznie bezpleczniejsze (-7 na bloku), ale nie 
wybija przedwnika z pozyqi kucajqcej. 

G/p+4 - tak zwany hop kick - dodadtowo jest 
low crushem od pierwszej klatki animacji, ale 
na gardzie wroga zaklada sobia 1 2 klatek straty. 
W polu lub po unikadi polecam stosowab d/ 
p+2. Jebli zab chcesz karab, to lepiej g/p+4 (ma 
wi?kszy zasi?g) - to samotyczy si? sytuadi. 
Idedy przewidzisz dos na low lub zobaczysz 
oponenta w Itucaku’. Po obydwbch zagraniach 
sledz4 takie same Juggle; 

Juggle dia pocz%tku]^ch: 
d/p+2 4»/p+4. 1+2£(36_37dmg) 

Juggle dia brednio zaawansowanych: 
d/p+2_g/p+4, d/p+1 , g/p+3, 4 (41 _42 dmg) 
d/p+2_g/p+4, p+2, p+2, p,p+3,4 (47_48dmg) 
Juggle dia zaawansowanych: 
d/p+2_g/p»4, p+2, p+2, p,p+1 , p,p+3,4 
(50_51 dmg) 

d/p+2_g/p+4, p+2, p+2, p.p,N,2, p,p+3,4 
(53_54dmg) 

Juggle dia maniakbw: 

d/p+2_g/p+4. p,N,4,1 , p,p.N,1 .p,p,N.1 ,p,p+3,4 

(53_54dmg) 

d+4 • Przed?tny cios na low o pr?dkosd 1 2 
klatek. Opiaca si? go uzywab t^ko z 
przejbdem do postawy - wystarczy 
przytrzymabdc^. Najbmieszniejsze jest to. ze 
strata na bloku jest praktycznle taka sama jak 
potralieniu (-10 na gardzie i -11 nahide). 
Aczkolwiek nie ma co si? tym sugerowab. bo 
malo kto o tym wie. Bardzo dobrze dziala d+4, 
przejbde do postawy, a nast?pnie szybki SSP - 
unika to 3/4 dosbw i pozwala na odpalenie z 
pozycji pantery 1 1ub2+jug9le. 
d/p+1+2 - Dobry, brednio szybki (17 klatek) 
mid z mozliwobcl^ przejbcia do pozycji 
(wystarczy przytrzymab przbd). Odradzam 
uzywania tegodosu bez trzymania przodu, 
poniewaz dzi?ki przejbdu zyskujemy na bloku 
przewag? jednej kiatki. a na trafieniu dwbch 
(bez przodu lykssz strat? -4 i -3). Dodatkowo 
na Woku sprowadza przedwnika do "kucaka”. 
p,N,1.2,1,2,4_3 - Tak zwane “rasze". Wszystkie 
pi?bd idq na mid, a ostatni but mozna 
wyprowadzib na low lub mid. Nie polecam 
u^ab tego jako zgadywanki • totakiie si? nie 
opiaca. poniewaz po zablokowaniu dolnej wersji 
przedwnik ma 1 7 klatek na posadzenie kary. 
Plerwszy hit da si? wykonab z pr?dkobd? 1 3 
klatek. To seria, w ktbrej moina opb2niab kazdy 
hit. po kazdej pi?bd przejbb w unik (wystarczy 
nadsn?b gbr? lubdbl) - mozliwobd jest 
naprawd? mnbstwo. Za czasbw Tekkena 3 byla 
to sena bmierd, teraz miebd si? gdzieb na 
granicy przyzwoitobd. Wiem. znowu si? 
powtarzam. ale trzeba nauczyb si? tego 
uzywab, by do czegdrolwiek si? nadawalo. 
t,t+1 - Przed?tny cios na high. Moze nie szybki 
(30 klatek), ale zastosowanie swoje ma. Bardzo 
dobrze si? odchyla do tyhj, a jaki z tego 
wniosek? Jebli grasz przedwko postaciom z 
malym zasl?giem dosbw (np. Asuk?), to mobe 
si? przydab. I to bardzo. Po trafieniu na 
gwarande sledzi p.p+2 (45 dmg) lub z 
odpowiednlego p^ejbda WS+3 (49 dmg). 

No i ma tylko 10 klatek straty nabkjku. S^dz?, 



la agresywnte graj^cych oponentbw warto 
id czasu do czasu uz^ - mozna skutecznie 
przygasib ich zapal wofensywie. 
p,N,4,1,2,2,2 • Kolejna seria z ogromem 
mozliwobd. Od razu uprzedzam, ie nie ma 
sensu robib ostatniego hitu (strata na bloku 
rz?du-17). Polecam stosowab tow takiej 
formie: p,N,4,1 ,2,2 i przejbde do postawy 
poprzez wdbni?cie przodu. Dzi?ki temu 
zyskujemy 2 klatid przewagi (w kazdym 
przypadku), co prowadzi do dalszego 
customowania. 

t+4 ■ Dobre defensywne zagranie na bredni? 
wysokobb. Jebli znajdujesz si? w opalach i 
chcesz udec, to nie ma nIc lepszego. 

Pr?dkobb - 1 5 Klatek, ale ju2 od pierwszej 
przesuwa postab do tyfu. Strata na bloku jest 
moze duza (18 klatek), ale niewiele postad 
moze to porz^dnie ukarab. Nie polecam tego 
stosowab na Wanga. Paula. Hebka, Stefana, 
Leia I kategorycznie zabraniam przedwko 
Bryanowi! 

p,N,3,4_d+4- Calkiem niezly dos na high 
(pr?dkobb - 1 5 klatek), i to z ogromn? 
przewag? na bloku! Dzl?ki temu przedwnik 
must zgadywab, na jak? wysokobb pbjdzie 
dnigi kopniak. Najlepszejestto, zepodolnym 
hide przyj?tym na blok jest zaledwie 1 1 
klatek str^, a po midowym -+4I To jeszcze 
nie wszystko. Jak si? przedwnik schyli i 
dostanie buta na bredni? wysokobb. to lyka 
stuna - co prawda wyrywalnego, ale przeciez 
wi?kszobb osbb nie potrati z niego udekab 
(sledzi po nim p,p+3+ juggle!). Qorzejjak 
oponent zacznie zbijab uderzenie na low i do 
tego wyrywab si? ze stuna po dosie na mid, 
wtedy zapomnij otej kombinacji. 

BTd+1 -Szybki dos nalow(12klatek). 
Niestety, po zablokowaniu karainy szybkimi 
wybitkami z WS. Podeszaj?ce jest jedynie 
to, ^e przedwnik musi zrobib juggla w plecy. 
Uderzenie to jest high crushem. Kilka juggli: 
BTd+1,d+1.ck1, 3(29 dmg) 

BT d+1 . 3+4, 3+4 (33 dmg) 

BT d+1 , p,4, p+1 , p+3 (37 dmg) 

BTd+1 , p,4. p+1, p,p.N,1,2, p+3 (45 dmg) 

BT d+1 , p,4, 2, p.p+1 , p.p+3,4 (49 dmg) 

BT 2 - Calkiem przeci?fny dos. Z tym ze na 
sil? mozna go wymieniab z d+1 . Niby jest 
rdinica 7 klatek w pr?dkobci, ale w ferworze 
walk! raczej nikt tego nie rozr62ni. Cios ten 
trwa 1 9 klatek i ma -1 6 na bloku. Jest to 
ryzykowna kombinacja, diatego nie radz? 
naduzywab. Kilka juggli: 

BT2, p+1 ,2. p+3 (45 dmg) 

BT2, 2, p,p+1 , p.p+3,4 (52 dmg) 

BT2, 2, p,p+1, p.p+1 2. p+3 (55 dmg) 

BT2, 2, p,p,N,2, p.p,N,2, p.p+3,4 (61 dmg) 

PD (play dead) - Wykonuje si? poprzez 
wctsni?ae d+3+4. Warto zapami?tac. ze juz 
od pierwszej klatki animacji postab jest w 
powietrzu. Tylko dwa dosy z tej pozycji s? 
przydatne: 3 - poddnkatrwaj?ca 20 klatek ze 
strat? 25 na bloku oraz 3+4 • wybitka na mid 
0 pr?dkobd 23 klatek i strat? na gardzie -12. 
Poddny nie pdec^ naduzywab. ale za to 
wybitk? trzeba! Nie ma nic bardziej 
irytuj?cego jak bez przerwy kiad?cy si? Lei. 
Przedwnik odpala jakieb dosy na high, Ty 
si? kladziesz i wybijasz go w powietrze. Po 
prostu mistrz. 

Troch? juggli po obydwbch zagraniach: 
PD3,^p+3(27dmg) 

PD 3, p,p, d/p+1 . 2, p+3 (37 dmg) 

PD 3, p,p. d/p+1, 2, p.p+3,4 (44 dmg) 

PD 3, SSG, d/p+1. p+2, p,p,N,2, p,p+3,4 
(50 dmg) 

PD 3+4, g/p+4. p+1. 2, p+3 (54 dmg) 

PD 3+4, (g/p},4. p+1, 2, p+3 (62 dmg) 

PD 3+4, {g/p},4, 2. p,p+3,4 (64 dmg) 

PD 3+4, lg/pj.4, 2, p,p,N,2. p,p+3.4 (70 dmg) 
SP (slide postion) - Wykonuje si? poprzez 
wdbni?de d+l+2. S? dwa dosy z tej pozycje 
wane wspomnienia; 3+4 - 1 8-klatkowy kop z 
ziemi. do^ ryzykowny, poniewaz po trafieniu 
na bloku zbieraj? dosy lapi?ce przy ziemi i 
pozwala to na zrobienie poiowy juggla. 4-3 
jest wolniejsze od poprzedniego ciosu (24 
klatki), ale bez problemu mozna goz nim 
wymieniab. Ry^o jest bardzo podobne. 
FCD (face down) - Nie ma kombinacji, 
ktbra bezpobrednio sprowadzalaby do tej 
pozycji. Chodzi o to, aby lez?c twarz? do 



Listy - kqciki 



ziemi Lei miai nogi zwrocone w stron? 
przedwnika. Prawd? mbwi?c nie polecam 
uzywab czegokolwek z tej pozycji. Poddnka 
oraz dos na mid bior? bardzo malo energii. a po 
zablokowaniu poddny oponent ukarze Ci? 
wszystWm. Taka wymiana nie ma sensu. 

SNA (styl w?2a) - P+2+3. Lei kotysze r?kami 
nasladuj?c wij?ce si? w?2e. Wedlug mnte 
zagrania z tej postawy s? malo uzyteczne. 

OGN (styl smoka) - Lei ma zlozone r?ce. jakby 
w dtoniach trzymat kul? (pomi?dzy jego r?kami 
jest dziura). Z tej postawy godny polecenia jest 
tylko jeden dos: 2 - 1 7-klatkowe uderzenie na 
mid, ktbre daje 4 klatki przewagi po trafieniu na 
blok. Dodatkowo dos ten dobija lez?cych na 
ziemi. 

PAN (styl pantery) - Przykucni?ty Lei z lew? 
r?k? wyd?gni?t? do przodu. Chyt» najbardziej 
uzyteczna postawa, a to dzi?ki dwdm 
konkretnym zagraniom, ktbre tworz?dobr? 
wymian? mida z lowem. 

1 -szybkie uderzenie nalow(11 klatek) ze strat? 
na bldtu -14. Po trafieniu prawie zawsze n; 
gwarande sledzi W&+3. 

2 - 1 5-klatkowa wybitka z mal? strat? na gardzie 
wroga(-IO). Juggle: 

PAN 2. d/p+1 . p+1 ,2, p+3 (52 dmg) 

PAN 2, d/p+2, 2, p,p+3,4 (56 drr^g) 

PAN 2, p+2, p+2, p+2, p.p+3,4 (62 dmg) 

TGR (styl tygrysa) - Lei przykucnr?ty na 
jednym kolanie z dwoma r?kami na wysokobci 
klatki piarsiowej. Mo2na zainteresowab si? 
dwoma zagraniami, nie s? one bwietne, ale 
wedlug mnie watte uwagi. 

1 -17-kiatkowycios na mid, po ktbrym w kazdej 
sytuaqi ntasz 3 klatki przewagi. 

4 - Bardzo szybka ( 1 5 klatek) poddnka z 
rrx)Zliwobd?juggle'owania. Niestety, z super 
ogtomn?str^ po trafieniu na blok (30 klatek). 
Juggle: 

TGR 4, WS+1 , 1 . p+3 (37 dmg) 

TGR 4, WS+1 , p+1 , p.p+3.4 (44 dmg) 

TGR 4, SSL d/p+1 , p+2. p.p+1 , p,p+3,4 (49 dmg) 
TGR 4, SSL d/p+1 , p+2, p,p.N.2. p.p+3,4 
(52 dmg) 

CRA (styl Zurawia) - Lei stoi na jednej nodze 
z r?kami podniesionymi do gory. Kompletnie 
bezuzyteczrw postawa. 

DRU (styl pljanego mistrza) • P+3+4. Lei 
kotysze si? jakby wypii litr wbdki. W tej 
postawie s? dwa niezfe zagrania. ktbre mo2na 
stosowab jako wymian?. 

3 - but na low o pr?dkobd 1 7 klatek ze strat? 
nabloku-12. 

4 - kopniak na mid o szybkobci 1 8 klatek z tak? 
sam? strat? na bloku co ten na low. Juggle: 

DRU 4. p+1. p+3 (36 dmg) 

DRU 4,1, p.p+3,4 (42 dmg) 
DRU4,2,2,p,p+3,4(52dmg) 

Po dolnym zbidu zawsze rbb g/p+4 + juggle. 

Jebli chodzi o bdan?. to jest rbznie. Prawie 

zawsze sledzi 3,3 (38 dmg). ale w wielu 

sytuacjach mozna posadzib d/p+1 +2, WS+3 (40 

dmg). Ja zdecydowanie polecam 3,3 - cz?bdej 

sledzi i mamy lepsz? sytuacj? do okizeme. 

Closy dobija|?ce u Leia: 

d?+4 

g/p+2 

WS+3 

<3/1*3 

3,3 (drugl hit) 

BTd+4 

BT3+4 

PD3 

SP4-3 

FDP3-4 

DGN3.3 (drug! hit) 

DGN2 

p,N,3,d+4 (drugi hit) 

CRA 4 

CRA 3,4.2,3 (pierwszy i ostatni hit) 

DRU 3+4 
DRU 3 
1+1 +4,4 

Jak widab, Lei to strasznie rozbudowana 
I skomplikowana postab. Potizeba naprawd? 
diugiego trenlngu. 2eby grab nim skutecznie. 

Z drugiej strony operowanie nim sprawia 
ogromn? radobb. a do tego dochodzi niemala 
satysfakqa z pokonywania ludzi graj?cyd) 
topami. Wy^' nale2y do Ciebie, ale uprzedzam 
- latwo nie b?dzie! □ [mashter] 




Gram do upadtego w RPG, jestem bamboocha. Jestem |PI 
swoim raju- niewtem. colepszego mozna robidprzez | ^ 
|iaHMMj|L riadchodz^c^ zlm^i Jest naprawd^ fajnie. Pozwbicie C 
ze przypomn^. co czeka nas w najblizszym 
I^B^^^^czasie po angielsku (lubjuz jest wydane w USA): 

RogueGalaxy, XenosagaS. VPSilmeria, m 
Tales of the Abyss. Devil Summoner. hack//G.U. iOri 
Rebirth. Phantasy Star Universe. Yeah, yeah, yeah! ft 
^ATowszystkopowinnozajaki£czasznale^6sl$rbw- 
^Hniez na europejskim rynkul Aha. to ostatnia okazja, £ 

W by kupidwkioskach Poradnik Extreme #9 z x\A.— 

■ K bezkonkurencyjnymi opisami do Suikodena J 

K b5. Kingdom Hearts 2 czyObliviona. Vi^Kb 

. Ij^Nabywajcie. Czytajcie. Bawcie si^l □ [Zax] 

KONTAKT; zax@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem 'Ki^CIK RPG"). 



Svl^iilgtr SPECIAL 

RPG-owe Monopoly na PS2 



Kiedy my w Polsce zaczynaliSmy dopiero poznawad magi? 8-bilowej rozrywki 
elektronicznej, w Japonii wielki NES zaczynatjuz odchodzidwzapomnienie. robiac 
miejscs swojemu miodszemu bratu. Wtedy tez pan Yuji Horii, twdrca znane] serii Dragon 
Quest, wpadi na pomyst przeniesienia gry planszowej na konsol?. na warsztat bior^c 
Monopoly W 1991 roku pomyst ten zmaterializowal si? w postaci pierwszej cz?Sci Itadaki 
Street - gry rewolucyjnej i prostej zarazem, Iqczqcej w sobie wszystko, co najlepsze w 
grach planszowych z moZliwoSciami konsol. Qra osi^gn?la wielki sukces w Japonii i z 
czasem zacz?ly pojawiad si? jej sequels, traflaiqc kolejno na konsole SNES, PlayStation. 
PlayStation 2, a niedawno rbwniez PSP... oczywiscie wylqcznie w Kraju Kwitn^cej Wisni. 



Jaki ma to wszystko zwiqzek z RPG, 
pytacle? Itadaki Street to marka Enix, ktdry 

^ ^ dzisiaj jest iuzintegralnqcz?Sciq Square. 

^ ^ 5^ Co by niemdwidopolityce tej firmy, 

popularno^^ci. Postanowiono wydad kolejne 

.. ukazato si? d)a konsoli 

PS2, szybko znikn?to z pbtek japohskich 
sklepdw. a niedawno doczekato si? nawet remake’u na konsol? PSP Granie w produkcj? 
podobnq do Monopoly na konsoli mozna uznad za marnowanie czasu. Jednak kiedy 
poruszamy si? po planszy w tie majqc miasto Midgar, slyszqc .Opening - Bombing 
Mission", a zamiast pionka majqc Slicznie wykonanego Sephirotha, mozemy ulec pokusie 
wyprbbowania tej gry. Zasady sq proste, cho6 bardziej skomplikowane nii w planszowym 
plerwowzorze Itadaki Street. Zamiast po kwadratowe] trasie. tym razem poruszamy si? po 
planszach rbznych rozmiarbw i ksztattbw, nieraz sp?dzajqc duzo czasu na w?dr6wce ku 
polu Start. Po drodze oczywiscie nabywamy sklepy {pola na planszy), w ktbre weJSd moze 
jeden z naszych trzech oponentbw, dajqc nam w ten sposbb zarobid. Chociaz szcz?Scie 
ma tutaj duze znaczenie (ruszamy si? za pomocq kostki. jak w Monopoly), gra daje jednak 
spore pole do popisania si? rozsqdkiem i strategicznym mySleniem. Rozbudowany 
system uraczy nas graml dodatkowymi. dost?pnymi w specjalnym kasynie oraz wieioma 
nlespodziankami i smaczkami, ktdre wywolad mogqudmiech na twarzy weterandwjRPG 
(wspominalem, ze mozna tu wezwad summony?). Chociai cata gra jest w peini w j?zyku 
japoriskim, wystarczy poSwl?cid kilka godzin na zrozumienie podstaw, a rtieslraszna 
b?dzie bariera j?zykowa - w kohcu Itadaki Street Special nie ma zadnej fabuly, 
Zainteresowanych odsytam na SquareZone.pl. gdzie b?dziecle mogll wl?cej poczytad o 
tej bardzo clekawej pozycji. 



(Tantalus; +5pkt.] 



MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 



dodatkowych bossdw w kolejnoScI: White 
Rider. Red Rider, Black Rider, Pale Rider, 
Harlot oraz Trumpeter tez Jest nawiqza- 
niem do Apokallpsy dw. Jana, poniewai 
postacie wy^ej wymienione pojawiajq si? 
w Biblli doktadnie w takiej kolejnodci. 

[B. Peplifiaki; +1 pkt] 



Harlot (boss z Shin Megami Tensei: Noc- 
turne) - w chrzedcijatistwie Harlot (znana 
z Apokallpsy dw. Jana jako "Wielka Nle- 
rzqdnlca") jest uosobieniem zepsucia (tak 
jak przedstawiono miasto Babilon. jako 
siedzib? wszelkiego zta). Niewiasta byta 
odziana w szaty purpurowo-szkartatne. 
ozdobione zlotymi klejnotami, drogimi ka- 
mieniami i pertami. W dtoni Irzymata zlo- 
ty puchar, napetniony obrzydliwodciami 
i brudami jej nierzqdu, zad na czole mla- 
la wypisane imi?: Wielki Babilon - matka 
nierzqdnic i wszelkiej obrzydilwodcl zle- 
mi. Siedziala na Bestli czerwonej, calej 
okrytej bluinierczymi imionami i majqcej 
7 gibw oraz 10 rogbw. W grze wygiqd Har- 
lot przedstawiono zgodnie z rysopisem z 
Apokallpsy. Swojqdrogq, pojawienlesi? 

W tym miesiqcu wrygrywa Bartoaz Pepllhtkl (komplet 7 punktdw). Zax te2 czeka na nagrod? za znakomite porady do KHZ. Mode byb buzi od Czytelniczek. |{t,uiT,i^ 



Ultima (przeciwnik. broh, zakl?cie w kil- 
ku cz?dciach serii FF; broh w Kingdom 
Hearts, a takze tytui gry) - w czasach sta- 
roZytnych uwazana byla za zagadkowq 
wysp? zlokalizowanq na pbtnoc od Wiel- 
klej Brytanii. Najprawdopodobnlej cho- 
dzlto 0 Islandl? lub Norwegi?, ktbra do XI 
wieku uchodzita za wysp?. Ultima to tez 
synonim kraitca dwiata. 

[S. Bednarek; +1pkl] 



CZEMU OZIER mmc 
- MNIE 



KOMXKS DUA KaCZKA RP6 NARVSOWAtA BETIIX 



Mocne uderzenie Level 5 na next-gena 



Na tegorocznym Tokyo Game Show Level 
5 pokazalo. jakiego kalibru lytui szyKuje na 
PS3. B?dzie to haubica co najmniej 120 mm, 
bo efekt jest po prostu wyslrzatowy i pot?znyl 
W okolo 4-minutowym demku White Knight 
Story mozna bylo zobaczyc nie sekwencj? 
FMV. jak to bylo w przypadku Square i ich 
FFXIII. lecz gratik? generowanq w czasle 



rzeczywistym i normalcy gameplay (widab 



kursor. mapk? dwiata. niedokladnodci tekstur itd.|. Developer zaprezentowal odrobin? 
eksploracji 3-osobowej druzyny po pi?knym lednym otoczeniu. by po chwiii uraczyc nas 
jednym z ladniejszych RPG-owych speklakli batalistycznych. Postacie Gracza spofykajq 
si? z kilkoma straznikami (zapewne bardzo zlymi i wynalurzonyml) i zaczynajq slaroie. Ko- 
mendy wybierane sq w tradycyjny sposbb, jak w kazdym turowym systemie walki. jednakze 
konsekwencje lych poleceii juz mocno odbiegajq od wypracowanych slandardbw. Walka i 
ruchy postaci, ktbre scierajq si? ze sobq mieczami, Wokujq uderzenia puklerzami, odskaku- 
jq. parujq, a nawet markujq ciosy. sq Irudne do opisania w swym mistrzosiwie! Wyobrazcie 
sobie pojedynki na broh bialq z KotOR podniesione do poziomu iscie (ilmowego, czy tego 
zarezerwowanego dotychczas lylko dia cul-scenek. Co mi si? szczegbfnie podobalo: po- 
stacie. zamiast idiotycznie przyjmowab na slebie dziesiqtki szlagbw. po prostu je zbijajq lub 
bloKujq tarczq - to bardzo rzeczywiste rozwiqzanie! Jedli klinga miecza odnajdzie juz cialo 
wroga, to ten pada po gbra dwbch takich strzatach. Dale) w demku widztelidmy gtbwnego 
bohalera zmieniajqcego si? w 7-metrowego robota, tylutowego Bialego Rycerza, ktdry staje 
do watki z podobnie wielkim bossem. Tutaj moje marzenia o tylule niezwykie realistycznym 
rozwialy si? odrobin?... Czekam jednak z niecierpliwodciq na dalsze wiedci od Level 5. 

Tales of Destiny: The Recycling Story 

^ d Wiele lat temu na PSone zagodcito Tales of 
I Destiny. RPG dosyb szablonowe, ale z bardzo 
mitq labutq. cieplymi posiaciami i (ajnym kli- 
matem. ktdry zjednal sobie cale rzesze landw. 

■* Teraz Namco Bandai przygolowalo remake 

■" % lego tytulu, z gt?bszq hisloriq. czytanymi 

V dialogami, lepszq gralikq i troch? ulepszonym 

^ systemem walki. TIazfobionowpetnym 3D, 
jedynie postaci bohaterdw zachowano w 

^ ^ iS//* ^ ^ rysowanej lormie. Wygiqda to bardzo dobrze, 



a tekstury w znakomily sposdb wspdigrajq z 



ptaskimi sprite'ami, Ktdre obdarzono wi?k&zq 



ilodciq klatek animacji. Czy taka odgrzewana gra chwyci w Japonii’’ Juz to zrobila, bowiem 
zainteresowanie rzeczonym tylulem bylo na TGS naprawd? spore, a premiera w listopadzie 
2006 powtnna byb sukcesem Czy remake ToD na PS2 trafi do USA czy Europy7 lego na 
razie nie wiemy. 

Jeszcze jeden ruch kataryniarza 

Nippon Ichi kr?ci dale] korbkq swej kalarynki nie marnujqc 

p?du, w ktdry wprowadzila jq niegdyd Disgaea. Chyba nikogo 

juz to nie zaskoczy: olo zapowledziano wydanie Kolejnego 4lpK 

taktycznego RPG na PS2. Soul Cradle: Devourer of the 

World b?dzie opowiadad o zmaganiach dwdjki mtodych 

ludziz'Pozeraczami Swiata", gigantami, ktdrzy od200 /F X 

lat pustoszq krain?. w ktdrej przyszio im zyd. GIdwny 

bohaterotrzymujeprzekl?ty miecz, ktdry pozwoli 

mu slanqc w szranki z tylanami, narazajqc jednakze 

siebie na postradanie zmysidw i szalehstwo Fabula z 

pewnosdq jest dorodlejsza i pozbawiona komizmu typo- 

wegodia Nippon Ichi. Oby loniebylajedyna rdznica w 

stosunku do serii znanych juz strategicznych RPG-dw. 




SUIKODEN V 



AtaKi kooperatywne w SuiKodenie odkrywamy poprzez zmudne eksperymeniowanie z 
czeniem okreSlonych wojownikow w jednej druzynie wystawionej do starcia. Najcz^Sclej to 
spokrewnione osoby. niestety cz^sto koneksje catkiem przypadkowe. Ta lista ulaiwi Warn 

ich tatwiejsze namierzenie i wykorzystanie potencjatu mozllwo^ci. I cbociaz nie one jakoi 
szczegdinie przydatne w walkach. to po prostu milo sif je ogl^da! [Zax] 

Nazwa ataku Postacle w druiynie Charakterystyka ataku 

Armes Greeting Nifsara, Sharmista 1.2x strat dia przeciwnika 

Arrow Storm Isato, Urda 0.7x strat dfa wszystkich wrogdw 

Azure Charge Flail. Rahaf7.V..~.2 J.-.~,....T. ...T.',..'~~.r...~.!.~....0.9x strat dIa rz?du wrogdw 

Beaver Rush Maroon, Meroon. Miroon, Moroon, Muroon Smierd lub 1.2x 

strat diawroga 

Brotherly Love Faylen. Faylon , 

Case Closed Sagirl, Shlgure. 



Shoot and Smash ....Lu, Sorensen 

Sindar Surge Killey, Lorelat, ^weig .7,^V, 

Speak With Fists Nikea, Shoon 

Stampede.. ,.r. Ax, Flail, Lanc|^ | 

Sword Master Belcoot. Dinn 

Sword Sage Hazuki. Richard 

Sworn Protector Hero, Lyon 

Sworn Protector Hero. Miakis 

Teen Rebellion Fayten, Lu. Shoon 

TUnnelin’ Thru Bergen. Gunde. Wabon..., 

Violet Charge Ax, Nick 



1.2x strat dia przeciwnika 

,.,.0,6x strat dia wszystkich wrogdw 

1.2x strat dia przeciwnika 

...0.7x strat dia wszystkich wrogdw 

1x strat dia kolumny wrogdw 

lx strat dia kolumny wrogdw 

.. Przynajmnlej 1.2x strat dia wroga 
.. Przynajmnlej 1 ,2x strat dia wroga 
1 .3 strat dia przeciwnika 
1'3k strat dia przeciwnika 
,..,0.8x strat dia wszystkich wrogow 



Conceit. i Cathari, Isabel, 'ZeraseT 

Crowd Favorites Belcoot, Shoon, Zegai.. 

Dad and Daughter ,.,Logg,lun. 

DoReMi FaSoLa. LaTiDo, MIFaSo, ReMIFa, SoLaTi ... 



1 X strat dia grupy wrogbw 
.. 1 .2 strat dia przeciwnika 
1.3x strat dia przeciwnika 
1.3x strat dia przeciwnika 
lx strat dia rz^du wrogow 

0.5 strat 

dia wszystkich wrogdw 

Dragon Cavalry Nick. Rahal. Roeg Przynajmnlej 0.6x strat dia wszystkich wrogdw 

Endless Blows Goesche. Yahr lx strat dia grupy wrogdw 

Falena's Finest Galleon, Georg. Hero, Kyle. Lyon. Miakis Z.'.'. Przynajmnlej 0.2x 

_________ • •• .v<.a strat dia wszystkich wrogdw 

Family Kisara, Logg, Lun Przynajmnlej 0.6x strat dia wszystkich wrogdw 

Fancy Lad Dinn. tj^lhias, RAh»l ^.u J.._— — 1 ,4x strat dia przeciwnika 

Fate Georg, Killey. Lorelai. Viki sprawdz sam ;) 



Jedli weimiesz okreSlone osoby do druzyny I udasz si? do zamkowych term, to - tradycyjnie 
juz w serll Sulkoden - b^dziesz swiadkiem clekawych dialogdw, najcz^Sclej humorystycz- 
nych. Wykrzyknikiem zaznaczytem to, co moim zdaniem koniecznie trzeba obejrzed. (Zax) 



Flash oTSTeel..... 
Friends Forever . 



T!!Georg, Kyle....TT!!!!^ 
...Miakis, Rahal. Roog... 



Fugitive Hunt Raven. Sagtri, ShigureTTZ 

Island Storm Bernadette. Nelis, Yahr.... 

Kiss Goodbye Jeane, Nel?s, SiaieedsTr.“ 

Kiss Goodnight Jeane, Nells, Sharmista... 

Lockdown C'i^s.2Lelel9HWHH^Mritf^-'-' 

Looks Can Kill Ax, Bergen, Moroon ... 

Maximillian Isabel, Mathias . MB! 

Maze of Steel Galleon, Ge org, Kyle, Miakis ... 

Oops! Genoh, Vlki..„.., 

Perfect Likeness Hero, Roy 

Petty Rivals Subaia..™.<^.... 

Pretty Boy Nick, Richard. Roy ... 

Pretty Girl.,^, Faylen,~Norrna7Vnu..,. 

Pride of Magic Levi, Zerase 

Royal Power..” Hero. SialeeB^ 

Sacred Greenhorn.. .Nikea, Gavaya 

Lance, Roog j Lance, Roog .m.'g S 



1 ,2x strat dia przeciwnika 
t.3x strat dia przeciwnika 
.. 1x strat dia przeciwnika 



... 1.3x strat dia przeciwnika 
...O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 
...O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 
1.2 strat dia przeciwnika 
... O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 
•r..,.. I.Sx strat dia przeciwnika 
:x strat dia wszystkich wrogdw 

1x strat dia grupy wrogdw 

Przynajmnlej 1.2x strat dia rz?du wrogdw 

1 .2x strat dia przeciwnika 

O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 

O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 

100 punktdw strat dia wszystkich wrogdw 

.. Przynajmnlej O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 

1 ,2x strat dia przeciwnika 

_ ... 1 ,2x strat dia kolumny wrogdw 

Secret Crush Byakuren, Flail. Miroon Przynajmnlej O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 

Shining Soa'p Alhazred, Isato. Wabon. O.Sx strat dia wszystkich wrogdw 



Numer sceny 


Postacle 


Scenka 2 


Kisara, Lun, Subala TIPI 


Scenka 4(!) 


Zerase, Nikea, Bernadette ^ 


Scenka 5(!) 


Lvon. Miakis. Rnv 


Scenka €. 


Flail, Byarkuren 


Scenka 7(!) 


Lu, Jeane, Marina 


Scenka 8 


Nifsara, Norma, Unfa if 


Scenka 9. 


Lorelai. Viki. Zwetg 


Scenka 1C 


Isabel, Nells, Sharmista , i ' 


Scenka 11(!) 




Scenka 12 


Maroon, Muroon, Faylon ’’/I. 1 


Scenka 13 


Dinn, Isato, Matthias ' 


Scenka 14 


Kyle, Gavaya V 


Scenka IS 


Roog, Nick| Rania j 


Scenka 16 


Frnst Ax. Mnrnnr 


Scenka 17 


Loaa. Hetso 


Scenka 1E 


Levi, Wabon, Babbage / 


Scenka 19 


Alhazred, Ganoh, Sairoh M 1 






Scenka 21 


Nakula, Raven, Egbert \ 


Scenka 22 


Rahal, Lance. Mohsen . 


Scenka 23(1) 

Scenka 24 


Cathari. Hazuki. Urda [ . 

Bergen, Sorensen, Dongo ■ A . / 


Scenka 25(!) 


Georg, Richard. Yahr, Taylor < W \ 


Scenka 26(1) 


Shigure, Sagiri * 


Scenka 27 


Galleon, Goesch, Murad ^ 


Scenka 28 


Cornelio, Baslan 


Scenka 30 


Shoon, Takamu 



KINGDOM HEARTS 2 






NoHepiei (xibwtK w LoihI, « iokacii Hod. . io ten Dcszai wypelmony 
mr)Khy«m Ropid Thrusttrdw. Polecam rabrimie le Critical HP I wyrzjcenle wndkkh 
letzqcych zdolnoici. Soro wyl«f» przy laklaj koaligurDcjl orpz Gallwitiq I zdolnost 'Ex- 
pieience Boost". Teroz wysloray vrycinoc zoslppy wrogow, oz do aow peinoj sotysfoktji. 
Jelll zobroknia stworkbw, to wyjdz I writ jeszae roz w to somo nilejuo - pomiol cienlosow 
odrodzl sip i bpdzio rwzno powtdrzyc coty proces. Dnigim tiokowym miejsc.m no tranng 
jest Tha World Thot Novar Was". Nabodias dajq mndstwo punktdw doiwiodczenio, o lakza 
mozno z nich pozyskof bordzo przydotna rrolarioly do synthesis, klote poiwakijq sfworzyf 
istotne ‘Pcfwer Boost' I ’Delansa Boost', lutoj tez szlifuj swoje Rnol Forim. [Zox] 




Glide, Scon, Aerial Recovery, Combo oroz Air Conibo Plus, Combo Boost, Air Combo Boost, 
Reotikin Boost, Finishing Plus, Mogic lock-On, Fire/BIrziordAhunder Boost, MP Roge, MP 
Hoste, Defender/Second Oionce/Om More. IZox] 

141-50 

domi.Je1lijuzte 

«doprzejScifl, 1 opr: 
botoIlKh. Od iBioz bqdziesz pozbi 
Orive'bw... No plocu boju zostojesz tylko Ty z keyblode'em w dioni, moglq I Trinity Limit... 
Rundodl -2i Toy Soldier; ZxGroveyords. 

Woiko stosunkowo prosto, o He bqdziesz Irzymot sip nwzllwie doleko od ptzectwnikdw 
i szDtpoi kb (0 chwilp krdikimi seriomi otokdw rozpoczynojqryml sip od wsponiolego 
zoklpdo Mognego, a wieiiuonymi Aer iol Combo. Jofli zajdzie potrzebo, szybko wycoluj sp 
poprzez zdolnoit Glide i letz slrorone HP. 

Rundo 42 - 2x Fortune Teller; lx Living Bone 

Od somego poczqtku stordo zajmlj sip zniszczenlem dwoch Fortune Tellerow, kldrzy bpdq 



Cp npkof mosnymi rzoraml o niezwykie dolekim zm 
no spokojnie zotmlj sip pozostniym wrogiem, szybujr 
Rumndo 43 - 2x Morningstor; Zx Lorge Bodle 
Tutoi noBepiei zniqc sip od poczqtku Morningstoromi 
jeinwejdzlewnkhpelr.ydqgciosd«,le bpdq przez chwilp. 



id,kiedyM.Storwisinod!|lowq 
Sory. Jefll dtodzi o dwPrh sposlokbw, to no nich tez worto uzywof combosdw powielrznyth, 
przy tzym mosz lu wiptei twsu no ntnk, przed ich otokiem. 

Rundo 44 -3xLMng Bones 

Jesli priyszpHq Cip we trzecb, to zginiesz w ptzedqgu kilku sekund. Oloiego musisz tnty 
czos unikot kb dosiw, skoaqt i szybujqt He tylko mozlhw. Jok w kazdej z tumiejowych 
wuik. Mngnego jestTwoim nn^ipkszyni przv|K«lej o He nie nojdtoiszq kochonkq. 




,,mkwiptmoiesi5poio|nieszybowoc 

r;2iHolRod 

. ^ toloj Hot Rody. Od rozu zocznij od rzucenio Mngnegi, by skosK 
kb nn iokif czos i zojqt sip sornym Devoslolorem. Powtorzaj do obWa wrogo. Jeili chodzi 
0 Hot Rody, to Mognego nodal bpdzie sip hr znokomkie sprowdzoc, ole uvnioj, kiedy 
wykonujqswdiMokspeqohybowknisqwledy doleko oddeW^ 
sipgnqr obu noroz! Powietrzne combosy po skuteanej Mognedze powinny szybko odeslor 
obuwrogbwdoWotholli 

Rundo 47 - lx Bulky Vendor, I x living Bone, 2x Lonre SoliBers, 2x Assault Riders, 2x 
Emerald Blues, 3x Morning Stars, 5i Cresrendos 

Czos zoizqf prowdziwq zobowp! Sbomon dosiodajqcy Living Bone uzywo teroz iisnego 
otoku. Pierwszy z nkh jest do spotowonio i musisz sforoc sip to robif, bn jeili dosipgnie Gp 
(hoi jedno wiqzko, to inne rbwniez wejdq w Gable jok w moslo. Drugiej wersji oloku, lej w 
kt6rej wrog wysyhi pierideit nkbie^kh KreboW, nie udolo mi sip nigdy uniknqc (zno ktoi 
sotu^?). W kozdyra rozie zignoruj Lonu Soldiers i zojmij sip tym dtolernym Living Bone 



z Shomonem! Slondordowo dsohr polqaenie: Mognego * powietrzne (ombosy. Nostppno 
lozo wolki bpdzie juz proslszo • no[lepiej od rozu zojqi sip Emerald Blues, o pdintej zobli 
Assault Riders. Kolejny atop lego morotonu to pojedynek z Morning Slors oroz Gosiendos, 
klore jnk najszybdej musisz zniszczyi, by mdc sensownle zobroc sip do odpieronlo olokAw 
"PoronnychStordw'. 




- cDioj grze. Coin slrolegia bpdzie sip tuloj opieroi t>o szybownhj jok 
Mjdolej od grupki bohnterow z senT FF i imigonlu doslownle no obaezoch oreny, lok by 
nie mogh (Ip dopnii swoimi ntokomi. Jedynie Good bpdzie mdgl Cip to dorwoc. Nie prdbuj 
*skokiwocwsr(MWkhforn»qT,b. bpdq Cip szybko zol«erocr« 
rosovmgoportYZ(mto-krdlklaiok.odd(okiuniki(ewentualnyl»ol).kr6tkiatok.odskok... 

.klOrqubijesz, bpdzie Tilo.Kiedy sip no niej 
izoTobq.okiedyjuz 
bpdrieblSko,rzuiReflegp.Trzy»kmsesieirnosii,z 9 lowy.Nostppnydoli^^^^^^ 

Loon. Wywob go ink jok wczesniej pennp riFfony z grupki I tym rozem rzucoj Thundogp. 

Po zgonie zowodniko skup gp no Goudzle, bo Votfle stonowi lutoj nojmnlejsze zogrozenie. 
Kiedy bpdziesz mkH pehty posek MP, wybieioi Umit Trirxty • paydskoj w odpowlodnim 



qf, by uz' 



vzupelnli MP I powtorzoj (oiq procedurp oz do wy 



(hstrolwycoluisip(gllde|,by 



Rundo 50 -lx Hades 

Po tym wszystkim, (o przeszediel, to woiko to zort. Roziuznij zwieroae I zoclsk no podzie 
I wioduj w Hodeso colq swojq dosi, Woiko jest siizegdinie prosto ze wzgipdu no to, ze 
spotkolsi sip jut ze siobszq Formq basso w rundzie 30. Pomlptoj o Reoctkin (ommonds i 
bowsifdobrze. 





CzeS6. 10.09.2006, Monza, godzina I 
16.00, konferencjaprasowa 
powspanialymGPWloch, ; 

Odwiadczenie - legenda i I 

mistrz mistrzdw, m6J ukochany I 
Schumi, oglosif, ze po tym I 
sezonie kohczy karier^. Ten I 
dzieil zatamat niejednego kibola 
FI, w tym i mnie (ptakatem - dostow- 
nie). Oby tylko na zakohczanie Schumi 
zdobyt znowu mistrzostwo i pokazat „Klockowi-Alonso', gdziejego 
miejsce (z tytu:). (...) Co w “Kqciku..."? Prezentujf Warn czasy do 
Tourist Trophy, ktdre - mam nadziej^ - rozkr$cicie, patrz^c po iioSci 
podeslanych do mnie kaset i zdjf<i. Pami^tajcie o turnieju - nadal 
nie wiem, w co bfdziemy grac, w Forz$ czy Tourist Trophy. 

W pierwsz^ gr$ chce si$ Scigad zaiedwie 10 osdb, to zdecydowa- 
nie za mato. PomySicie o tym i zgtaszajde sif , za miesic)c posta- 
ram sif rozstrzygn^d, w jaki tytut b^dziemy grad. Do zobaczyska 
za missive. □ [gamera] 

KOHTAKT; gamero@go2.pl ; tel. kom. 0603 S64-I72; godu-gadu: 430614 
listy no adres: Mirostm Grobe, ul. Poderewskiego 1 b/2l 41-710 Rude ilqska 1 0 



ZNAJDZ RdZNICE 




FOTKI Z 



(SC^ 



I Ponion mwko itzioki noimiie jok plodM no byko. No piorwsy nut oka wszvstko wygiqilo Ootyaiw, iodnok dym sped k6t 
' i rovnauM tie sugonijq, zo oulko jodzio... bokioin. Nialio udwynm. Autor: tomd! Dqbiowski z Foroowo. 

kTELEXTBEHE 



Odpowiedz no poprzednie pytanie 
to oczywiuie Nisson, a nogrodp 
zdobywa Koinil Jonas ze Zgierzo. 
Co do nowego Telexireme, trochf 
zmienitny zosady - juz nie bgdzie 
somodiodu, lecz pytanko o trase. 

. Pytanie: 

^ JAKATOTRASA 

, ' ^ (ZDJ^CIEPO- 

CHODZI Z GRAN 
' TURISMO 4)? 





CHECHPomr 

n>^ULeRSZE CZ>4SV UtSTOF^D^I 




I Zdj^ia rdzni^ si^ 5 szczegdiaml. Dodatkowo naleZy odpowiedzied, co to za gra. Nagrod^est 
I kubek z logo BMW Sauber F1. Odpowledzl podsylajeie tylko poczt^ tradycyjna lub na moj^ 

I skrzynks e-mail. Odpowtedzl podsytane SMS-em nie b^^ uznawane (nie chcf mied znowu 
I zablokowanej komdrki). 



t . Laguna Seca 1 

Infineon 1 

3. Tsukuba 1 

4. Fisco 2005 1 

5. Fisco 90's 1 

6. Fisco BO'S 1 

MolegiWest C 

8. Mofegi East 1 

9. Motegi 1 

10. Motegi Super Speedway .C 

1 1. Suzuka East 0 

12. Suzuka West 1 

13. Suzuka 2 

'4. Valencia t 

15. Nurburgring 7 

16. El Capitan 1 

17. Beginner Course 0 

18. Molofland 0 

19. High Speed Ring 1 

20. Mid-Field 1 

21. Apricot Hill .....1 

22. Autumn Ring Mini 0 

23. Autumn Ring 1 

24. Trial Mountain 1 

25. Deep Forest 1 

26. Grand Valley East 1 

27. Grand Valley 1 

28. New York 1 

29. Seattle 1 

30. Tokyo R246 1 

31. Clubman Stage Route 5 . 0 

32. Special Stage Route 5 ....1 

33. Seoul Central 0 

34. Hong Kong 1 

35. Cilia di Aria 1 

36. Costa di Amalfi 2 

37. Cote d'Azur 1 




DIaczsgo to zdjftie wygtalo? Bo przypomnialo mi o pwrwszym GronTurisino i pamiplitym GTO TwinTurko (3000GT). 
Aviorem t«j foty jest Tomosz "Jirry" Wosiuk z Bialej Podkiski. Gtolulujp. 



Termin; do 2 listopoda 2006 1 






Kacik SPORTOWY 




Ole! Takie m.in. okrzyki wznosita widownia podczas spotkania 
Polska-Portugalia. Niniejszy uvst^p pisz$ dostownie kilka 
minut po jego zakohczeniu, jestem wi^c w stanie absolutnego 
uniesienia je^li chodzi o wyst^p bialo-czerwonych - az nie chce 
si^ wierzyd, po wym^czonym zwycifsiwie z Kazachstanem i 
wcze^niejszym blamazu z Finlandrq, ie nasi zawodnicy potrafiq 
tak grad. Konsekwentnie, z polotem, nie trac^c pilek w glupl 
sposdb, stwarzaj^c sobie masf sytuacji podbramkowych. Gdyby 
wykorzystali chociaz te stuprocentowe, 4:0 bytoby wynikiem 

# jak najbardziej sprawiedliwym. Oby na wiosn^ humory rdwniez 
dopisywaty... a porazka z Finami nie odbijala si$ czkawk^ 
w ostatecznym rozrachunku. (...) Skortczyty si$ Mistrzoslwa 
' Polski w PES5, za nami rPwniez Mistrzoslwa Europy w gr^ 
Konami, ale konsolowych emocji nie koniec - ruszyly wlaSnie 
•A 07 na PS2. A jako ie premier^ zalicza w tej chwili szoste Pro Evo, dia 
I Graczy pitkarski sezon wlaSnie sl^ rozpoczyna - do zobaczenia na tumiejach i 
ich Xbox Livel □ [koso] 

k(KO@psxextreim.pi; (lisly z dopiskiem 'KACiK SPORTOWT) 




I Mistrzostwa Polski FIFA 07 | 

Ledwoco ukazalasl^ FIFA 07, ajuz ruszacyki lurniejPw wt^ wla- 
^nie gr^ w wersji na PlayStation 2. Kolejne zawody b$da si$ od- 
bywaty co tydzieh. Otwierajacy Mistrzostwa turniej miat miejsce 15 
paidziernika w Poznaniu (relacja za mieslac), oto daty I miejscacn 
pozostatych: 



Ellmlnacje: 

15.10.2006 (riiedzfela) 
EMPIK POZNAN 

C.H. KING CROSS 

22.10.2006 (Niedziela). 
EMPIK LODZ 

MANUFAKTURA 

29.10.2006 (Njedziela). 
EMPIK KRAKbW 

GALERIA KAZtMIERZ 

5.11.2006 (Niedziela). 
EMPIK KATOWICE 

SILESIA CITY CENTER 



12.11. 2006 (Niedziela). 
EMPIK SZCZECIN 

C.H. GALAXY 

19.11.2006 (NIedzieia}, 
EMPIK WROCLAW 

GALERIA 

Eliminacje centralne 
i Wielki Pinat: 

261l.2OG6;Ki0dziela). 
EMPIK WARSZAWA 
C.H. PROMENADA 



Zwyci^zcy eliminacji wr6ca do dombw z multimedlalnym monitorem 
LCD, z kolei w finale (do ktorego awansuj^ 3 najlepsze osoby z kaz- 
dych eliminacji) czekac b^d^ nagrody w postaci 32-calowego te- 
lewizora LCD oraz konsol Xbox 360. Na fym nie koniec - 3 czo- 
lowych zawodnikbw finatu utworzy Reprezentacj? Polski FIFA 07 
i pojedzie na FIFA Interactive World Cup do Amsterdamu. Na !ur- 
niejach bfdzie moina spotkad zawodnikbw z klabbw Orange Eks- 
Iraklasy oraz komentatora Danusza Szpakowsklego, a sporq atrak- 
cj^ b^dA tez standy z FIFA 07 w wersji na Xboxa 360 - kazdy b?- 
dzie m6gt sprawdzid. jak sl^ prezentuje konsolowy futbol od Elek- 
tronikbw na pierwszego next-gena. Strong Mistrzostw (gdzie mozna 
si$ zarejestrowad) znajdziecle pod: 
http7/www.polska.ea.com/pages/4452/ 

Elbleg Cup - relacja 



Polystation.pl Cup II 
- relacja 

27 sierpnia w klimatycznym pubie Quattro 
w Toruniu odbyl si§ trzeci turniej Polysta- 
tion. pi Cup. Jako ze jego termin kolidowal 
z Extreme Party, uczestnicy stawili si? w 
doS6 skromnej liczbie. Rozgrywki toczyty 
si? wi?c tylko na 4 stanowiskach. Przeskoc- 
zmy od razu do ostabiiej fazy gry - w meczu 
0 3. miejsce Schema! wygral z Zochosem 
3:1. W finale zmierzyli si? Cichy oraz 
Szel^. Cichy zdobyt pierwszq bramk?, 
jednak Szel^g wyrdwnal, a w dogrywce 
dorzucil jeszcze 2 gole, rozstrzygaj^ 




spotkanie na swojq korzysc. Wsparcie 
techniczne zapewnila firma Vobis Digital, 
dzi?ki ktdrej mecze mozna bylo ogl^dad na 
projeklorach. Zwyci?zca Szelqg otrzymat 
odtwarzacz MP4, pozostali finaliSci wrOcili 
do domu z gram! i joypadami. Wi?cej into i 
galeria zdj?d: www.polystation.pl. 

I.Szetag, 2.Cichy, S.Schemat, 4.2ochos 




■Szoslak, japwls/ri mistfz i twdrca serii PE$ Shingo 'Seabass' 
Takatsuka. Spacja/nie zm'eni tern koleinosi, iebyicie me 
riiakmlnili, ktoryjeslktory. 



Mistrzostwa Europy w Pro 
Evolution Soccer 5 - relacja 

Jak to ladnie 
okreSllt na naszym 
forum GOPA: "Pro 
Evojesl rando- 
mowe. to i oficjalne 
zasady Konami to 
random". MIesIqce 
treningu na ‘oflcjal- 
nych" ustawienlach 
(czerwone strzalki 
i bezuzyteczna 
kamera Normal 
Long), rozgrywane 
nanich Mis- 
trzostwa Polski, 
tymczasem na 
rozgrywanych 

w Dublinie Mistrzostwach Europy okazato si?, ze obowi^zuj^ zielone 
strzalki i kamera Wide ■ czyli taka, na jaklej gramy w Polsce od wielu 
tat. Brawo. Kolejnym zgrzylem byla obecnoSd japohskiego mistrza - tzn. 
moie nie tylko zgrzytem byt on sam, ale fakt, Iz mial rozegrad spotkanie 
z Mistrzem Europy, czyli Edkiem. Tyle ze czlonka Galki Team nie zapros- 
zono. Nie wladomo, kto si? bardziej w tym wszystkim pogubll ■ Konami 
czy CD Projekt. Zamiast ESka zagral Szostak i pokonal Azjal? 4:3 - na 
usprawiedliwienie przegranego mozna dodad, te od wielu miesl?cy gra 
juz w Winning Eleven 10 (czyli naszego PES6). 

Prawdziwa pr6ba 
czekata jednak 
na Szostaka we 
wladciwym turni- 
eju ME. Pierwsze 
spotkanie grupowe 
rozgrywal z rep- 
rezentantem Por- 
tugalii ■ prowadzil 
1:012:1. aby 
ostatecznie stracid 
gola na 2:3 w 
doliczonym czasie 
gry. Nie poszio mu 
rdwniez w drugim 
meczu, w ktdrym 
ulegl Francuzowi 

0:2. W koticu spi^t si? i wygral kolejne dwa spotkania po 3:2, natomiast 
w ostatnim pojedynku... zwyci?zyt walkowerem. Irlandczyk, z ktdrym 
miat grad, zdenerwowany wczedniejszyml poratkami spakowat si? I 
poszedi do domu:). Full pro. Nasz reprezentanl zaj?l 3 miejsce w gruple, 
ktdre niestely nie bylo premiowane awansem, awansowali bowiem tylko 
dwaj pierwsi zawodnicy. Szostak na pewno jednak nie przynidsi nam 
wstydu - pozdro chlopiel 




■ 'Glupole, kombinaqa LUL2*prawy Oolny skos odblcAowuje iv 
PES5 wszystkie dnizyny iwiala' ■ Seabass prbbuie ttumaczyd 
si^zpoblej l/cencji wsmjej sebi 



23 wrzednia w Elbl^u Odbyl si? pierwszy turniej Pro Evolution 
Soccer 5. Byt to jak na razie jedyny lak duty turniej na Warmii i 
Mazurach. Jegoorganizacjl podj?li si? 6inek, Ademcky I Recu. 
Miejscem zmagah byta sala na dzialkach (kledy? znajdowat si? 
tarn koKidl:). Do boju stan?to 78 fandw Pro Evo Sala byla na tyle 
duta, Ze bez problemdw pomiedclla tyip zapalencdw elektronlc- 
znejodmianypilkl noznej.Liczba tZstanowlskpozwolilana 10- 
minutowe mecze w fazie grupowej. Do dalszej lazy awansowato po 
dwoch najlepszych zawodnikdw z kazdej grupy.^8 z najlei^m 
bilansem z trzacich miejsc. W 1 116 finatu (podobnie jak i w dal- 
szych rundach) graiiimy mecz I rewanz, takze po tO minut. W t/8 
mial miejsce szlagier rundy, czyli pojedynek Sado z TomkiemOST. 
Z tej dwdjki do dalszej fazy przeszedi ten drug!. wygrywaj?c 
sen? tzutow kamych - juZ podczas lazy grupowej byto widac, ze 
Sado nie jest w najlepszej formie. W dwierdfinalach mecze byty 



wyrbwrane, ostatecznie do czolowej czworki awansowali Esiek, 
TomekOST, Aro I Binek. Unie przyszio zmierzyd si? z Mistrzem 
Europy w PES4. Pierwsze spotkanie przegralem 1 Dmgie udalo 
ml si? wygrad 2:1 . wl?c o awansie do floaty decydowaty kame, w 
ktdrych poleglem 1:4. Przyznam jednak, Ze odpadlem zasluzenie 
-bramki, ktdre strzelilem Eskowi, nie naleZaly do skillowych. W 
drugim pdlflnale Aro zremisowat z TomkiemOST 2:2. W rewanZu 
zas ten drug! wygrat 3;t, codalomu przepustk? do finatu. 

Mecz 0 3 mi^'sce wygralem po dogrywce z Aro 3:1 . W wielkim 
finale po bardzo wyrdwnanym spotkaniu TomekOST pokonal 
reprezentanta Galki E$ka 2:1. Za pierwsze tizy miejsca Gracze 
oirzymali puchary oraz pieni?dze. Podsumowuj?c ■ impreza byla 
bardzo udana, co potwierdziH jej uczestnicy. Pozdrawiam wszysi- 
kich zawodnikdw i zapraszam na kolejn? edycj?. [Binek] 



ftOZItLAD JAZDY PRO EVO 



Wl?cej Informacji o tumiejach 
znajdziecle na naszym forum 
internetowym 

(www.psxextreme.lnfo, dzial K?cik 
Sportowy-PES;WE). 

Nazwa: III Turniej o puchar wyspy Wolin. 
Termin: 29 pazdziemika 
Miejsce: Wolin, MiejskI Odrodek 
Kultury. godz 10.30 
Wpisowe: 10 zl 

Reguty: Drugl turniej z cykiu Woliriska 
Llga Mistrzdw; gramy reprezentacjami i 
klubami. Do wygrania PSP! 

Kontakt: Oamian_wolinOtlen.pl. tel. 



693684372, GG: 5508682 
Wifcej informacji; 
http://turpes.ovh.org/ 

Nazwa tumieju: Galka Team CUP VII 
(turniej PES6) 

Termin: 5 listopada. godz. 10 
Miejsce: Gllwice, klub Promll. 
ul. Wyszyhsklego 14d (centrum) 
Wpisowe: 10 zl 

Reguty: Gramy w PES6! Wi?cej info na 

Forum PSX Extreme 

KonlekI i zapisy; Forum PSX Extreme 

(K|cikSpor1owy, PESWE), 

tel. 695 749 299 (Aro) 



Nazwa lurnieju: Trzcianka Evolulion 
Soccer 6 Cup 

Termin: 16 grudnia, start tumieju o 10 
(max do 20-tej) 

Miejsce: Trzcianka k. Pity. Hala 
Widowiskowo-Sportowa (sala 
konferencyjna) 

Wpisowe: iOzl 

Reguty: na Forum PSX Extreme (K?clk 
Sportowy, PESAVE) 

Kontakt I zapisy: Forum PSX Extreme, 
tel. 602 833 684, mall’ zoe330o2.pl 



Wedtug obserwa- 
lordw najlepszy 
pojedynek tumieju 
stoczyli w pdifinale 
El Matador z 
Niemiec i Ibrahim 
DIncz Holandii 

- ostatecznie 
zakohczyl si? on 
rzutami karnymi. 
ktdre wygrat ten 
pierwszy. 

Drug! pdifinal 
rozstrzygn?! na 
swoj^ korzydd 
Szkot Rob- 
bie McLean, 

wygrywaj^c z Fabio Jorgem z Portugalli. Finat przebiegal pod dyktando 
El Matadora grajAcego FrancjA- Timing, wyczucle. czytanie gry 

- naprawd? kompletny zawodnik. Wygral z McLeanem 4:2. zgarniajAC 
malehki puchar i nagrod? w postaci udcisku dioni Seabassa. 




mMisirz Europy 2006, El Matador z Niemiec. Moie organi- 
zatony tom/e/dw na naszej Scenie zaprosz^ kiedyi naszycb 
zachodnicb sqsiaddwna wspolne zawody? 



Trudno nie odniedd wrazenia, ze Konami drednio zalezy na Pro Evo 
• widad to chodby po marnych llcencjach i znikomej promocji gry. Widad 
rdwniez po Mistrzostwach Europy, stabo rozreklamowanej imprezie, 
z kidrej niektdrzy sobie wychodz? kiedy im si? spodoba:). a zasady 
niemal do Kohca stojA pod znakiem niewladomej. Wychodzi na to, 
ze organizowane w Polsce przez uczestnikdw Sceny PES turnieje sa 
znacznie bardziej profesjonalne... Ostatni akt sezonu mamy za sobA, 
pora zabierad si? za PES6I PS. Wielkle dzi?ki dia Spaykiego z gram.pl 
za pomoc w tworzeniu tego tekstu. [kosoj 







This original Xbox game has encountered a 
problem and cannot continue' lub "Ttiis 
Original Xbox Game Is Not Supported on your 
Xbox 360 console"- Na vww.xbox.com/support 
pisza, ze to moze byp za wysoka rozdzialka, 
wi^c zmienitem na 480 1 dalej nic. O cotutaj 
moze chodziO? Zgdry dzi^kuj? za pomoc i 
pozdrawiam. [...]" Robert, e-mail 



irmggr?. innychpfzeawnikdwiefekly. Noi 
Szacunek trreba mie6! 



© , ■[...] Mam dobrymyk.OtbzmoJa 
. stara zawsze po szkole kaze mi coS 
I tarn robki - podaP talerze, zawolaP 
ojca czy przyniePP ziemnlaki na cAiad (nie 
ieby^my jedli tylko same ziemnlaki, tylko tak 
je przynosz?, do obierania, Zeby do 
schabowego byly, bo gmbo musi byPI). Ale ja 
wtedy gram na Playu. I ona sobietam z kuclinl 
pokrzyczy, pokrzyczy, a pPzniej sama 
przynosi mi obiad I jeszcze slodkie wafelki na 
deser. Wiecie, zebym w kortcu co^ zjadt. Tym 
sposobem nie doPP, ze nie musz^si^ targaP 
przy obiedzie, to jeszcze gram sobie w gierki. 
Dobrze mieP PS2! (...]■ Marek K., Lubari 



© , ■Witam![...)Alezaje'''iz 

! przesuni9c»emtejpremiefyPS3z17 
■ listopada.gdyzwIaPniewtymdniu 
obchodz^ urodziny. A wiadomo, ze w urodziny 
matki s^ bardziej podatne na proPby swolch 
poclech, wi^ gdybym jej powiedzial, Ze 
wlapnie wyszia na rynek, to pewnie by mnie 
wsporrtogla finansowo. A tak to kicha(. 
Najwyzej Sony b^dzie miato jednego klienta 
mniej... [...]' Ouuaaaooo, e-mail 



Senti: Problem jest zloiony, a przyczyn 
podobnych zachowan moze bye kilka (z trepci 
/isfu wnioskuJo, ie nie masz bezpoiredniego 
dosl^ do Siedorazkorzystaszz 
dobrodzielstw HD/VGA). Wprzypadku 
piefWSzegokomufiikBtuzrotudmozne 
niewiele, poza sprawdzeniemstanuplyly 
(uszkodzenia Hzyczne, zarysowania. 
zabnjdzenia), upewnieniem sie. ze posiadasz 
napowszy, ptamidlowo ‘zainstalonany' update 
orazwkladaszofyginalngplytkf:). Drvgi 
komunikatsugenjje jednak. ze problem tkwi w 
samym sofde odpowiedzialnym za wsteczng 
kompalybilnoid (^agnij porKwnie r^jnowszy 
update zestrony MS), tudziezprdbu/Bsz 
uruchomidgrpzlnnego regionu (NTSC). 
Wprzypadku komunikatu o niepoprawnej 
rozdzielczo6d naleiywybrad wstosownym 
menu rtajnizsza (430p/480x640). a w 
niektorych przypadkach zmienH lakze format 
obrazu na starKlardowy (4:3). Wigeei o 
problemach ze wsteczna koir^tybilno&ci^ w 
nadchodzgeym Poradniku Extreme. 



HIV: CoS mi sig ztfaje. ze nie tylko Jednego. 
Zankn na PSSpoJawig sif gry mog^cepodj^d 
waikdznp. Gears of War lub Halo 3, aw 



> HIV: Uffffff, jak gorqco i wesoto... w 
moim zyciu. Nie diatego, ze rtie ma 
Listu Miesiaca:). GiPwnie za 
spraw^ Dead Rising, w ktPrym 
wtpmie nnorduj$ nieumarlych, szalej^ z 
chainsawem klauna. Radochy mam przy 
tym CO niemiara. I tylko... szlachtujqc hor^ 
zombiakow az chcialoby si$ uezynip to 
samo w polskim Sejmie, zamiast na terenie 
Willamette. Ale (tfu!) polityka na bok. 
Wkrotce polska premiera 360-tki 
(3 listopada), kilka gor^cych tytulPw 
launchowych, wreszeie przejrzyste 
zasady. J^K nie od razu, to na Gwiazdkf - 
lykaP, nakrgeap rodziePw. graP, 
manlaczyP! Liezg na to, ze dosi^nie Was 
Mania Zbierania i b^aede robip sporo, 
aby zaistnieP na ogPInopolskim rankingu 
Gamerscore:). (...) Wszystkim zyczliwym 
dzi^kujf za podsylanie kolejnych partii 
zdj^ z Extreme Party V, mniej lub bardziej 
kompfomituj^cych moj^ person^. 
Przegl^dajac je zachodziiem w glowa. czy 
aby na pewno widniejacy na nich HIV to 
ja;). Pewne osoby przekonaty mnie jednak, 
ze nie rtiam innego wyj^a, jak 
identyfikowac si^ z uwieeznionym na 
fotka^ debilem. Ech, zycie... d(-_-)b Tym 
razem nie zapomng o tyrtrowance- 
pozegnance... Zegna si^ HIV - madafaka 
nad madafaki, namiatnie wypruwaj^ 
zombiakom flaki:). □ 

Konlakt; listy@psxexlreme.pl , 

tel. 0696 131 258, a takie listy na adres 

Redakcji (z dopiskiem: "LISTY"). 



Myszaq: Wiaaadomo. grubomusibydl 
A made do schabowego Jakg take maerip? 

I MyjOTTes? Tylko mizerip to z tych drozszyeh 
ogdrdw... Ech, kolo, nie mam sidw. Jak 
podroSniesz, lenotyzujrodziripzardzewiala 
pka do dykty ■ pewnikiem mama rzud Cl 
swojapensjpibpdzieszmialnanowehlty. 
Tylko kto poda wtedy la skxikie wafelki? 
Wspdlczujp syna. 



poziomu, 360-tkabpdzieJuzoferowa6tyluly3 
lub 4. generaqi. Z drugiej strony. moie sip 



Japohezykow 

okazesip 

pofworempod 

katemmocy 

obliczeniowej 

(leurKhrok 

pdineJ...Xbox 



■[...] WItami pozdrawiam catq 
I RedakcjeiPrzesytamWamzdjecia 
' namiotu Xbox 360, ktpryzostal 
wystawiony wBeriinie obok Stadionu Adidasa 



© ’[...jChcialemcoPnapIsaPoswoim 
Oziadku. Postanowttem zaprosip go 
' na pokaz mozItwoPci konsoll 
PlayStation 2. ZapuPcHem mu Tekkena. O 
dziwo, byt bardzo zaciekawiony I od razu 
zasypywal mnie pytaniami: 'A lie to GRAIDLO 
kosztowalo?', 'A jak duzo prqdu pd»era?~ . 
“Czemu oni sie bija?'. Na prawie wszystkie 
pytania nu odpowiedzialem, za wyjatkiem 
jednego. ktpre bedzie diugo tkwHo w mojej 
pamied. Mowa tu o: 'AgdytoTwc^gralcHo 
podtaezy sie do innego telewizora, to sa jakies 
inne gry?". I wtym momencie padtemi 
Normalnie z beki nie wyrobilemi Sorry 
Dziadku. j...]" Ultimatofl, e-mail 



■ To teroz juz wiede, aemu programowad, 
Sony nie zdqzyto z a wdwczas na 

europejskq premierq. nicsipnie 

zdadzpzabiegi 

MSo klienta. Pamiptajmy jednak. ze 
najwaznie^e sp gry i niech one 6 wiadczp o 
mocy danej konaoH. Niech wygra lepszy. Wii 
rdwniezmotepodnieSdrpkawicp. Aswojp 
drogp. rozSmieszylymnieostatr^slowa 
Jamiego MacDonalda, wiceprezesa oddzialu 
eufopejskiego. Wjerinymzwywiaddw 
zapytanyo to, copowiedzialbyzawiedzionym 
Graezomw Europie, ktdrzyzawszesp 
traktowani najgorzej, odparf, ze przedez sp do 
lego przyzwyczajeni i tak czy siak kupujp 
konsole PlayStabon wduiyrdi iloSdach. 



podezas Mistrzostw Swiata 2006. Bill sie 
postaraf , umieszczaiac w nim 1 4 standPw z 
360-tkami, na ktPrych mozna byto pograp w 
Project Gotham Racing 3, Table Tennis i FIFA 
World Cup Germany 2006. WidaP, ze 
Microsoft stara sif przy kazdej mozfiwej 
okazji promowaP swPj produkt [...]’ 

Nagty. e-matl 



Myszaq: Huh, jestem dekawjakmu 
wybumaczyleS. dtaezegoonisip tarn bijp? 
Zresztp, ukcha, sam nie bardzo wiemi 
Diaezego oni sip w Tekkenie dpgip naparzajp? 
Przedez: a) rokwrokw tumieju startujp 
niemal Ci sami koiesie, a wipeniMnikogo 
definitywrvepokonainm moze: b) JakichS 
kokosdwztego meelingu nie ma: c) Heniek i 
lak zawsze ozywa/przezywa/zmartwychwsta- 
je, ma teraz chyba ze 200 lati rozkiada 
miodzieniaszkdw, robotyOnne wynalazki. 

Po CO wipe tam sip pcha6?Ja bym sensu tej 
historii za nic nie umial wytiumaezyO. A z 
Dziadka niepoiewai. bo wystaiczylo, ie 
czoigiem S metrOw na wojnie sip ruszyl i mial 



© 1 '[...jChdalbyrnWamnapisaPo 

moim mtodszym braciszku. Ma na 
I imiq Mikolaj i ma 3 lata, ale nie bed^ 
pisal 0 jego zycioiysle. Jatoes p6l roku temu 
kupitem PSP. a za pare miesiecy GTArLCS. No 
i CD dale)? MPj maty braciszek zaczal 
"inleresowaP sie" PSP! Niemozkwe? A jednak! 
Na pocz^tku tylko patrzyl jak ja gralem i 
przec^Kxlzilem LCS, polem sam chdal zagraP. 
I CO? Zaczgl, w pewnymservie, 'graP'. To 
znaezy j^ juz wiedzial, ze jak przydsne "X" to 
koleP podskoezy, to on sam caly czas 



? . 'Meezy mnie pewien problem. Mam 
; odniedawnaXboxa 360 i kupitem 
* I sobie dwie gierki wydanenastarego 
Xboxa. Wedlug listy umieszczonej na 
www.xbox.com powinny byp grywalne na 
360-CG (Mortal Kombat: Deception i Doom 3). 
Mam sierpniowy update ze strony Microsoftu, 
a pomimo tego wypwietia mi siq komunikat 
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■ Top-chan przywiozi tyle zdjfc z TGSu, ze zol ich nie wykorzystoc, prowdo? 



I przydskat ten 'X' (podniecat si$ i wrzeszczat, ze 
I dodzi&uszymniebol^.Terazjuzsamwchodztdo 
I aut,stt7eladowszys0^ocosi^ruszai...stucha 
I mnie! Jakmukaz^nacisn^d’kdtko’.tonaciska! 

I Wlakawie to dobrze z dw6c^ powoddw: 1 ) naucze 
I go jak sie gra I bedzie molm uczniem: 2) naucz$ go 
I tez, CO tojest "trbjkqt", "kotko", "kwadrar itd. Ca(a 
I ^rawamanatomiastzteskirtkizjednegopowodu 
I ■ bratzajmujemimdjwolnyczas.ajakjuz 
I dostaniePSP.toniechcaoddad.PoooWamto 
I pisz^? JuzwyjaSniam.Czy Wy wwieku6-10lat 
I (wtedy,kiedygrydoperopowstawaty),topodobnie 
I jak m6J brat mieliScie podniecenie? No wiecie, jak 
I widzieli^ie ruszaj^ce &i$ rzeczy po przyciSnl^iu 
I jakiegos guzika na automacle? Mati, e-mail 

I My8zaq:Bojawiem?Czy2g(Red.)awiell)dedyi 
I podniecenie? Chybarazmieli-wledy.jalcdo 
I redakcjiprTysziapanilistonos^ipowiBdziala.ZB 
I par^lisldwjei si^ otwario, alejakbyco. tomamy 
I si^niedenemowadionamoienamsama 
I polizai... No wiecie. koperty. zeby/eponownie 
I zamkn^.Hmmm...Jad^c]uiiednakpowaznie- 
e, zepierwszegrywzyciukazdagoznas, 

I pienvszeinterakcjeanimowanyctipostaa.totyyto 
I wydarzenie...Jaswegoczesupamiftam.jaknie 
I moglemsianadziwki.zewDukeNukewzostaj^ 

I dzkjrypokolachw&cianach(prtibowaiemnawel 
I napisaO iv ten sposdb "tu byt miszcz'), aX>o ze 
I moznaumazeibutywSwiiiskichllakactii 
I zostawiad^dy. Tobyiyczasyl 

\Enmmmjm 

^ - ■[-..] Witaj HIV! Chciatbym napisafi o 
tnoich odczuciach dotycz^cych 
produkowanych obecnfe tahszych I 
I drozszych wereji sprz^towych. Otoi. moim 
I zdaniem, ml^dzy Graczami tworzy si@ granica, 

I ktdr^nlebyto kied^. PamjJacasytuac^mozna 
I porownaddoPC-towcow.ktorzyprzechwalaj^ 

I sip, czyj komputerjest’lepsiejszy". Mysip. ze 
I producend powinni produkowac spizpt, Iddry 
I mbgtby kupid kazdy, kto interesuje sip kortsolami. 

I W odpowiedniej granicy cenowej. Wiem, wiem. 

I fTKizepordwnasztodompzczyzninteresuj^cych 
I sip kobietami:), ale wg mnie jezeli produkuje sip 
I konsolpdookredlonychceIPw.toniepowinnobyd 
I tak jak z PS3 - ze w drozszej wersji bpdzie 
1 Bluetooth, lodynapatyku I storhnazlotym 
I (aiV:uchu,awtat^szejjuztegontezobaczymy. 

I HIV' Kiedyd byiem zdecydowanym przeciwni- 
I kiempodobnychrazwi^zah.atewmiar^ 

I przelewa/^cejsiewodywWiaiedochodzido 
(0, ze jest to dobre rozwigzanie. Pizykiad: 

I Kowalski. ktdrysprzedatXboxa.doklada do tego 
I interesu 500 zeta i juz cieszy sip gram na X360 w 
I wersji Core. Pewnie dafem co niekidrym do 
I my§lenia.bowtensposdbniepodeszliwczesniej 
I dolamatu...Takaopcjamaracjgbytuszczegdlnm 
I wtedy.gdy Kowalski jest przekonany.ze nie zdola 
I ociutadkasyna panel LCD. Owszem,r}adal 
I twierdze.izX360Cofetopofnylka(brakNetu. 



save 'owania gier na HD ltd.), ale jak kto6 chce sig 
mgczyd, alemimo wszystkogradwnowe, 
pizekozackie produkcje ■ moze to czynki. 

Rdtnica cenowa migdzy wersjami Core/ 
Premium (1.2/1.6K) jest jednak spora. 

Oczywticie na lamach PE uparcle twierdzimy. ze 
szarpanie na wersji Premium na LCD I w tlodatku 
z XBL Gold to wypasik na maksa. tyleze to slono 
kosztuje. Kalkulat^a "na szybkensa Premium = 
1650 zl. LCD 52’= 3500 zl, XBL Gold =2S0zl/ 
rok, 1gra = 1S0zl. Rachunek:ok.5,5tys.zeta! 
Jakkogodniestad. mozeuiywadpdiirodkdw. 
Aha. pragng podkredlid. izwprzeszteddpodobne 
patenty miaty racj^ bytu: przystawka CD do 
Jaguara czy chociazby staqa dyskdw do Atari 
65XEIubC64:). ZawszetakbylQ-stadCig. to 
masz luksus. Ja tarn ciesze miche. ze jezdzg 
Ferrari;), a nie muszp sip tluc 15-letnim 
"maluszkiem". a i chgtnie dokupig zewngtrzny 
czytnik HD-DVD do 360-tki. jedli uznam to za 
niezbgdne rozwipzanie (raczej nie). 

Chciatbym pofuszyd jeszcze jedn^ wazn^ 
kwestip - mianowicie narzekales, ze w polsklej 
TV przez najbllzsze 1 0 lat nie bpdziemy mogli 
odbierac sygnalu HDTV. PomySi o tysi^cach 
Qraczy. ktbrzy ostrozapiep‘*ail, zeby uskrobad 
chociaz na PS2 1 maty telewizorek. Ja tez do nich 
nalezp. Nie kazdy moZe mied to. co chce. Jak 
ogiqdam zdjpcia HC Roomdw w PSX Extreme, to 
az mi sip odechdewa grad. 1 nie pomysl sobie, ze 
zazdroszczp. chociaz chciatbym mied namiastkp 
tego, CO majp niektdrzy nachacie. Moze tego nie 
wydrukujesz, ale we^ to sobie do serca. Narkal 
(...]" Miras, e-mail 

H: Doskonale Cip rozumiem i mam to na 
uwadze. nie wymagaj jednak ode mnie. abym 
promowa! minimalizm - nie o to chodzi. Sam 
marzeo46-calowympaneluLCD. mozekiedyS 
bgdzie mnie na taki slad (a moze czyta mo/e 
stowa potencjalny sponsor? Wzamian za 
pozdrowienia iv Hyde Parku). I staram sig 
cieszyd tym, co mam. 



li 
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HIV; Bez komentarza. 

(...) Zapraszam do 

lektury (oczywiScie zachovuano 

oryginainq pisownip). 

■ ..wczoraj gadalem z kolegga i on 
powiedzial mi ze zeby zostac 
opublikovvany jako rodzyn trzeba dac w 
iape jak tak to komu 20 zl wystarczy ?" 

■ ..czesc.czy jest taka mozliwosc abym 
odkupil od ciebie kody i opisy do gier na 
ps2? pozdrawiam." 

■ ..czesc mamusiu lestem w rodzynkach 
patrz to ja twoj syneklT 

■ ..Czytam ja sobie spokojnie w kibeiku 
rodzyny w nr 109 i rragle jak mme krew 
me zaleje... No malo z tronu me spadlem 
;/ Czy serio zje*"em sobie cal^ zabawe 
w oczekiwanie na spadek ceny Hitman 
BM w celu przejscia tejze gry czy koles, 
ktory opisal w rodzynach koncowke tej 
gry (combo tysy + trumna) wall scieme i 
niekoniecznie wiem jaki los czeka 
glownego bohatera.)?" 

■ ..Styszalem, ze X360 jest lepszy i ma 
lepsze gry mz PS3. Czy to prawda?" 

■ "ExcelenjO mam taki drobny pomyst. 
na forum otrzymatem znakomity tytut 
'Oebil Miesi^ca' wipe tak sobie 
pomyslatem zeby w Pe zroWd "Kqcik 

Debil Miestoca’ czyli taki k^eik 
humorystyezny. Oczywiscie ja 
bym przygotowal wszystko ;)“ 



Sol>nlslEaC6 
OS ? I'^a^bui a 



Gtoeowanle na www.psxextreme.ln 
oraz przez SMS -501 21 97 00 
W treSci SMS-a proszp podad 3 tytuty gier. ' 
Plerwszy - 3 pkt, drug! 2 pkt. Irzeci 1 pKI. 
C^ata jak za zwykiy SMS. Gtosujemy tytko 
raz w mesipcul 

1. MGS 3: Snake Eater 

Konami ocena w PE: 9+ 

2. Resident Evil 4 

Capcom ocena w PE: 9+ 

3. Tekken 5 

Namco ocena w PE: 9+ 

4. Pro Evolution Soixer 5 

Konami ocena w PE: 9 

5. Ninja Gaiden Black 

Team hlinja ocena w PE: 10- 

6. Devil May Cry 3 

Capcom ocena w PE: 9 

7. God of War 

Sony _.. ocena w PE; 9 

8. H^o2 

Sungie ocena w PE: 9 

9. Shadow of the Colossus 

Sony ocena w PE; 9= 

10. Gran Turismo4 

PoiyjXwny Digital ocena w PE: 9 

11. Black 

Criterion ocena w PE; 9- 



GAME TIME 



^ - ■[.-.] Jot. jot! WIdziatemwNecie.na 
stronie telewizji www.tvk.pl. ten 
program o grach, co tarn Mashter i 
Myszaq sie pojawlajq. Niezta robota. jak na 
poczateK. Czasem sip wprawdzie chtopaki gubiq 
zdykcjqtnIebrzmiqjakTomasz Us, juz raczej 
jak plerwsze "Mtode Wilki’ (lekko usztywnieni), 
ale maja potenejat... Nieile wypadty wywiadyz 
mikrolonem po mieCde. wporzo pomyst to 
odgrywane zajawki przed kazda reckq czy 
omdwieniefilmCw. Troche gangsterskich 
klimatdw byto, tyknatem tez horror! chce wiecejl 
A mozna to obezaiC Juz w jakiejs telewizji? No i 
kiedy zobaezymy tarn krzywe michy Sciery czy 
HIVa?[-]‘ TobI, e-mail 

Myszaq, Program nazywa sig Game Time, 



zalozyligoniejacyAfrozLidaem Irealnigga 
players:), a pdiniej dolgczylidmy my z 
Mashlerem. Poszio juz parg odankdw. w 
tym /ak biegamy po wroclawskim rynku w 
strojech gangoli, jak uda/emy weSniakow z 
RE4, kroimy Mashtera na stole wprwnicy 




czy wszczynamy bdjkg na Migu alOo 
jestesmy bardziej kafbojscy nii Chuck 
Norris. Zapraszam do dciggania odcinkdw 
ze strony (www.tvk.pl/newver/index.php). 
Program powsta/eprzy wsparciu PSX 
Extreme, staramy sig go rozwijad I 
pracowacnad strong techniezng Napewno 
jest I bgdzie sporo robtenia jaj. na pewno 
cakodd w klimacie "od Graezy do Graezy". 
^(tualnie mozna go ogigdad w regionalnej, 
wrodawskiej telewizji TVK. kabldwce TMT. 
byd maze niebawem Iraiimy do jeszcze 
bardziej populamychstacji. CodoSciery 
czy HIVa -jak tylko uda nam sig zaskoczyd 
ich z kamerg (np. podezas lezenia pod 
kanapg w redakcji albo na kibeiku). n 
omieszkamy tego pokazad... 










Inas 



WYPOZYCZALNIE 



_(...]Od4miesi9cymieszkamw 
j Katowicach.Jezdzqcautobusempo 
' mle^ezauwazylem.zenaprawle 
kazdej ulicy wypozyczalnie film6w. Czemu 
nigdzie nie ma wypotyczaini gier na PS2 i 
Xboxa? Czy to nie Jest optacalne, czy po prostu 
ludzie nie wpadaj^ na takie pomysty? Co Ty o 
tym mySlisz? [...r ???. Katowice 

HIV'.Ztego co wiem, magnetowkiposiada 
niemai kaids gospodarstwo domowe tv mie^ae. 
nafomiasf konsolf - co-kldrei-tam (1%?). 
W^xzyczalniagiermusialabymiecpowaina 
oledf. szerokg gamf tytiMw do wybom, a ze gry 
z Hcencja na wypozyczanie 54 piaroiisko drogia, 
tolnwestormusiefby wpompowad iv fen interes 
»ielkiepieni4dze, ktdrychzpemm^i^bynle 
odzyskal. Swofego czasubytyjuzprdby 
rozkr^ceoia takiego biznesu (wielka sie6 
wypozyczaini filmdw wideo chciala przy okazji 
oferowadgry), ale/akoiniewypalHy. Niestety, 
polscy Gracze, mimo ze narzekaj^ na brakkasy, 
W0I4 ucriWad Iro^zaskdmiakdwikupidgr^ na 
wtasnoSd, abyzdobHa ich kotekcja, ew. pdiniej 
odspfzedai na rynku wtPmym. Poczude 
wfasno6dponadwszyslko. hlehtelAprzedez 
wypoiyczenlegryna7dniza... tijstrzelam...20 
zl (-hew. kauqa) byioby wspaniatym 
roz'M^zaniem. 



ON NAM ZAZDROSCI 



'[...] Czasami Warn zazdroszczo. 
Wiecie czemu? A temu, ze Wasza 
— ' robota w tym mlesi^czniku to Wasze 

I hobby. Wy sio nie trudzicie. Grade sobie w 
najnowsze tytuty gier. Potem ptszede recenzje 
I made za to kup$ foray! WIele ludzisk na tym 
Swiede chciatoby pracowad tak jak Wy. 

A mydielidcie sobie 0 Afryce? Przedez tarn 
biedota piszczy jak cholera. Tam dopiero 
znaleilibydde Zgredakcjol Moze tarn i nie ma 
konsol, ale d ludzie sie mamujql lie jest 
przypadkdw, ze to wladnie na tym kontynende 
odkrywa si$ gwiazdy takie jak Samuel Eto'o. 
Pomydide nad tym. [...]' Maniek, Mi^zyrzecza 

Myszatj: Ho-hol Myil^. ze spokojnie mozemy 
ofwierad filig Extrima na Czamym Ludzie. 
PdZniej bytoby folostory, jak jeidzit na 
nosorozcu I obfzucadsifzgnHymi mango, czy 
Melon lak grad na PS2 w porach morKunowych 
(zbuduj lratw?zpustych poszekpobrowarach). 
A Tyniemyilaled.z^ypogadadnp.onaptawie 
Two/ej furyz Eskimosami? Na chlodnicyna 
pewno 5 ^ znaj4 lak nikt inny... 



OCZEKIWANIA 



J-..]WitajHIV!Chconapisa6kilka 
J?S I st6w nt. moich oczekiwat^ co do next* 

' gendw. Wiekszoddosobpodniecasif 
grafikg, fizykg, Al itp. Oczywidde, to wszystko 
jest bardzo wazne, ale jako posiadacz PS2 (od 
kilku miechdw) mam inne spostrzezenia. 
Aktualnie szarpi^ w Yakuzo - gierka jest cafkiem 
nlezfa (szczegdinie scenariusz). ale to. co 
doprowadza mnie do szafu. to kwestia 
loadingow. We wspomnianej grze doczytywanie 
danych to prawdziwy koszmar. Niby nie trwaj^ 
one bardzo dfugo, ale tak cz^ste. ze mozna 
stracid nerwy. Oczywidde zalezy to od gry, nie 
jest to jakimd standardem, np, w Resident Evil 4 
nie odczuwalem tego w tak dotkiiwy sposdb, ale 
jest to duzy problem, ktdry skutecznie zmniejsza ' 
przyjemnodd pfyn^c^ z rozgrywki. 
HIV:Codzacod. PS2zzak)zenianiajest 
wyposazona w dysk twardy. wigc dane 54 
doczytywanezptyty. zatem wgrywanie musi 
tnvad. Co Innego kwestia optymalizacjl kodu - 
fu nie zawsze koderzy wywi4zuj4 sig ze swolch 
obOY^4Zk6wistrasznieczaruj4, abyobejdd 
tysi4ce przeciwnodd. ze sif lak wyraz^. Ale 
PS2topikudwpor6wnaniuz360-tk4 .. Niektdre 
gry laduja sif diuzej. niz ustawa przewiduje, np. 
AtofoGP '06 (ok. 30 sekund) -loito prawdziwa 
tragedia. Niestety, wysakieiozdzielczoid 
sprawiaj4. zespreparowanepodnie lekstvry 



waz4 bardzo duzo, wigc wgiywaj4 S19 
adekwatnie dhjgo. Z uwagi na wzgMtnie maly 
dysk twardy (kilkanaicie GB miejsca na dane 
uzytkowe, gdyi kiika GB zzera .system") nie 
moinazrzuciigryna twardziela, co 
znaaacznie przyspleszyktby procss ladowania 
danych. Co pokaze w lej materii PS3? Czas 
pokaze, ale i w przypadku tajkonsoli niemaco 
liczyd na cud, bowiem gry na ptylkach Blu-ray 
b04 wazyd ho-ho! Jak to b^dzie sid 
doczytywad w praktyce, to dopiero zobaczymy 
za...miesi4c. E-dystrybucjenapewtKwiele 
zmieni w tej materii, ale to kwestia wielu lat, 
zebyprzepustowoid Siecipozwalala dci4gad 
tak duze HoScI danych na dysk konsoll (w 
domydle-'PS4‘, "Xbox3"). 

Druga kwestia to zapisywanie stanu gry.Tu 
rpwniez mozna niejednokrolnia stradd nerwy. 
W niektdrych grach przebiega to w miar^ 



szybko (np. w Yakuzie ten element jest 
cafkiem znodny), ale zdarzaj^ si$ takie 
tytuly, gdzie naprawd^ przegi^to paf^ - 
poczekaj, potwierdi, poczekaj. zatwierdi... 
[...)■ Grzehoo, e-mail 

H: Wg mnie save z gry jest natylewaznym 
plikiem, ze nie mam nic przeciwko temu. 
aby system sprawdzallertze lOOrazy. IV 
zamian za pewnodd, ze po uptywie roku 
bedemdglodpalidgr^znp- wymasterowana 
kiedyd wpocie czda postad4. jestem w 
stanie zaciso4dz4by i czekad... 



LATAJACY PSX 



© . '[...ICzytatosi^tenExttTm I08i 
zobaczytem tarn, ze jakad 
konsolka poledala z trzedego 
pi^tra. U mnie bylo trochg Inaczej: 



po pierwsze pdeoala PSone, po drugie z 
wysokodd 1 0-tego pi^tra. Zyde nie jest usfane 
chipsami, laskami i konsolami, wi^... W tym 
samym (doslownie) czasie na plac manewrowy 
ponizej pobiegl kochany piesek mojej s^siadki i... I 
b^! Centralka - piesek dostal peesiksemi Ufff, 
dobfze ze tylko w tyfek! Ale 0 dziwo PSone 
wygl^da jak przed lotem (moze jedno wgniecenie i 
tyle). Na poczAtku s^siadka mydiala. ze to kawalek I 
satelity poleciaf. Ale akcja byfal W korScu opfadlem | 
weterynarza (100 zeta w plecy), a Plej jak Plej - 
dziala dalej! [...]' Simek , Glivwce 

Myszaq:Tolerazdawaizlelewizorem... Ciekawe, 
czy bgdzle dzialal. Pdiniej wywal przez okrro 
kolejno loddwke, auto, a na koniec swdj zdrowy 
rozsqdek. Polranuj troche, a moze tradsz do Ewy 
Drzyzgi ('Nazywam sie Janek I ciskam czym 
popadniezokna. Czy mam problem?’). 



Q^EyG3D 



IMDsiE 



\ 



. V / 



O'" 






TV, 

r/\oZ OhKIeCrO 
TklKuica 
(vVcZESAtEM 



noAU 
ZMIBlH cUKOr/Cft, 
Ten TO 3hK06 
tjOL.no tjSTMB 












DANCING PARTY 



“[...] Witem.Wrelacji 2 EPS Hie 
I wspomnieli^ie o matym tumleju w 
I grytaneczne. Grali£myna2matach 
Logic 3 + TV Sony 21"+ Dancing Stfige Fever. 
Kazdyzawodnik 
wybieral raz 



wybierana tosowo. 

Jesli chodzi o 
poziom trudnoici. to najcz^^dej byl to Expert i 
czasami Normal. Przy Expercie wi^kszosb 
zawodnikdw wyml^kata, ale czotdwka 
oczywidcie dawata rad^:). W finale spotkall 8l$ 
Avantar I Kiepra - wygraf Avantar (2:0), ktdry w 
zasadzie nie przegra) zadnej potyczki. Maty 
Swietnie sl^ spisaly i pizetrwafy ten maty 
■sajgon’. [,..)■ [WiSnia] 

Wyniki (1 pkt za wygranR) 

1 . Avantar • 7; 2. Kiepra - 5; 3. Mietek • 4; 

4. Qienia • 3; 5. Wiinia - 2; 5. Adrian - 2; 

6. Stonio - 1 (nie wytrzymaf i odpadi); 

7. Krulik - 0 (nie wytrzymaf i odpadt). 

$ciefa: Fakt, nie wrzuciHimy wmianki na ten 
tematzui^fagi na brak miejsca. co fez 
nadraMmy w lym miesiacu. Swoi9 drogg. nie 
wiem czy w ogdie slyszeli&cie swoje piosenki - 
przachodzgc tamtedy lepiej slyszaiem ryk 
silnikdw Forzyzpartenj niz wiasne mydii. 



W imadle: seria Metroid. 

Duet Koso & Komodo po roziozeniu no czynniki 
pierwsze wizyitkidi odsion serii Metroid dzieli sip 
kompletnym raportem. 
Kurs programowania GBA 
6 slron, no ktdrych Wojper itumaczy krok po kroku, 
jok zoprogromowoc prostq grp (no Twoim PC) dia 
konsoli GBA. Ty tez mozesz Iworzyc Gr; Extremel 
Opis iwiota gry Elders Scrolls IV: Oblivion 
Opis fobuty dwoch poprzednich czpsci Kingdom 
Hearts - joko wprowodzenie do Kingdom Hearts 2 



□PISY: 

• Black 

• Dreamfall: tLJ 
Driver: Parallel Lines 
Eider Scrolls IV: Oblivion 
GTA: Liberty City Stories 
[mapy ' lokalizacja paczek, 
rampage'fiw, stunt jumpbwiinnych) 
Gun 

Hitman: Blood Money 
Kingdom Hearts 2 
Metroid Prime 2 Echoes 
Ojciec Chrzestny 

• Dnimusha:Dawn of Dreams li.', 
_Suikoden V 

• Tekken 5 , ij 

Tomb Raider: Legend '> 



nowszych konsol. Jestem dumny z tego, ze mam 
tylko szaraka I SNES-a I wcale nie mam pratensjl 
do cafego swiata o to, ze nie staO mnie na nowsze 
konsole. Krewnym Gatesa nie jestem, ale co z 
lego, skoro kocham ten mdj starehki stuff I mam z 
nim wspomnienia, ktdrych nie zabierze mi nikt, 

M: Jest to oczywr^ce iakied podeszania, aie z 
dnjgieistmny... Jakbysig lak Inxhgpouczyt, 
wymy&id jakH wlasny biznes, zarobid na plazmp 
i PS3. Hmm? Wspomnied z MGS4 czy Gad of 
War 3 tez by Cl nikt nie zabral. Takmydle.Bo 
wspomlnad calezycie, jak sig dmigak} 
komarklempo wykppAacb, ro iak irocbgSrednio 
jest 

Wspomnienia to rzecz pi^kna - mozna opowiadad 
dzieciom, wnukom, zaszczepiad pasjq w 
kolejnych pokoleniach, Oprdczgrania rr^m tez 
zamiar zaj^d si? paroma innymi sprawami. Che? 
dotqczyd do jakiegod portalu intemetowego lub 
stworzyd wfasng stronk? www i pisad recenzje 
oraz felletony na temalgier. (...) Jedli chodzi o 
szkof?. to mam zamiar pdjdd do pracy i jakod 
zarobid nadalsz^edukaq?. Srednie 
wyksztatcenietrzebajakimd sposobem zdobyd, 
to podstawa. Przydafoby si? zgromadztd kaputt? 
na PS2. (...) Konkluzja tego listu b?dzie taka. Nie 
warto si? zatamywad pomimo tego, ze sytuaeja 
wydaje si? beznadziejna, nalezy zawsze znaleid 
pozytywne rozwi^anie i piel?gnowad w sobie to, 
CO naprawd? si? kocha. [..,]' 

Tomek "Absoluto", Torurt 
M: I konkluzja jak najbardziej frafona. Tnsert? 
nauki, troche sprytu imydienia, troeb? 
wieezomego grama i naprawdg mozna me 
dopudeid, byjakakoMek sytuaeja byla 
beznadziejna. Trzebetyikozevrszepatrzedna 
pozytywy w zyciu, No! 



IRIANDIA - RAJ GRACZA 



© ( .[,.,] Witaj HIV! W tym roku wyjechatem 
; nawakacjedolr1andii,zebyzarobid 
< par? groszy. Awirlandii zawsze jest 
pogodadia Qraezy:). To, co tutaj zobaezytem, 
zszokowato mniel Czytalem wielokrotnie, ze gry 
w Polsces4 drogle, ale tuta) przekonatem si? o 
tym na wlasnej skdrze. T utaj nowa gra kosztuje 
maks. 55 euro. Niedwiadomy Polak powie, ze to 
200 zl, wi?c wychodzi na to same. Takiego 
mydienia trzeba si? wyzbyd jak najszybciej po 
przyjeidzie do Irlandii i kazdy Polak pracujRcy w 
Irlandil o tym wie, ale jezeli juz ktod si? uprze I 
nadal b?dzie tak mydial. to musi tez przyj?d, ze 
zarabia 4 razy wi?cej. W kazdym razie ceny gier 
I sprz?tu mnie zszokowafy. ZarabiajAc mniej 
wi?cej 300 euro tygodniowo, co jest bardzo 
dredni? ptacR. za 350 euro mozemy sobie kupid 
PSP - czyli po tygodniu pracy. W Polsce 
zarabiasz np. 1 200 zl - za PSP musisz wybulld 
ok. 700 zt - na tym przyktadzie doskonale wkJad 
rdznic?. Ostatnio znalazlem w markecie gr? 
Splinter Cell: Chaos Theory za 17 euro! GT4 lub 
GTA: SA mozna kupid za 25 euro. Raz w sklepie 
muzyeznym znalazlem Kilizone w promocji za 
10 euro (ndwka)l Uzywanego GameCube’a w 
dobrymstanie (calyzestaw: karta, pad I kable) 



mozna kupid w sklepie z gram! za 50 euro, czyli 
za 1 dziert pracy;). Podsumowujqc moje 
spostrzezenia, dopieroteraz udwiadomilem 
sobie, ze Graeze w Polsce maj? ci?zki zywot I 
nie dziwi? si?, ze piractwo jest rozwinl?te na 
tak? skal?. Gdyby te gt?by obnizyty ceny gier w 
Polsce, ten problem by zmalat, bo w Irlandii 
konsoli przerabiad si? nie optaca. W Polsce 
sytuaeja jest beznadziejna - to jest chore, ze 
wszystko jest tak drogie, a zarabia si? tak malol 
[...f Robal, Grytino 

H: Ja nie bardzo wiem, z czego sig cieszysz. 
Tkwiszgdziesnakoi^u Swiata. wykonujesz 
3t?, kldrejniechcawykonywadtubyicy. w 
dodatkuzapoiowesiawki.jak^onitykaj^za 
pieidzenie wstoiek. Aleokej, niech bgdzie- 
zardb. przywiez kasg da Polski i wydaj ja z 
gfowa. Nienv)iejpragn9zaznaczyd,ieja 
kupHem niedawno Killzona w Polsce zaSOzI 
(folia, 3A), a linnegry wyrwalem bardzo tank/. 
Natomiastzgadzam sid wpelnym spektnim, ze 
dda polskiego Graeza jest bylejaka i 
wysdpienie kasyodstarych na now? grg mozna 
uznadzasukces. Przyczymtoniegrysa 
drogie. lecz -jak stusznie zauwazyleS - my 
zarabiamypsiefxeniadze. 



Odpowiedzi no kilkadziesigt najbflrdziej 
. nurfuiqcych pytaii dolyaqtych; 

jmdego dysku do PS2, gronio po Sieci, 
kiqgonia screenow z konsoli, 
podlqaonia konsoli do PC oroz 
komputerowego moniloro, czyszczenio 
konsol, polerowonio ptyl, updote'u softu 
w PSP i wielu innych. 
FAQ PSP i DS 

> Czyli wszystko, co chcesz wedziec o 
nowycb^onsolkoch przenosnych w 
^ formie "pytonie- odpowiedf. 

jL Ale jojg! 

^ Portia kolejnych easier eggow, 
sekretow I blgdow w groch, 
przedslowiono przez Ploymono, 



W sprzedozy tylko do 
konca pazdziernika! 



Powodzenia. [$: ej, a ja mieszkam w Gliwicachl 
Myszag. rzudadresem tego kola, zebym wiedzial 
ktdre osiedle omijad] 



„[...] Witam, pozdrawiam t^. itd. Jakod 
wczedniej nie mialem powodu, aby 



napisad do Was list. ale... powdd si? 
znalazi, wi?c jestem. Przed chwii? skoriczylem 
lektur? PE#109 1... I jestem lekko poirytowany 
"k?cikiem listowym" HlVa. Z numeru na numer 
I jestcorazgorzej. Uwazam, zeWaszmagazyn 
I Jest najlepszym na rynku pismem konsolowym, 

I ale coraz cz?dciej czuj? si? jakbym czytal jakied 
I Bravo lubsadomasochistyczne Cosrrrapolitan. 

I Usty typu 'Wi?cej k'***, k**’”r czy "Wiemy do 
kohea'... Pro<xx>osz?. HIV, masz paecied jud 
swoje lata i jeieli jarasz si? wypowiedziami 
glupkowatych i zarozumiatych gdwniarzy, to 
chyba 2le trafilem z wyborem 'najiepszego 
polskiego pisrr\a konsolowego". Wrddmy jednak 
do listdw. Rozkminki filozofiezne typu 'nie stad 
mnie na konsol?, ale jestem twardy I wytrwaly' 

(i pewnie jeszcze diugi i szeroki) czy 'denerwuje 
mnie Microsoft, a Sony jest do d*’y'... lie mozna 
tego czytad. Moze wreszeie przydataby si? 
lepsza selekcja I dobdr tematdw? A mode pora 
i na zmniejszenie dzialu z listaml... Nie wIem. 

I Wymydl cod, ale oszcz?dd ml (chociad pewnIe 
I nie jestem sam)kolejneJirytacji. Pozdrawiam! 
[,..r Denis, ??? 

HIV:NotosiepopisaleS. Tw^listjest 
debeSciarski I pewnie wszyscyzaczytali s/? w 
nim na Smierd. Cdz. alboja niepoczulem klimatu 
(newer mifdzy wierszami nie znalazfem n/c 
wartoSdowego). albo... przekonaleS signs 
wlasnej skdrze, ze napisad Izw. dobry list to nie 
ladasztuka. Generalniezasadajeslproslajak 
I wto Mongola: piszecie dobre Usty, myje 
I publikujemy: piszecie stabe Usty - my je 
I pubUkujemy. AlenigdyniezmySlamyich, 

WKK 

^ "[...] Mam 18 lat, konsolowcem jestem 

i odszedciu,aodmiesi?cazyj?po 
' nowemu. Diaezego? (0t6d szanowna 
pani dyrektor z mojej budy odwiadezyle, ze nie 
ma sensu, abym wi?cej przekraczal prdg owej 
szkoty. Dodam tylko, ze powodem takrej decyzji 
byfo niezdanie przeze mnie egzamindw 
komisyjnych. Tym oto sposobem moja kariera 
wtoruilskim III LO.dobieglakortca. Dlajednych 
bytby to koniec dwiata - zostadbez szkoly, na 
utrzymaniu starszyeh, dIa mnie jednak to 
poczqtek nowego dycia. Mam teraz wreszeie 
czas na skorSezenie po raz trzeci siddmego 
Rnala, pom?czenie Xtaoyu w demku Tekkena 3 
czy zdobycie samochoddw w RR4. 

Myszag: Mozesz tez wreszeie ITrazypodrzgd 
I zaUczydokrgzeniewokdlbloku. trenowadplucie 
I nagoigbieiwkoi^cupoobserwowad.czy 
I faktyczniewlocldwcegaSnieSwiatlopo 
I zamknigciu drzwiczek. Peten wypas. 

I Jak zauwadyiidcie, mam PSX-a, co wcale mnie 
I nie deprymuje na tie ludzi, ktdrzy maj? po kilka 



Pila 





Wraz 2 setnym 
numerem otwarlismy 
Graczowisko - nasz 
'extrimowy' salonik 
gier, do ktdrego kazdy 
z Was moze wejdd za 
poSrednictwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesiqca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sl^ 

WCIAONA^ 

W GR^I 

www.psMxlreme.lnlo 
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3 (skel 6 644 



1 Rato 467 660B 

2 AnMI2.. 266 2301 

3 Lts Vtgis 2SS 640 



Tern 
65 LJ 



j£al 14 

itow Up; Arcade 



4ueTougue 

.One ... .24195B 

mslorik 22 655E 

SunsNne 19 490 



Rsflo 1 OOQ77DE 

Goto ^ 500E 

Goieii_2sw. . .379 310 
Caribbean Poker 

ieciios4 sssecoa 

davnet 300 000 ■ 

£yi In TT« Sky 103 300 
Cub Shoot 2 
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Gems Hexk Revisited 

* 1 121 743 P 

2 Krsb 536 942L; 

3 UjdMi07 606 666 

Jungle Fruit 

■ Fsnnr 226 675H 

Zirwa 224 500a 

SursHne 205 625 



MehjonggZ 

■ CELL767 102 681171 

2 Ka»iMs;uuka .... 99 091 y 

3goli!i 96 8S0 

Metal Slug Flash 

1 Uzny 434 550 ■ 

2 Ge<Asz 239^1 



Moon Patrol 

1 zofTceae 226 0 ooa 

2 Bntnoven 123 0001 

3 n_anaki 62 750 

Quick Pic1: Rowers 

1 KSdzIofl 79 250H 

2 Sunslwtt.... 67 250 ■ 

3 Zarwa 66 500 



1 kulamiciek 31 074 BB 

2 PrzemeliKSuwalkl 15 716H 

3 March! 13 347 

mtrsBIackl 

1 tnhamu11203 .... 580 090B 

2 Obywalei.M. .. . 441 910H 
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YetiSports 10 - 'The End 





DYSKRYMINACJA 



■[...]Niebedepisal,jakbardzolubieWasz 
. maga2ynitd.,tylkoodrazijzaczn§!0t6z 
mam wrazenie, ie trocho dyskrymlnuje- 
cie DS-a - to iroch^ glupie, ale wydaje mi sie, ze 
wyzej stawiacie PSR Nie vriem, czy mam racje, 
ale twierdze, ze to bez sensu! OS wcale nIe jest 
gorszy od PSP i mySI?, ze powinien by6 traktowany 
na rbwno z konsolkq Sony. Przedez profesjonalne 
pismo nigdy tak nie robi, tylko daje rPwne szanse 
kazdej konsoll! NIedomagam si$ zadnej publikacji 
ani tez nie chc^ wyl^dowaC w rodzynach, ale prosze 
oodpowiedil [...]" ???,??? 

Koso: Nie mamyani inisreso, ani chpa' 
dy^ryminowaniaMdrejkolwiekzkonsol Nie 
fxxialei niestetyiadnych argumentdw. odbieraj^ 
mi tym samym mozliwoii blyskolliwego ich 
odpamia;). JeiVjuzna lamach Pocketapojaivm sip 
w^cej recenzji na PSP nlz DS-a. jest to 
powodowane slanem faktycznym ■ of. wdenym 
miesi^cu wi^cej gier ukazak) sip na harvXvIda Sony. 
Znsszf^ obie maszynki wydzieraj^ z "Ekstrima ' 
coraz wipcej stron. co odzwierdedia nzrost ich 
znaczenia na naszym rynku, czyk de lacto IVasze 
preferenqe. Recertzje do Pocketapisze kilka osdb: 
M&jk. Kilu.ja,HIV-wszyscyopnicztego 
ostalniegomaiaobiekonsolki, wi^niemamowyo 
stronniczoSci. Aha -zdanie "niewiem. czy mam 
racj^. ale twierdzd, ze to bezsensu’ to kwestia 
godna Hstu moralnego niepokofu:). 



HEL TO NIE HELL 



^ - X"]Wydawalobysip,zenlevyarto 

I mieszkadnazadupiuzdalaodcywillzacji, 
' ajednakpewnewydaizenlesprawllo.ze 
zmlenllem trochp opinip na ten temat! MIeszkam na 
Helu (inaczej mdwipc ‘koniec ^wiata', czyli tarn 
gdzie sp foki:) ■ bardzo malownicza i ladna 
miejscowo^, ale tylko w lecia. PrzechadzajAc sie 
pewnego lipcowego dnia po 'mie^'' zauwazylem 
tajemnicze plakaty, na ktorych bylo napisane. te w 
mojej male] mtejscowo^ Electronic Arts zgotuje 
na pla^ rekonstrukcjp Ipdowanlaaliantdw, 
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7:26, ledwo zdazylem na poci%. ale mniejszaztym. 
Podrbz ... Mozna powiedzieZ, ze pierwszy jej etap 
trwal 10 mlnut, poniewaz wysiadia lokomotywa 
(wedtug maszynisty zawsze sprawna). Na prawo las. 
na lewo to samo, wigc moglem udad sl^ na grzybki. 
Do Poznania dokulalem sia okolo godziny 1 0.15 
{planowo powinienem tarn bydoS.30 ...). Sprinlem 
riiszylem do Empiku bllsko Placu Wolnodd. Gdy 
dotarlem na miejsce, przezylem szok - po tych 
wszystkich przezyciach zapisy do tumleju byly juz 
zamkniate. Przyjqlem toz pokorq I popytalem PES- 
owycb ziomkPw. kiedy zostaty zakodczone. Jeden z 
nich rzucil konkretem: .0 9, staryl". Z tego wtaSnie 
mlejsca chdalbymserdecznle podziakowad Polskim 
Kolepm Parisfwowym zato, ze uniemozliwHy mi 
udzial w Mistrzostwach Polski PES5I Brawo, 
jestedcie boscyl Gdybym byl Ameiykanlnem, 
wytoczylbym sprawa 3lb nie mam na to I czasu I 

pienladzy (a do tego jestem niepelnoletni:). Jeszcze 
jedna kwestia dotyczaca organizacji samego 
tumleju... W dvydcb miejscach na oticjalnej stronie 
MP podana jest informacja, ze zapIsy trwajA od 
godziny 1 0:00 do 1 0:45. Dziwne. ze zapisy 
zakoiYczono w PoHianiu o wczedniejszej godzinie, do 
tego nie bylo pelnej liczby uczestnikdw (brakowalo do 
kompletu okolo 40 os(k>), wiac nie wiem, diaczego 
wczesniej zamknall lisle. chyba wszystko... Aha, 
rok temu bylem na tumleju FIFA 06 (rdwniez w 
Pyriandii;) I trzech typdw diclalo mnie (I oczywidcie 
kumpla) obskubad z telefonu i kapusty. Musielidmy 
udekad. Tak wiac moga tylko napisad. ze mpje 
odczuda co do pitkarskich tumlejdw w Poznanlu nie 
sa zbyt dobre. Oby na kolejnych bylo lepiej. Pozdro. 
[...] ??•?,??? 

Koso: Je^chodzio eiiminacje MP, organizatorzy 
zastrzegli sobte prawo rozpoczaoa zapisow 
wczeiniej. je&i tylko wyrazi na tozgodp organizator 
obiektu. Co wsumie /esf logiczne - jeSli juz o B:30 w 
kolejce stoi tyle osdb. ile maksjmalnie maze wzigd 
odz/afwfi/m/^u, topococzekaddo 707Anafomie/u 
byi komplet, wiac nie bardzo wiem o co Ci chodzi;). 
Codokapusty-bywazniatak.zesiaigkroi. ale 
mozna tez skubed. Ale z drugiej strony . . . Po kiego 
zabieraliscieiarzynyna tumiej? 



§: Ostatni raz na Helu to ja bylem razem z kolonig, i jedyne 
CO pamiptam to dzikie ^Ymiezgromadk^ malych, kidre 
przBChadzalysifpo ubcach i trawnikach (to nie kitl). A ie 
mia/em B lat, wydaki mi sia to w miara normalne • dzii juz 
nie. Pow^tpiewam, zeby w dwczesnych czasach ictoi ten 
‘spad'organizowal.atymbardziejcodpromowal. W 
kazdym razie gdy dzis opowiadem o tym znajomym. nHd 
niachcemiuwierzyd. Wracajacdol^dowanianafriazy.to 
cieszsia. zejakUnlerozgamiatywoiakniezalBdowal 
karabinuostraamunicja. coakuratwIVRPsiazdarza. Byi 
miai opidcz Medal ofHonorrdwniez wielk^ promoqa 



^^1 '‘[...jWitam.ZawszechdalemdoWasnapisad, 

, lecz nigdy nie wiedzialemoczym.Teraz 
nadarzyla sia dobra okazja do wystukania malla. 
Jak wszystkim wladomo, 29 sierpnia odbyty sia 
poznar^skie eiiminacje do MIstrzostw Polski w Pro 
Evolution Soccers. Do Poznania rrv najblizej. wiac 
postanowilem zaszczycid owa Impreza swoja obecnosd^. 
Mlal jechad ze mna kumpel, ale patalach nie zalatwii 
padziora. W wielk^ podrdz chclaiem wyruszyd o godzinie 



ze normalnie badzie drug! D-day! Z podniecenlem 
czekalem az nadejdzie ta impreza. Bylem na miejscu 
zdarzenia z aparatem, wiac na dowdd zalaczam zdjada z 
tej ‘malej* imprezy. Peino ludzi, samI wczasowtcze, 
bardzo gor^. ale 
to wcale nie 



przeszkadzalo, bo 
EAsiapostaralo! 
Wszystko 
wygladalojak62 
lata temu. te 



uniformy aliantdw 
i Niemcow, ich 



wyposazanie, te 
okrzyki bojowe... Wspaniale oddany kllmat bitwy. Byly 
glosne wybuchy, duzo strzelania i umierania (szkoda ze 
wiakszodd wojennego udlwiakowienia pochodzHa z 
pobliskiej kolumny). Gratutacje dia EAza kawal dobrej 
roboty - moze kiedys zndw wymySlq cod rdwnie 
kozackiego, Jak to co zdarzylo sia pewnego dnia na Helu. 
Az dztwne, ze nikt nie widzial, nikt nie styszal... [...] 
UltimatoR, Hel 
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HIV: LekkI zastoj. o( co. W minionym mlesl^cu dostalem od Was 
wzglfdnie malo zdj^. Na szcz^scie mam pokazne archiwum. wi^ bez 
problemdw sztukuj^ I sztukowad ten dzial przez najbliZsze lata:), 

jeili zawiedziecie mnie w temacie supportu. Liczf jednak na to, ze ten 
chwilowy przestdj byl spowodowany... naglym spadkiem iemperalury? 
Wszak ka2da wymdwka jest niezta. jesli niejest zla. htehle! DIa 
przypomnienia.zdjfcia podsytajcie naadres; hlv@psxextreme.pl. 
Aparaty w lapy (?) I do dzielal 



GRUPA 
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Adres redakcji: 

ul. Sokolska 65, 40-067 Katowice 

tel. 032-258-50-64 

redakcja - 032-20-80-326 



■ Kuba nopisal: „Witom wszystkidi Czylelnikbw PSX Extreme! Przedslawam moj 
HC Room. Jok widoc mom P$2, PSP i P^ne, klorego nie mo no zdj^tiu. lubif gry 
typu GTA i posiodom wszystkie a^i tej senl Mom tei m.in.: True Crime NYC i 
The Godfather. Nie mogp si; doaekoc Just Cause no PS3, klore lez muszp miec. 
Pozdrowenio dlo Czytelnikow i Redokcjil". HIV: No, mistrzu, troszkp zmosdies... 
Nie podoies odresu, wi^ nogrodo umknpla G sprzed noso. 



www.psxextreme.pl 



■ Morcin Koluszynski z Rodzynio Podloskiego mpisof: „Witom! 
Podsyfom Worn lotki mojego pokoju, mysip ze cofkiem 
sensowme to wyglgdo. Dodom, ze (olo kolekqo jest mojo, 
zbierono przez pewien okres aosu i dqgle jest powipkszono o 
klosyane, geniolne lytuly'. 

HIV: No, no, colkiem iodnie. Imponujgco kolekcjo konsol. 
Nogrodo juz do Cebie led. 



t.d. ze str 51 

PSYCHOTEST NA FANBOYSTWO 

Wypetnij nasz krdtki teicik i $am sif przekonaj, pamiftaj^c rzecz jasna, te to tylko zabawa i naleAy traktowad z 
naleiytym przymruieniam oka (tzn. w razie niekorzystnych wynikdw udawad, ie sif testu w og6le nie robito;). □ 



1. CZY KTOg NAZWAt Cl^ K1EDY6 
FANBOYEM? 

□ A. Kilka razy sif zdarzylo, ale nie 
nazwatbym tego regulq. 

□ B. Nigdy. 

□ C. Wielokrotnie, ale byli to fanboye 
innych konsol! 

2. CO W PRZYPADKU KONSOLI JEST 
NAJWA2NIEJSZE? 

□ A. Podejdcle do grania - kcxtsola musi 
byd tak zaprojektowana, by gry na ni4 byty 

jatkowe. 

B. Nie mniej niz gry wazna jest marka 
konsoll, bo to wokdi nie] skupiajq sif ludzie 
0 podobnycti pogiqdach do moich. 

□ C. Doplyw dobrych, qekawych gier. 
Tylko tyle i az tyle. 

3. NA FORUM O GRACH NOOB 
NIESbUSZNIE SKRYTYKOWAt 
PRODUCENTA TWOJEJ KONSOLI. 

CO ROBISZ? 

D A. 8miejf sif w duchu z jego nievriedzy, 
ale nie reagujf , bo to I tak nic nie zmieni. 

□ B. Piszf mu, CO o nim mydif - nie 
powinno sif pisad bzdur o danej konsoli, bo 
w ten sposdb mozna urazid jej u2ytkowni- 
kdwl 

□ C, Podajf mu gardd izeczowych 
argumentdw, by rta przysztodd nie popetniat 
takich gaf. 

4. SZARPIESZ WESOLO W ULUBIONA 
GR^, GDY NAGLE SIADA PRAD... 

□ A. Jestem wddekty! Tyle grania na 
mame! 

B, Trudno - nadrobif to innym razem. 

C. Szarpif dia rozrywiu • i tak nie 
zamierzatem zapisywad stanu gry. 

5. MATKA I tONA / KOCHANKA 
(NIEPOTRZEBNE SKRE8LI6) MA D066 
TWOJEGO ClAGt^EGO GRANIA, WI^C 
SCHOWALA TWOJA konsol^ 00 
SZAFYI 



□ A. Robif karczemnq awanturf i w akde 
zemsty chowam jej kosmetyki - oko za 
oko! 

D B. Taka sytuacja nie miala I nie bfdzie 
mied nigdy miejsca - nie jestem 
hardkorowcem, wife nie gram duzo. 

□ C. Ilekroc wychodzi z domu, wyciggam 
konsdf z szafy i szarpif potajemnie, he, 
he! 

6. KONSOLA, KTdRA POSIAOASZ, 
Srednio radzi sobie na RYNKU 
I SLABO Sl^ SPRZEOAJE... 

□ A. KupHem jq dia kilku konkrebtych gier, 
wife jest mi to w 1 00% obojftne. 

□ B. Ludzie to Idioci i nie sq w stanie 
docenld naprawdf dwietnego sprzftu! Ich 
stratal 

□ C. Martvrif sif trochf , bo to moze 
oznaezad mnlejszy doptyw nowych 
tytuldw, a mn'iej gier to mniej szarpanla... 

7. PROOUCENT TWOJEJ KONSOLI 
WYPUSCIL JEJ ODMLODZONA, 
MNIEJSZA WERSJ^. CO ROBISZ? 

□ A. Sprzedajf starszq wersjf i kupujf 
nowszq, bo ladniej wyglfda. 

Q B. Jak CO? Ouywidcle kupujf tez 
nowa wersjf - chcf mied obie. 

G C. Nic. W koiScu wrazenia z grania na 
starszej wersji sa identyezne, wife po co 
zmienlad. 

8. NAJNOWSZA GRA Z TWOJEJ 
ULUBIONEJ SERII DOSTALA 
FATALNA NOTE W PE, Z KT6RA SIE 
NIE ZGADZASZ. 

□ A. Kazdy ma prawo do wtasnego 
zdanla. WIdoeznIe zg(Red.)ziol-recenzent 
ma inny gust nit ja. 

G B. Co mu szkodzHo dad nieco wyzsza 
ocenf? Pewnie grat po lebkach. 

□ C. Piszf do PE dtugi list, w ktdrym 
udowadniam, jak bardzo nie maja raql- 



9. JEOEN Z TWOtCH ZNAJOMYCH JEST 
FANBOYEM KONKURENCYJNEJ 
PLATFORMY. 

G A. Udajf, ze go nie znam. Nie lublf 
fanboystwa. 

G 8. Wpadam czasem do niego t razem 
szaipiemy na jego konsoli. 

G C. Wdajf sif 2 nim czfsto w dyskusjf i 
sugerujf mu, diaezego moja konsola je^ 
lepsza. 

10. MASZ MOCNO OGRANICZONY 
BUOZET I STAC CIE TYLKO NA 
KONSOLE INNEGO PRODUCENTA NiZ 
CHCIALES... 

G A. Jeszcze nie zwariowalem. Wolf 
zbierad kolejny rok i kupid tf co planowalem. 
Q B. Kupujf tartsza ■ po co mam czekad, 
skoro mogf szarpad ju2 teraz? 

G C. Trudno, wobec tego nie kupif 2adnej. 

A teraz rzud okiem na wyniki zamieszczo- 
ne na poprzedniej stronie. 




Praktykand, "orbitand" I korespondend: 
Sojer, Sentinel, Komodo, Awe, Tap-chan, 
Amer, Torba, Cox, JuveFan, Bandit, Wajper, 
tUri (zaglnitt w triandll), Hauwa, Pablo, 
Sasza (O chvba te2:]. 



Oprawa grafiezna: 

Przemysiaw I Magdalena 6clerscy; 

Andrzej Btaszczyk; Mariusz Wawrzyk. 
Materialy grafiezne: 
PatrykStrojny(Kleju); Krzysztof Jaklel 
(Cysio); Hooligan alias Hokusai alias Tortur- 
HabaHabakomiks. 

Korekta tekstdw: 

Mardn Kosman (Koso) 

Inspektor korttroli technieznej: 
Bartek MajowskI (Kujot) 
tamanie i przygotowanle do druku: 
Andrzej Btaszczyk; Manusz Wawrzyk (BufI) 



Dzia} prenumeraty: 

;-.:i •lumf'i'i- ’ .. 

Dyzury.*:r.iv:,ij. ., 
fi-: 50-64 

tat 032-20 80 '■'••’0 



Dzial raklamy: 

Sebastian Kajdan 

tel. 032-258-50-64, 032-20-80-329 

e-mail: wydawnlctwo9psxextreme.pl 

Koirto bankowe: 

ING Bank Sl^ski o/Katowice 
251 0501 21 41 0000(^200655245 
Druk: Elanders Polska 

Matertaty zawarte w czasopl^mle nie moga 
by£ w caloScI lub we fragmentach 
koplowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tiumaezone, ani zredukowane do formy 
elektronianej. Redakcja nie ponosi 
odpowledzialnoici za treii reklam I 
ogtoszeh. Redakcja nie zwraca matenalow 
rvie zamdwionych oraz zastrzega sobie prawo 
radagowania i skracania tekstdw. Wszeikle 
znaki hrmowe I towarowe oraz screenshoty 
zastizetone przez Ich wtaiciclell I zostaty 
uZyte wytacznle w celach informacyjnytfi. 



Wydawca ostrzega P.T.Sprzedawcdw, te 
sprzedat aktualnych I archlwalnydi numerdw 
(zasoplsma po cenie Inne] niZ wydnjkowana na 
oktadee jest dziatanlem na szkode 
Wydawnictwa I skutkuje odpowiedzialnoSd^ 
sAdowa* 



Pita 







Kabaret 'Mumlo' stworzy< wiele projektbw, ale dopiero reklamy operatorasieci komorkowej zapewnily 
mu pelen rozgtos. Chlopaki, a wlasciwie Jacek Borusinski (scenariusz i rezyseha) poszli za dosem i 
nakracili pekiometrazow^. absurdaln^ komedia. Taiue polskie 'Lost Higway', tylko ze lekkie, 
miejscami §miesznawe i bez staruszek harcujacych w tbzku. Tak jak tarn, tak i tu przedstawione w^tki 
l^cz^ sla ze soba lu^no, czasem wydaje sia ze wcale. Prawda miesza sia z toczonyml wlasnie 
opowiesclami, fikcyjni bohaterowie zaczyna>a zyb swoim zyclem. Zarys fabulamy, aby to wszystko 
wyprowadzib jest mniej wlacj takl - oto dwoch drugorzadnych filmowcow (Borusibski < oczywibcie 
partnerujacy mu Baslriski) jedzie w Polska nakracld materia) ojakims nowobogackim bucu. 
Oczywibcle dochodzl do szeregu wpadek, wi'ac ctilopaki wracajq ze skwaszonyml mlnami. W drodze 
powrotnej zaczynajq snub rbzne dziwne teorie, gfbwnie dotyczace tematu 'co mogilby nakracib. ' 

gdyby?’. Trzeba przyznab, ze absurd dialogbw miejscami rozwala, a I kllka naprawda l^ie 
'rejSDWsklctt' seen sla znajdzle (detektyw w gabinecie luster, )ilp-liopowi emeryd czy niemiecki 
super-aktor rozwalaj^. Tylko jedno musisz wymazac soble z g)owy - to nie jest nawi^anle, ani jakieS 
specjalne rozwiniacie humoru z telewizyjnycti spotbw. Ot osobny, ciekawy projekt. Wtedy badzie 



dystrybuqa: KinoSwiat 



wystapujg; Jacek Borusiri- 
ski, Oariusz Baslriski, 
MarekSlota, 

Jadwiga Basiriska 
diwl$k:Dolby Digital 5.1 
gatunelc absurdalnyfilmdrogi 
czastrwania: 85min 



ogladalo Cl sla to calkiem przyjemnle. Aria, film dostapny 



' rozszerzonej, dwupfytowej edycjll □ [myq] 



Najdekawszy mement: jest para ciekowych 
I poTf nawet'naf 

Dodatki: zwio$tuiiy,spotYtelewzyjne,reportoi 
1 plonu, wypowiedii oktorow, galena zdjac 



Gtobnaksiazka, slabagra, nudny I raezej nieudany film. Tak to mniej wiacej wygl^da. 'Kod Oa Vinci' 
Browna okazai sla bestseliarem jako powlebb, bo: a) sporo dopisywaia tu wyoixairria: b) gra) ME r» 
efektownych pogoniacir . a na c)>aci poznania czytelnika, jego giodzie wiedzy I sertsaql. Naprawda ntozrta 
sla byio wet^nab w ten opts szyirbw. religijnycii przypuszczeri, arcriitektonicznycn ciekawostek... Jesne. 
ze wszystko maksyrrtalnie ponaci^ane, wymyblone. ale zgra^le spiate. w otoczee takiego 'muzealno- 
profesorskiego thrillera'.Wfilmie wszelkletezablegipoprostu sla ntesprawdzaj^. przeciagajacakqa- 
T u trzeba grab c^azem. napiaciem. dynamik^ seen - czego r^lestety w ekranlzacjl Rona Howarda nIe ma. 
Coclekawe duet: Forrest Guir^ I Amelia (czyli Hanks + Tautou) tez niespeqalnie Iskrzy. jakby samI 
pogubiti sla w nleprzystaj^cej do Iona fabute. Zreszta Tom dosb czasto wygl^, jaM^y bardziej 
zastanawial sia. gdziezostami portfel czy rakawiezki, niz co kryje kolejna. zaszyfrowana lamigibwka. 
Jedynie Jean Reno jakob soble radzi (no, i moze jeszcze nieile ucfiarakteryzowany Silas. d>ob 
wyobrazalem go soble jako wiakszego miasniaka). Tak wiacwtej.fi Imowejhtstorilotajemniczym 
morderstwie kustosza Luwru i skrywanej od wiekbw, religljnej tajemnicy, zabrakto wszystkiego. co mlata 
powiesb- Napiacia. zaskoczenia, przyd^jjajqcych sia postad. Zostafajakab pseudohistoryczna nowela na 
brednimpoziomie.Szkoda.D[myq] 

Nojelekawszymomerit: akcjeStloso,usntie<hy 

Toulov . 

DodofktpieriKzydzieriiwpkjnie.tozrnowozOoneni • L 

Brownem,$yhi«tkibohalermiddorbw,s(enern^ 

iKrienrf okododiisyint»lo(h,omuzyce.rim$tufly | 



dystrybueja: Impenal 
razyseria: RonHd^ 
wystdpuj^: TomHanks. 
Audrey Tautou. Ian McKellen. 
Jean Reno 

d^wifk: D(^ Digital 5.1 
gatunelc (nibyjtiriller 
C235trwena:145rTtin 



CZtOWIEK Z BLIZNA / SCARFACE 



Klasyk Briana De Palmy (rezyseria), Olivera Stone’a (scenariusz) I por^ad dwbch godzin nieustajacego, 
kokainowego wkur’"nia Ala Pacino. Na stronle 54 mogie&obczaib recenzjagry, sam film by) niedawno 
dodawny do polsklej prasy, wl^c warto przyjizeb sle poczatkowej budowle ImperiumTony’ego Montany. 
Jako emigrant z Kuby trafia on do sloneczniego Miami. Zulieznego zlodziejaszka • dzieki wykabczanlu 
odpowlednicii ludzl, twardym zasadom I niestygnacym spluwom - pnie sle na sam szczyt narkotykowe- 
go biznesu. Podrodze mamy oczywiscle przerbzne. kryminalne rotaeje, wykonywanie kolejnych zieceri I 
sercowo-ostre podciiody (pl^kna Michelle Pfeiffer). Pacino z zacibnietymi zebaml. nnetnym wzrokiem I 
etowem 'fuck' wypowiadanym ctiyba we wszystkicri mozliwycti konfiguraqacii, tworzy tu niezapo* 
mnlana kreaeje. Jego Tony Montana to naiwanlec, jednoczebnie kolo z glow^ do Interesbw, ktbry z 
czasem popada w wir przemocy I paranoi. Niezapomnianych seen, z Wbrey koizystali pbiniej inni 
(wl^cznle z twbreami Vice City) jest w 'Cztowleku Z Blizna' cate multum: od wymacrilwanla plfa 
spallnow^, przez wozenlesie kr^zownlkiem po miebcie, czy rabanie z kar^inu wewnabz budynku. 
Samodwuplytowe wydanie DVD prezentuje sieciekawie- mozna fyknab sceny niewykoizystane czy 
porbwnab wersj? z rbznym montaiem I telewizyjna cenzura. Podstawowy film, ktbiy powinien stab pizy 
Twojejkonsoli.Djmyql 



dystrybueja: Universal 
rezyseria: Brian De Palma 
wystgpuj^: Al Pacino, Michelle 
Pfeiffer. St^n Segal (epizod!). 
Robert Loggia 

dzwi^k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: sensacyjny 



Nqdekowszy moment: Tony wltazdej okep, 
zfinofemnaaelel 

Dodatki: sceny usurH^te, Odrorizenie Czlowieka 
z Blizng, Rolo Alo Podito, zdjecia z planu, wersja N, 
nnostun, komenoirze, zapowiedzi 



DVD 

ws 



■pip MYSZAQ:Elo!Wtymmlesi^cuWkinach DCOIAEI 

kolejna ekranizacjagry.tymrazem "Dead Or jirljllIlM 
Alive". Bogaty, psychologiczny obraz stare 
V wojownikowzmentalnymcierpieniemwtle... 
oooczywlscle blondynek w kusych 
spodenkach, pon^tnych Azjatek I piersiastych 

brunelek! Chyba nikt nie liezy) na ambrtne kino i takowym ta opowie^ tez nie jest. To raezej naiwna, 
' teledyskowa, cukierkowa szamotanina ze srednimi scenami walki, ktore wypefniaj^ tu 70 procent 
^ tresci. Z czystej ciekawosci mozna obejrzeci (raz, ze jest kilka ksztattow, na More mozna popatrzec; 

i dwa, ze ziapiesz troch? smaezkow z gry). Film "Silent Hill" jak sta) na czele najlepszycti, dorostych 
ekranlzacjl gier, tak dalej mrocznie stoil Co§ mi si? wydaj, ze dopiero "Halo" w produkcji Petera 
Jacksona powazniej nim zatrz^sie. Ach, gdyby tak zrobic tez "Half-Life"! □ [S: oczywiscie cafy k^eik jest bez 
korekty - domysicie sif czemu] 



■ "Pachnidfo" w rezyserii Toma Tykwera (’Biegnij, Lola, 
Biegnij") podbija europejskie kina. To, oparta na bestsellero- 
wej powieScl. historia osiemnastowieeznego mordercy. ktbry 
ma niesamowity talent do tworzenia zapachbw. S^k w tym, ze 
zaezyna tworzyb je z ludzi... Swietne. brudne scenerie, troche 
kllmatu a'la Hannibal Lecter. wreszcle ciekawa rola Dustina 
Hoffmana, jako mentora mtodego oprawey (przylizany i 
posypany pudrem - wygl^da zfowieszczo). Szykuje sie 
ciel^wy pojedynek - milosnik zapachbw vs. mtody kanibal 
(film "Behind The Mask' opowiadajacy o mfodosci 
wspomnianego Lectera jest w produkcji). Chetnieobejrze 
obydwa. [myq] 



H Pokazano pienvsze foty z czwartej "Szkianej Pulapki" 
(tytui oryginalny "Live Free or Die Hard'. Ciekawe jak poradzq 
sobie z nim nasi tiumaeze: "Zyj Wolno albo w Szkianej 
Pufapee?'). Bruce na zdjectach blegal po dachach 
samochodbw stojqcych w korku. w jakiejs brqzowej kurleczce 
I z ogolonq gfowq. A gdzie charakterystyezny. brudny 
podkoszulek i odznaKa? Ciekawe co z tego wszystkiego 
wyjdzie (pbki co wiadomo. ze bfdzie zmagal siq z 
terrorystami-hackerami). Hmm... Kolejny pojedynek? Emeryt 
McClaine vs. rencista Rocky? Ghe. ghel Ciekaw czy 
Schwarzenegger dofqczy do tej reaktywacji twardzieli. bo 
scenariusz ‘Terminatora 4' lezy gotowy t czeka na jego zgode 
w znaczqcym epizodzie. Takie czasy. [myq] 



B "Trzynascie" (w oryginale "Tzameti") to francusko- 
gruzirislj. niezalezny thriller, ktbry zdoby) uznanie na paru 
miedzynarodowych konkursach. Zaezyna sie jakgangsterskie 
kino, konezy w okolicach krwawej. psychologicznej grozy 
troche w stylistyce "Pity". Podobno, bo sam nie miafem okazji 
go jeszcze widziec. Potenejaf scenariusza zwachato 
Hollywood I juz szykuje remake. W gibwnej roll blednego 
kolezki. ktbry zajmuje sie naprawq dachbw mamy zobaezye 
albo Joaquina Phoenix'a. albo Tobeya Maguire'a (Spiderman). 
albo pieknego Leo OiCaprIo. Gosc ma (nie)fart. ze jest 
swiadkiem zejscia jaklegos gangola. Lyka jego papiery. kase i 
smiga na spotkanie do Paryza. gdzie (podszywajqc sie pod 
denata) ma zgarnqc grubsza torse. Okazuje sie. ze trafia w 
sam srodek sadystyeznej gry. gdzie stawkq jest jego zycie. 

Ma bye ostro. Co ciekawe. Di Caprio ostatnio wziqt juz udzial 
w remake'u japoiiskiego kryminafu ("Departed"), zresztq u 
boku ’Nicolsona". grajqc policyjnq wtyke w irlandzkiej mafii. 
Podobno poszto mu niezle. Czyzby wiec polubi) odgrzewane 
historie? [myq] 



B Zdjecia do drugiej czesci "Obey kontra Predator* trwajq 
wlasme w Vancouver. Ma bye ostrzej. wtqcznie ze scenami 
rozgrywajqcymi sie wtetniqcymzycrem. pelnym ludzi 
miescie. Zresztq Cl ostatni bedq zawiqzywac (albo 
przynaimniej prbbowac) sojusz z Predatorem. Brak znanych 
nazwisk w obsadzie. Pewnie znbw bedzie kicha. [myq] 



B Wes Craven, po latach produkowania wszelkiego rodzaju 
chlamu z gatunku kina grozy. w koticu cos napisat i zamierza 
to wyrezyserowac! Projekt nie ma jeszcze tytufu. ale bedzie 
opowiada) o ludziach przechodzqcych na te drugq strone. Ma 
bye mu blizej do "Szbstego Zmyslu" niz wyrywania mbzgbw 
obcegami. Zobaezymy... [myq] 



B "9 Kompania" to tytuf bijqcy rekofdy popularnosci w Rosji 
(bedzie zresztq tamtejszym kandydatem do Oskara). 
Zrealizowano go z Hollywoodzkim rozmachem. przy okazji nie 
szczedzqc brudu, naturalistycznej przemocy i zdjec w 
stylistyce dokumentu. Zobaezymy zmagania grupki 
rosyjskich zofnierzy w Afganistanie (rok 1930), ktbrzy muszq 
bronic swojego obozu przed partyzantami... Dowbdztwo w 
Moskwie spisuje ich bowiem na straty i nie przysyfa wsparcia. 
Bardziej dosadny "Szeregowiec Ryan" bez happy-endu? Licze 
na to. [myq] 



Materialy do 'Kqcika DVD' udoslepnili: 









Z CYKUU 



"Nocna wyprawa" 

I OxhodzHa druga w rracy. Za oknem szalat zi^, wiatr i stary Smietnikowy Roman, 
ktdry gonH latajqce po ulicy kubeczki od jogurtdw, krzycz^ do nich jak do 
zapchlonych ps6w (nie pytaj czemu, w koi^u Roman byl ^mietnikowy. w starej 
skarpecie zamiast czapki ■ na dodatek niespetna rozumu). Sokolska gin^a w 
mrokach nocy. Nagle co^ trzasn^fo w okno i wpadio z hukiem do drodka. To byta 
narta. Can/ingowa chyba. 

■ Ciii... Dawaj. wlazimy - z ciemno^i dafo si^ styszed jeden gtos. 

• Ty, na wypatroszone gaty kogirta. czemu wybiies okno? I to nartg?! - odpowiedziat 
mu drug!. 

- A czym mialem wybid, bamboszem? - zirytowat si9 pierwszy. 

I • Hmmm... Ale ja mam klucze. Nie musielibySmy cudowad z tym sznurem na bielizn^, 
I tluczeniem szy^ I w ogdie - ustyszal od drugiego. 

I - Wtam to wlam. Nie b^dziemy udawad! - rzucil pierwszy, ktdrego umownie, dia 
iatwiejszej narracji nazwijmy HIV, bo... no bo to byl wlaSnie HIV. Trudno, prfdzej czy 
I pozniej muslalo si^ wydac. 

I W kof^u chlopaki, kotzystaj^ ze sznura, wdrapatl SI9 po sdanie i wpadli do 
I redakcji. 

- Co, CO, co?l Stad! Pozarl Napad! Uch. ech, hwdp! Nie dam pieni^zy, komdry ani 

I nowych sejwdw z Mortalaaaaaa... - z kanapy z hukiem spadi swlezo przebudzony 
Kujot, ktdry zapl^tal sif w koc. 

I ■ No to zesmy ziobili <xhy skok, nie ma co. jak Bomberman na Sylwestra w 
I Czeczeniil - odezwal si^ drugi z wlamywaczy, podejrzanie podobny do Lokiego. 

I ■ Zrzud na niego telewizor, zrzud na niego telewizoii Szybko. Zanim nas rozpozna - 
HIV mlal juz koiejny genlalny plar^ wymyslony na poczekanlu. 

laa... I spalmy mu od razu dom - Loki. ktdry to ku zaskoczeniu tiumdw okazal sif 
I Tym Lokim, zaczql cucid Kujota. - Wstajemy, wstajemy, panie kolego! Wpadlismy tu 
1 na chwil9, nikogo mialo nie byd. Me jak juz jested, to pdjdziesz z nami. Nie ma innego 
I wyjscia. Tak, wlem co Sciera rrtdwi 0 prywatnym korzystaniu z Zytniomatu, ale w 
1 mord$ fak... Ten nowy dwiat Dead Rising! Ten wielki supermarket do peirraj 
I dyspozycji... Bez ochrony, bez kamer i emerytdw podkradaj^ych ci batoniki z 
I wdzkal Za to z ton^ przysmakdw, czysta bielizna I piwskiem czekaj^m na 
] pdlkach! Czujesz to?l Nie moglidmy sif z HlViorem oprzed. Przeciez tarn tylko 
I zombiaki, tak? Nie zjedzq zarcia, nie przetestujq plyf Tokio Hotel przy pomocy 
I wiertarki, nawet manekindw nie b$dq gwalcid! Tylko poj^z^ I cate jedzenie napsuje 
1 sie jak kotu kiszki. Nie mozemy do tego dopudcid. Idziemy! 

I Zanim Kujot zdolal coKolwIek powiedaed, nocna ekipa wetknfla mu rurke z machiny 
I do g^by, wbHa koordynaty I ruszyla w nleautoryzowan^ podrdi. 'Nie ma ^ery. to 
] przynajmniej nie trafimy znowu do jakiegod Ponga czy innego Super Mario" • 

I pomyslal z uiga HIV powoll rozptyrrajac sif w powetrzu. 

I faktycznie, zg(Red.)zl wyl^dowali bezbl^dnie. W centrum hipermarketu z Dead 
I Rising. Rdwnlutko otoczeni morzem zombich. Bardzo glodnych zombich... 

~ se, no wladnie chlopaki, bo nie zd^zylem zapytac. Ale co zrobimy z tymi tu 
I gnij^cymi chatkaczami? - Kujot podrapal si? po gtowie. 

- Spoko luzik. Patrz i ucz si? - Loki wykonal pelen przebieglosci gest magika, 

I wyjmuj^ ze spodnl butelk? po Mazowszance, napelniona jednak jakqd czam^ 

I brej?. Po chwill chlusn?! nia w HIV'a (ktdry od razu przyj?l bojow? poz?; 'kto, co i z 
ktdrej strony?!'), a nast?pnie oblal tez siebie (na co Wiejski Glupek troch? si? 
uspokoil I przypomnial 0 omawianym wczedniej planie). 

• Wyci?g ze skarpet Oszoloma. Wall jak starym, Iddzkim trupem. Teraz troch? 

I poj?czymy, powldczymy nogami i wtopimy si? w ttum. Nabior? si? jak nic. A my 
I boczkiem, boczkiem.... W stron? daalu alkoholowego • wyjadnil Loki. 

Gicior. tylko... hmm... co ze mn^? - Kujot uchylH si? przed przelatuj?c? wladnie, 

I mocno nadgnit? r?k?. A pdiniej tak^ sam^ szczfkg. 

• No tak. Plynu wzi?llsmy tylko na dwdch. Mysleilsmy, ze redakcja b?dzie pusta - 
I zas?pil si? Loki. - HIVior, wyrwij tamtemu grubasow to pudlo. Sam nie wie, po co je 

I targa... Aaa. glow? w nim ma?! No to wei j^ gdzies poturiaj! O, I dobra, poleciala do 
I obuwniczego... HIVior, charcz jak idzieszl I dlln? tocz z ryja. Czy ja wszystkiego 
] musz? Ci? uczyd? "Hrrryyyy' rdb, a nie to twpje 'eche, eche“l Zombiakiem jested, 

I czy si? drazetlq zakrztusiled? No! Bo si? skapn^... 

I Na te slowa Wiejski Glupek (zataczaj?c si? efektownie) przebm?l przez tium 
I nieumarlych, ktdrzy faktycznie wzi?li go za swojego i bezwiadnie pchali si? ju2 tylko 
I w stron? Kujota. Przez ^ow? przebiegla mu mydl, ze nawet fajne te zombiaki, 

] bezkamie portfel dwdm podprowadzil, z laski "nlechc?cy' suklenk? zerwal (nic, 

I ze z calym lewym biodrem) I mdglby rrawet ze dwdch Sderze podrzudd do garazu, 

I ot, dIa hecy, ale po chwili przypomnial sobie 0 wyznaczonym zadaniu... 

] Pudlo Kujot> pomoc. Tak, trzeba bylo dzialad. Tym bardaej ze ten ostatni odgrywal 
I wladnie z Lokim scenk? bycia pozeranym, co przyr>osilo coraz mniejsze efekty. 

I Reszta truposzy nachalnie pchaia si? do jedynego niecuchn?cego tu ■mi?ska", 

Pudlem, pudlem! Nakrywaj gol - sykn?l Lold, udaj?c przegryzanie tchawicy Kujota. 

I Kiedy ten w koiVxj znikn^f pod kartonem. Loki wraz z HlVem zacz?ll masowad si? 
po brzuchach, wykrzykuj?c: 

• Zzzezariidmy go w calodci! A dobry byl. chdewcia, jak z tajwariskiej restauracji! 

I NIC nie zostalo... 

- Hrryy, hrryyy, dobry jak smazone bobryl • HIV poczul przyplyw aktorskiej weny. 

I Zomt^' I na to daly si? nabrad, chod Oszolom dostrzegl jakby blysk zawldcl 

migocz?cy gdzied w tiumie. Dostrzegl tez swojego nauczyciela historil, ktdry wbijal 
sobie parasol w oko oraz koblet? usHujec? zezred magnetowid, wi?c jakod 
specjalnie si? tym blyskiem nie przej?l. 



jak skrzydiami i wykrzykiwad; ’patrzta, 
patrzta, jestem Dual Screen'. HIV dorwal 
tiumek nieumarlych, obwi?zal ich 
odizolowanym kablem od przedluzacza i 
miarowo puszczal pr?d, twierdzqc, ze ma 
wlasny, prywatny zespdl tarfca 'elektro". 
Jedynie Kujot sledzial w ukrydu, 
zastawiaj?c si?, kiedy to wszystko si? 
skohczy i czy Snake tez w drodku w 
kartonie rysowal skacz?ce wiewidrki i 
goniqcy je potwomy super-Kombajn. gdy 
mu si? nudzilo. Sielanka trwala wi?c w 
najlepsze, kiedy z dzialu z przetworami 
mi?snymi wypelzl gigantyczny boss... 
Ponad dwa metry wzrostu. fejs wladcy 
zombiakdw, przekrwione galy, szatadski 
w?sik. Na zg(Red.)dw pacH blady strach. 
Loki upudcil plazmy HD-BHP-TV, HIVior 
przestal zmuszad swoich podopiecznych 
do dzikich podiygdw, Kujot pierwszy raz 
ucieszyl si?, ze jest kartonem. 



Biedronkil Tacy podc^ni • Star powoll rozejrzal 
si? po markecie. 

- Dawaj z nami, do redakqi spadamy. Mamy tarn 
krika specyfikdw na przezi?bienie • Kujot 
wyskoczyl spod pudia, czuj^c szans? na 
zakodczenie tej farsy. 

- Olrajght. a cod do zarcia tarn made? Fish and 
Czips moze? - Star rzucil z wyspiarskim 
akcentem. 

• Rshera mamy na Xboxie... A Czipsy... Czipsy 
na pewno przyjd?! • odpowiedzial rezolutnie 
Loki. 

- A ja si? wcale nie balem, hahahahal - 
dokohczyl HIV i wszyscy pognall do miejsca 
powrotnego teleportu. W redakcji urz?dzono 
nocn? fet? na czedd przybysza zza granicy. 
Nad ranem, nieoczekiwanie, w drzwiach stan?l 
Myszaq. 

- HIV, Loki, to jak, dmigamy do tego hipermarke- 
tu? • zapytal po cichu. - Co jest, znowu si? 
spdinHem? (II [Myszaq) 



- MdwHem, ze patent Snejka zawsze 
skutkujel A teraz smigaj w tym pudle za r^ami. 
Idziemy na elektronik? roztrzaskad par? 
PieCdw. Nie b?dq nam tu prowokacyjnie 
wiatraczkami halasowad • wycedzil Loki 
w stron? zakiytego kartonem Kujota. 

- 1 b?dziemy plud na paJmtopy, hryyyl - 
ucieszyl si? HIV. 

Jak chlopaki postanowili, tak zrobili. Pdiniej 
przemaszerowaii si? przez dzial AGD, 
sportowy, spozywczy i kilka innych. Loki 
chwycll dwie plazmy, zaczql niml machad 



- No, to skor^czyl si? Teleranek - wycedzil Loki, 
kiedy postad zacz?la zbiizac si? dokladnie w ich 
stron?. 

- Hryy, Hryyyl A ja prosz? pana wyczuwam. ze 
ten obok mnie, to zywy czlowiek jest... Hruuum! 
On, on, wlasnie onl • HIV probowal ratowad 
skdr?. 

- ^mierdddd... Smierddd... Hyyyy, huuuu - z 
gardla wladcy zgnilizny wydobyl si? nlewyrazny 
wyraz, a pdzniej cod jakby oddech Vadera w 
akwalungu. 

- No to koniec. Zginiemy i nikt nawet nie b?dzie 
wiedzial w jakiej grze! HIV, przyznaj? si?, to ja 
wykasowalem Ci Hydepark w 6 . numerze 
Extrima I wyslalem na konkurs “zaginiona 
Twdrczodd dzieci Czarnobyla'I Wygralem 
klaser. Jest TwdjI - Loki robil rachunek sumienia, 
a potwdr byl juz na wyci?gni?cie swojej cHugiej, 
szponiastej r?ki. 

- Smierdddd... Smierddd...icie strasznie chlopaki! 
Co z wami? Nie poznajecie?! - W ataku kaszlu i 
z dziwnym akcentem wymamrotal boss. - To ja, 
Starl Pami?tacie? Wyjechalem do Irlandii! 
Przewiala mnie tarn ta ich pogoda, to pomydia- 
lem, ze polski market zrtajd?... Wiecle, kupi? 
nasz czosnek, mieko, to od razu mnie postawi na 
nogi. No I szecHem chwilk?, kilka tabelek do 
RPG-dw po drodze ulozylem, az tu patrz? - 
sklep! Pomyslalem, ze jak z wystawy wynosz? 
telewizory I si? w drzwiach naparzajq, to z 
pewnodciq nasi musz? byd. 

- Star losku, gdzies ty zaw?drowall Przeciez to 
sq zywe trupy... Horror przeokropnyl - Loki 
odzyskal trzezwodd mysienia. 

- E tarn, kitujesz. Ja mydialem. ze to pracownlcy 



Pila 






